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RESUMO

Esta pesquisa possui como foco o docente, tendo como objetivo geral caracterizar e
compreender a percepcdo de professores das disciplinas de Biologia, Fisica, Quimica e
Matematica acerca da utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao, em
especifico, os Dispositivos Mdveis, em escolas de duas cidades do sul de Minas Gerais. Trata-
se de um estudo de abordagem qualitativa com viés descritivo. O quadro teérico foi
constituido pelo conceito de dispositivo movel; sociedade em rede; tecnologias moveis no
contexto educacional; informagdo e comunicacdo; ensino; politicas publicas de tecnologias
educacionais; letramento digital. O corpus da pesquisa foi analisado a partir dos dados
coletados em entrevistas semiestruturadas, gravadas e transcritas com professores do ensino
médio de uma escola estadual e de uma escola privada do Sul de Minas Gerais. Para analise,
optou-se pela analise de contetdo de Bardin (1977), com a criacdo de agrupamentos que,
posteriormente, levaram a elaboragdo de categorias emergentes. Complementarmente, foi
analisado o Plano Politico Pedagogico das escolas a fim de identificar a indicacéo, ou ndo, do
uso dos dispositivos moveis. Esta pesquisa visualiza o professor como peca central na
incorporacdo dos dispositivos moveis no contexto educacional, capaz de provocar
transformacdes na gestdo do ensino. Nesse sentido, considerou-se que a formagdo docente e a
gestdo escolar sdo eixos norteadores para a adesdo dos processos de incorporacdo dos
dispositivos moveis na préatica pedagdgica. Dessa forma, tal pesquisa indica caminhos para
continuidade de investigacOes e aprofundamentos que venham a contribuir, de forma critica,
para o papel da aprendizagem com dispositivos moveis na formacao do sujeito.

Palavras-Chave: Ensino de Ciéncias. Dispositivos Mdveis. Professores. Tecnologias da

Informacao e Comunicacéo.



ABSTRACT

This research focuses on the teacher, having as its general objective to characterize and
understand the perception of teachers of the disciplines of Biology, Physics, Chemistry and
Mathematics about the use of Digital Information and Communication Technologies,
specifically Mobile Devices, in schools of two cities of southern Minas Gerais. This is a
qualitative approach study with descriptive bias. The theoretical framework was constituted
by the concept of mobile device; network society; mobile technologies in the educational
context; information and communication; teaching; public policies of educational
technologies; digital literacy. The research corpus was analyzed based on data collected in
semi-structured interviews, recorded and transcribed with high school teachers from a state
school and a private school in southern Minas Gerais. For the analysis, it was chosen the
content analysis of Bardin (1977), with the creation of groupings that later led to the
elaboration of emerging categories. In addition, the Pedagogical Political Plan of schools was
analyzed in order to identify the indication, or not, of the use of mobile devices. This research
views the teacher as a centerpiece in the incorporation of mobile devices in the educational
context, capable of provoking transformations in teaching management. In this sense, it was
considered that teacher education are school management are guiding axes for the accession
of the processes of incorporation of mobile devices in the pedagogical practice. Thus, this
research indicates ways to continue investigations and deepening that will contribute,
critically, to the role of learning with mobile devices in the formation of the subject.

Keywords: Science Teaching. Mobile devices. Teachers. School management.

Information and Communication Technologies.
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INTRODUCAO

O uso das tecnologias vem tomando grandes propor¢cdes em diversos cenarios e
contextos e, consequentemente, provocando mudancas significativas nas relagcdes sociais e
nos valores em sociedade. Em uma sociedade cada vez mais tecnoldgica e informatizada,
torna-se necessario o desenvolvimento de habilidades e competéncias para a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos que sdo desenvolvidos e atualizados a todo o momento, trazendo
angustias e questionamentos a diversos segmentos, inclusive as escolas e aos professores, que
precisam enfrentar esses desafios e vivenciar os novos desafios: como orientar a utilizacéo
dos recursos disponiveis? Como utiliza-los, criticamente, a fim de melhorar a préatica
pedagdgica? Em quais momentos esses recursos podem ou devem ser utilizados? E em quais
podem ou devem ser dispensados? NGs, professores, estamos preparados para o desafio?
Nesse sentido, advogamos que 0s recursos tecnoldgicos, quando utilizados de forma critica e
significativa, podem ampliar o sucesso na formacdo do sujeito e, para que iSSo ocorra, 0S
futuros professores e aqueles que ja atuam na educacdo necessitam de formacdo adequada
voltada a utilizacao critica e a apropriacdo dos recursos tecnoldgicos.

Tal movimento tem recebido destaque em propostas da Organizacdo das NacOes
Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) que, por meio das Diretrizes de
Politicas para Aprendizagem Movel (2014), reconhece o potencial das TIC em melhorias nos
processos educacionais, recomendando o ato de ensinar por meio do uso das tecnologias.

A UNESCO (2014, p.9) destaca que “a aprendizagem mével é um ramo da Tecnologia
de Informacédo e Comunicacéo (TIC) na educacgdo. Entretanto, como usa uma tecnologia mais
barata e mais facil de ser gerenciada individualmente do que computadores fixos, a
aprendizagem movel requer um novo conceito para 0 uso de modelos tradicionais na
implementacdo de tecnologias”.

Ao referir-se a aprendizagem mdével, também conhecido como mobile learning, m-
learning, pode-se considerar que os dispositivos moveis em relacdo as suas potencialidades de
mobilidade e conectividade permitem que sua utilizagdo para a aprendizagem ocorra em
ambientes formais, informais e ndo formais. A aprendizagem movel diz respeito ao ensino
contextualizado a partir da interagdo sociocultural dos individuos, conectando para o aprendiz

informacGes adquiridas nos diferentes ambientes de aprendizagem. Os ambientes formais de



aprendizagem, por sua vez, tratam-se da aprendizagem que ocorre nos ambientes escolares,
nas instituicdes de ensino seguindo o curriculo vigente. Ja na aprendizagem ndo formal,
incluem-se os espagos de aprendizagem constituidos de intencionalidade que, guiada pelo
professor, pode fornecer complemento a aprendizagem formal. Na educacdo informal, a partir
das experiéncias vividas em familia e na sociedade, o individuo aprende em contato com essas
experiéncias, ou seja, nas situacdes vividas em seu fazer diario. Ficheman (2008) afirma que
as pesquisas sobre a tematica baseiam-se nas transformacdes que as tecnologias podem causar
nos educandos e também podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades e
experiéncias nesses individuos.

Na literatura, sdo apresentadas diversas terminologias para a Tecnologia utilizada na
educacéo, entre elas os termos Tecnologia Digitais de Informac¢do e Comunicagdo (TDIC);
Tecnologias Digitais de Comunicacdo (TDC); Tecnologias Mdveis e sem fio (TMSF) e
dispositivos moveis (DM).

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) referem-se ao
conjunto de recursos, de cunho tecnoldgico que, de acordo com Belloni (2005, p. 21), podem
ser definidas como “o resultado de trés grandes vertentes técnicas: a informatica, as
telecomunicagdes ¢ as midias eletronicas”. Esses recursos podem facilitar e dinamizar a
comunicagdo. Os DM, como os smartphones, sdo considerados TDIC, uma vez que agilizam
a troca de informacGes e permitem a ressignificacdo dos modos de comunicacao e buscam a
informacao.

Neste trabalho, foi adotado o termo TDIC e DM quando se refere a recursos
tecnoldgicos utilizados para comunica¢do com acesso a internet, especificamente, a aparelhos
como smartphones e notebook. Entretanto, o termo TIC é utilizado em relacdo as politicas
publicas citadas e a dados referenciais de outras pesquisas e documentos.

E crescente a utilizacdo das TDIC na sociedade atual, como demonstrado no
levantamento feito pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Os dados
revelam que, no Brasil, no ano de 2016, houve aumento no acesso a internet nos lares
brasileiros, sendo que 57% da populacdo teve acesso a internet durante o ano de 2015. Entre
0S Usuarios, destacam-se 0s jovens e, segundo a pesquisa, 0 nivel de escolarizacdo apresenta
relacdo direta com o uso da internet, sendo que 92,3% dos entrevistados possuiam em torno
de 15 anos de estudo.

Esse nivel de escolaridade/acesso & internet apresentou diferencas em rela¢éo a alunos

de escola publica e privada, uma vez que, na escola publica, o acesso a internet ainda é
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inferior a escola privada, em que apenas 2,7% dos alunos ndo tém acesso a internet, enquanto
na rede publica essa porcentagem é de 26,3%.

Como j& descrito anteriormente pela UNESCO, a utilizacdo dos DM para acesso a
internet apresenta crescimento e os dados do IBGE reforgam essa tendéncia, evidenciando
que, no ano de 2015, 92,1% dos brasileiros acessaram a internet por meio de smartphones,
enquanto 70,1 % do acesso foi domiciliar por meio de computadores.

Com 0 acesso a internet, aumenta também o acesso a informacéo, que pode contribuir
para o crescimento intelectual e individual dos alunos. No entanto, as realidades sociais no
Brasil sdo diversas e as dificuldades com a infraestrutura, diferencas sociais, culturais e
politicas na sociedade atual excluem os individuos mais vulneraveis. Até mesmo 0 acesso a
escola pablica, que é um direito de todos, ainda é precario para muitos brasileiros. Dados do
IBGE, em pesquisa realizada em 2017 sobre a educacgdo, demonstram a dificuldade do pais
em adaptar-se ao planejamento de longo prazo do Plano Nacional de Educacdo (PNE),
estabelecido em 2014 e que aponta diretrizes, metas e estratégias para politica educacional até
2024. Os dados da entrevista, por amostra em domicilio, mostram que metas de elevacao da
taxa de alfabetismo para mais de 93,5% e a universalizacdo do atendimento escolar para a
populacdo de 15 a 17 anos ndao foram cumpridas. Em 2017, equivalente a 11,5 milhdes de
brasileiros eram analfabetos e, mesmo com a melhora nos resultados, a proposta de
erradicacdo do analfabetismo para 2024 apresenta uma meta dificil de ser atingida.

Nesse cenario atual da educacdo brasileira, em relagdo ao uso das TDIC, sua
implementacdo vai além do desejo individual de alunos e professores. Existem inimeros
fatores que compBem essa inclusdo ou exclusdo, aléem das distintas realidades escolares, da
infraestrutura necessaria, das iniciativas governamentais, da formacéo inicial e continuada de
professores que sdo impossibilitados de acompanhar as mudancas constantes da tecnologia,
ainda encontramos certa resisténcia, justificada pela inabilidade do professor, da falta de
perspectivas pedagogicas, pela inseguranca ao uso inapropriado pelos alunos, dentre outros.
Contudo, a inclusdio dos DM na educacdo pode facilitar e dinamizar 0s processos
educacionais. Assim, pesquisas voltadas a percepcdo dos professores quanto a utilizacdo
tornam-se pertinentes a fim de contribuir para a melhora na educacdo, ja que todos séo
responsaveis pelas mudangas em sociedade. Dessa forma, ao dar voz ao professor e abrir
possibilidades de reflexdo sobre o tema contribuem para as melhorias sociais.

Com os DM, a informagéo pode estar a um clique, tanto para alunos quanto para

professores, o que constitui em um excelente recurso, quando bem explorado, para o



11

crescimento intelectual e para formacdo. As interacbes em sala de aula entre alunos e
professores devem fornecer crescimento e aprendizagem. As TDIC, ao serem incluidas no
contexto educacional, propiciam a construgdo de novas habilidades e competéncias,
modificando as relacbes de aprendizagem. Segundo Camargo (2016, p. 14), “as tecnologias
possibilitam dois caminhos: alterar a metodologia do professor ou consolidar o
tradicionalismo em suas aulas”.

Nesse sentido, quando o professor deseja incluir em suas aulas os DM é necessario
que a metodologia seja adequada para que o recurso tecnoldgico faca sentido em ser utilizado.
Alguns recursos disponiveis nas escolas, como o Datashow &s vezes séo inseridos nas aulas
quando o professor deseja inovar. No entanto, quando este serve somente de apoio ao
professor na exposicdo do contetido e pode ser dispensado a qualquer momento sem prejuizo
na execucao da aula, representa que a metodologia escolhida pelo professor ndo esta adequada
ao uso de tecnologia. Como dito por Camargo, “reforgando o tradicionalismo”, ou seja,
executar a aula com o DM nesse contexto ndo produz acrescimo algum comparando com uma
aula sem o uso de DM.

Nesta perspectiva de mudanca no cenario educacional, anterior a definicdo dos
objetivos da pesquisa, algumas inquietacdes estiveram presentes durante a trajetoria
académica e profissional desta pesquisadora, como professora da area de Ciéncias com
interesse profissional pela educacdo e julgando significativa a utilizacdo dos dispositivos
moveis na educacdo, que quando bem estruturados com a proposta pedagdgica, podem
auxiliar no processo ensino-aprendizagem.

Ainda na trajetoria académica, ao longo da graduacdo em licenciatura e bacharelado
em Ciéncias Biologicas, foram vivenciadas algumas dificuldades junto dos colegas, futuros
professores que, muitas vezes, precisavam de ajuda quanto a utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos disponiveis na realizacdo de atividades académicas que exigiam a utilizacdo de
alguma tecnologia, sendo que, ao longo do curso, ndo houve formacdo para a utilizacdo dos
recursos tecnologicos, em especifico, os dispositivos moveis.

Ja no percurso profissional como professora de Ciéncias, em 2007, buscando
referéncia nos exemplos vivenciados, foram replicadas as formas de ensinar e metodologias
aplicadas sem a utilizacdo de recursos tecnoldgicos. No inicio, com a utilizacdo de
computadores e Datashow disponiveis nas escolas surgiram dificuldades quanto a falta de

infraestrutura adequada. Em contato com os demais professores, ficou visivel que muitos
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optavam por nédo utilizar as tecnologias digitais pela dificuldade em instalar e/ou resolver
possiveis problemas que poderiam surgir durante a utilizacdo desses recursos.

Com o avanco da tecnologia e facilidade de acesso, os DM chegam as escolas com
mais frequéncia, muitas vezes, por meio dos alunos. Essa chegada pode causar inquietacGes
entre os professores, pelas dificuldades que muitos apresentam, ou por ainda nao
considerarem o recurso como ferramenta pedagdgica, além das restricdes nas legislacbes
brasileiras que limitam o uso nos espacos escolares.

Os DM apresentam muitas ferramentas capazes de desenvolver habilidades Uteis para
a educacdo, como o auxilio de aplicativos didaticos, animacGes, simulacBes, ou seja, sdo
muitas as possibilidades e recursos que podem levar a melhora na pratica pedagogica, no
entanto, encontramos ainda limitagdes em sua utilizagao.

Nesse sentido, este trabalho tem como problema de pesquisa investigar como o
professor enfrenta a chegada, direta ou indireta, dos DM nas escolas. Dessa forma, esse
levantamento e analise serdo Uteis aos docentes podendo auxilia-los na incorporacdo dos
dispositivos moveis em suas praticas escolares.

E importante esclarecer que o prop6sito da pesquisa ndo se concentra em colocar os
DM no papel de “Salvador da Educagao”, apesar de considerar uma ferramenta importante e
de incluséo positiva, tampouco culpar ou responsabilizar o professor na inclusdo ou excluséo
das TDIC na escola. Acima de tudo, deve-se refletir como o professor vivencia esse cenario,
quais angustias acompanham seu fazer diario, sendo ele insubstituivel em sua funcéo na vida
escolar de todos os alunos brasileiros. Os professores precisam de apoio para desenvolver seu
papel em sociedade e as pesquisas voltadas as percepcbes dos professores devem ser
incentivadas, uma vez que podem contribuir para a formacdo inicial e continuada desse
professor e esclarecer qual a importancia de cada recurso na educacdo, sendo o DM uma
ferramenta tecnoldgica, que pode auxiliar, mas nao substituir o docente. Qualquer recurso
criado pelo homem e para 0 homem tem o propdsito de suprir os desejos e necessidades da
sociedade e, apesar de provocarem mudancas nos contextos sociais, sdo ferramentas e nédo

devem ser protagonistas nos processos.

1.1 Objetivos da pesquisa

Diante esse tema de investigacdo, os dispositivos mdveis na educacdo em Ciéncias,

esta pesquisa tem como objetivo central caracterizar e compreender a percepcdo de
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professores de Ciéncias e Matematica do ensino medio acerca do uso desses dispositivos
maveis.
Dessa forma, para nortear essa investigacdo, pretende-se como objetivos especificos.
e Identificar, com base nos discursos dos professores, quais sdo aspectos relevantes no
uso de dispositivos moveis no ensino de Ciéncias;
e Caracterizar as dificuldades apresentadas pelos professores ao utilizar os dispositivos

modveis em sala de aula.

Esta pesquisa esta estruturada em seis partes. Na introducéo apresentam-se a proposta
de investigacdo, os objetivos gerais e especificos; o capitulo 1, o conceito de dispositivos
maoveis e um breve histdérico sobre as TDIC na educacdo, a mobilidade e cultura digital, o
conceito e discussdo sobre o letramento digital e dados referenciais sobre a tecnologia na
educacgdo, constituindo a base para o desenvolvimento do estudo. O capitulo 2 aborda as
pesquisas sobre os DM, os professores e as acdes pontuais nas politicas publicas educacionais
no Brasil, bem como algumas iniciativas na inclusdo dos DM. O capitulo 3 consiste no
percurso metodoldgico, ou seja, sdo demonstradas as etapas percorridas, o recurso utilizado
para a coleta de dados e a caracterizagcdo dos participantes. O capitulo 4 apresenta-se a
metodologia de analise escolhida e as discussdes iniciais dos dados. Por fim, o capitulo 5

contém as consideracdes finais do trabalho.
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CAPITULO 1

OS DISPOSITIVOS MOVEIS

Cupani (2016) afirma que a tecnologia estd presente no mundo contemporaneo
provocando satisfagdo ou temor, o que nos faz refletir acerca de sua importancia e definicdo.
A tecnologia é uma “realidade polifacetada” formada de objetos, sistemas e processos e torna-
se, quase impossivel, nos dias atuais, sermos distantes dela. Para o autor, ao referir-se a
tecnologia vincula-se a técnica, ou seja, o simples preparo de um pdo envolve a técnica e a
capacidade humana de fazer coisas, a “manifestagdo do saber” uma vez que exige aquisicao
de habilidades. “A tecno-logia (isto €, a racionalidade - logos - cientifica aplicada)” parece
constituir algo diferente da tecnica tradicional. Nesse sentido, a tecnologia € social, ja que o
homem produz seus artefatos para a sociedade em que esta inserido.

Para a sociedade atual, mediante seus interesses e necessidades, 0S recursos
tecnoldgicos sdo, constantemente, desenvolvidos e aprimorados, bem como incluidas novas
ferramentas e fungdes que trazem ao usuario mais comodidade e praticidade.

Segundo Santos (2013)

Inseridos dentro de uma filosofia, uma sociologia, uma antropologia e uma
psicologia de um mundo constante e profunda convergéncia o conceito de
dispositivos mdveis apresenta a ideia de um mundo no qual 0 homem se encontra
em profunda integracdo com seus semelhantes e as maquinas que dao suporte a sua
conexdo digital. (SANTOS, 2013, p. 22)

Os Dispositivos mdveis sdo tecnologias digitais que permitem ao usuario 0 acesso a
internet e a mobilidade para utilizacdo no trabalho, diversdo e estudo, independente de onde
esteja propiciando mais liberdade ao usuario. Santos (2013) define como DM toda tecnologia
que permite a mobilidade de seus usuarios, como exemplos: Palmtop, handhelds, notebooks,
smartphones, pendrive, hard disks externos, GPS, tablets e sem fio como mouse, teclado,
impressora, fone de ouvido, joysticks, dentre outros.

Ainda conforme Santos (2013, p. 23) “o dispositivo movel implica em um sujeito que
utiliza um dispositivo tecnolégico para conectar no minimo, com outro sujeito ou outra
maquina na qual ele possa acessar e agir sobre estruturas ¢ dados”. Os DM sdo,

gradativamente, incorporados ao nosso cotidiano e seu uso cada vez mais frequente. Segundo
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dados do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo
(CETIC) 2017, “Pesquisa Sobre o Uso das Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicag¢do nas
Escolas Brasileiras”, os dados revelam um crescimento em relagdo ao acesso a internet entre
os professores, especialmente, ao uso de telefones celulares. Em 2017, 97% dos professores
das areas urbanas utilizam o DM; em 2013, o percentual era de 38%. Outro dado
disponibilizado na pesquisa revela que, em 2015, 36% dos professores de escolas publicas
disseram realizar atividades educativas com o DM, subindo para 53% em 2017. Nas escolas
privadas, o percentual subiu de 46% em 2015 para 69% em 2017. A pesquisa aponta também
que apesar do crescimento do acesso as TIC ainda existem desafios, uma vez que 0 acesso a
internet na escola ocorre para somente 39 % dos alunos de escola publica e 50 % das escolas
privadas.

A incorporacdo da TDIC na vida cotidiana proporciona mudancas significativas
também na vida escolar, nas relagdes entre alunos, professores e, entre professores e alunos,
todos inseridos nesse novo ambiente.

Neste sentido, temos o conceito de DM atrelado ao conceito de mobilidade, uma vez
que ha possibilidade de interagir com diferentes pessoas, lugares e informacgdes desde que seu
dispositivo tenha acesso a internet.

Existem varios modelos incluidos nesse universo dos DM, como descrito por Santos
(2013), “pendrive, cartdo de memoria, microchip, DVD rom, hard-disk externo, periféricos
como mouse, teclado sem fio”, porém, esses dispositivos ndo funcionam de forma isolada, ou
seja, sozinhos, eles necessitam de uma outra tecnologia de suporte para que 0 Seu uso torne-se
eficaz. Este tipo de dispositivo seria 0 que consideramos como dispositivos moveis de
armazenamento. (SANTQOS, 2013 p. 24).

Os modelos de DM mais utilizados de acordo com Santos (2003, p. 41) séo:

- Notebook ou laptop: Computador portatil, que foi projetado inspirado em um livro,
com possibilidade de transporte.

- Smartphone: um telefone inteligente, com recursos que vao além do encontrado em
um celular comum.

- Celular: telefone movel que utiliza tecnologia de ondas eletromagnéticas.

- Tablet: Computador de mdo como uma prancheta com recursos disponiveis em
computador normal.

- Console portétil de Games: Com caracteristicas semelhantes a de um smartphone,

mas com a funcgdo Unica de executar jogos eletrénicos.
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Santos (2013) declara sobre a tecnologia mével,

Podemos afirmar com certeza que a tecnologia mével deu-se ndo apenas com a
invencdo dos notebooks, eles foram sim com certeza os percussores do que
chamamos de tecnologia mével, porém com o advento dos handhelds ou palms, que
diminuiu o tamanho dos dispositivos, a tecnologia movel teve notério destaque e
disseminacdo, estes sdo computadores de mao criados por Jeff Hawkis em 1996,
essa tecnologia foi tdo revolucionéria e fez tanto sucesso que o conceito foi acoplado
aos celulares dando inicio aos primeiros modelos de smartphones. (SANTOS, 2013,
p. 30)

O conceito de DM ¢ atualizado constantemente, sendo que novos modelos e
ferramentas surgem e, cada vez mais, 0s dispositivos mdveis tornam-se integrados.
Comumente, os aparelhos hoje utilizados apresentam diversas funcionalidades em um s6
aparelho, por exemplo, os telefones mdveis/celulares/smartphones funcionam como
Assistente pessoal digital (sigla em inglés PDA), Sistema de posicionamento global
(GPS), TV portatil, consoles, navegador de Internet, Wireless Application Protocol (WAP),

leitores de audio, video e texto, dentre outros.

1.1 Breve histdrico sobre os dispositivos moveis

Os DM, desde sua criacdo, receberam diversos aprimoramentos a fim de adaptar as
necessidades da contemporaneidade. Foram incorporadas novas ferramentas e funcdes que
garantem ao usuario a mobilidade e a conectividade. Os primeiros aparelhos surgiram
buscando atender os usuarios com as ferramentas basicas de textos, planilhas, acesso a
internet, dentre outros.

Ainda, segundo Santos (2003, p. 30), “a criacdo do notebook foi de Adan Osborme,
em 1981, que tinha como objetivo criar um computador que coubesse debaixo do assento de
um avido” e, a partir dai, novas tecnologias surgiram e, em 1996, Jeff Hawkis cria 0s
handhelds ou palms, dispositivos de tamanho reduzido que ao serem acoplados aos celulares
surgem os primeiros modelos de smartphones.

Segundo Abreu (2005), o ano de 1992 foi considerado como um marco histérico dos
dispositivos moveis, quando a Apple langou o handheld chamado Newton. Tal dispositivo
possuia tela sensivel ao toque, 1 MB de memoria total e capacidade de transmissdo de dados
de 38.5 Kbps.

Em marco de 1996, foi langado no mercado o Palm Pilot 1000 e 5000. Os modelos

foram lancados pela empresa U.S. Robotics. Segundo Morimoto (2005),
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Os palmtops, assim como os handhelds, ganharam popularidade a partir dos anos 90.
Eles surgiram com o intuito de criar aparelhos pequenos o suficiente para levar no
bolso, que sejam leves e consumam pouca energia, mas, a0 mesmo tempo, capazes
de executar todas as funcBes basicas, como processamento de textos, planilhas,
coleta de dados, acesso a Internet, jogos, etc. (MORIMOTO, 2005).

Ainda em 1996, foi lancado o MobilePro com variagdes de modelos, sendo uma linha
descontinuada de assistentes digitais pessoais fabricados pela NEC Comporation, os modelos
rodaram uma versao do sistema operacional movel Windows CE da Microsoft e podiam ser
navegados usando uma caneta e tela sensivel ao toque.

Lancado em 1997, o sistema operacional Symbian foi utilizado até 2012 nos aparelhos
da Nokia. O Symbian constituiu no sistema operacional de telefones mais utilizado durante
muito tempo inclusive por outras empresas. No entanto, com a popularizacdo do Android e
i0S, a plataforma acabou ficando somente sobre o poder da Nokia. Segundo Camargo (2016,
p. 21) “em 2011, a Nokia anunciou uma parceria com a Microsoft que passou a adotar o
Windows Phone 7 como sistema operacional nos smartphones”

Em 2007, a Apple Inc. lancou o iPhone com o sistema operacional movel 10S.
Primeiramente, o sistema operacional so rodava aplicativos proprios, posteriormente, a Apple
liberou o desenvolvimento de aplicativos independentes.

A empresa Google, em 2007, apds a compra da companhia Android Inc. em 2005, que
desenvolvia sistemas operacionais para smartphones, lanca o projeto Android, aliado a
empresas de tecnologia, telefonia e fabricantes de dispositivos, entre eles Sony e Samsung.

Segundo Camargo (2016)

O primeiro telefone comercialmente disponivel a executar no sistema Android foi o
HTC Dream, langado em outubro de 2008. Ele possuia funcionalidades bastante
avancadas para a época, como a janela de notificacbes, a integracdo profunda com o
Gmail e a central para download de aplicativos, o Android Market. (CAMARGO,
2016, p. 22)

Em 2010, a Apple anunciou o iPad, com tela maior do que o iPhone e iPod touch com
a finalidade de acesso a internet com o sistema operacional movel iOS. O primeiro iPad foi
lancado em 3 de abril de 2010. Os modelos mais recentes de iPad séo o iPad (2018), lancado
em 27 de marco de 2018. Todos os iPads podem conectar-se via Wi-Fi e alguns modelos tém

conectividade por dados mdveis. Segundo Santos (2003),
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Apple foi a pioneira nesse tipo de hardware com o famoso iPad, hoje no mercado
existem indmeros modelos e fabricantes de tablets e alguns modelos sdo até capazes
de realizar chamadas telefonicas. (SANTOS, 2003, p. 41)

A telefonia mdvel também passou por modificacbes e aperfeicoamentos que

continuam acontecendo. A seguir, apresenta-se 0 quadro resumo com as caracteristicas das

geracOes de celulares. Vale salientar aqui que esse trabalho ndo possui como objetivo

descrever todos os avangos tecnolégicos voltados aos dispositivos moveis, mas apresentar um

curto histérico dos acontecimentos mais relevantes que norteiam o objetivo central da

pesquisa desenvolvida.

Quadro 1 - Geracdo de Celulares

Geragao Caracteristicas FuncGes Principais AnNos
G1 Primeira geragdo de celulares. | Transmissdo de voz por radiofrequéncia 1983
Melhor qualidade de voz; identificador de
chamadas; SMS (mensagens curtas); MMS
Segunda geracio de celular (mensagem multimidia); roaming
G2 : internacional, chip de seguranga, | 1990
COM NOVOS Servigos. L .
direcionamento de chamadas, aviso de
tarifacdo, plano de numeracdo de privados,
chamadas em conferéncia.
Inicio do desenvolvimento da | Permitiu conexdo por tempo indeterminado
25G . A
tecnologia 3G pelo usuario; video-chamada.
Video-chamadas; transmissdo de sinal de
televisdo;  videoconferéncia; download de
3G Maior velocidade de conexdo | videos; jogos interativos e voz sobre IP; | 2001
fungBes disponiveis em toda éarea de
cobertura da operadora.
Acesso a internet com maior Uso de aplicativos de jogos e videos; chats
4G velocidade (10 vezes superior . i . . ' 2009
43G). com imagens; qualidade superior.
Coreia do Sul ja
implantou a
Geracdo de rede de internet tecnologlg. OJapacge
moével, com velocidade de a Chma tem
download e upload de dados ) . perspectiva para
mais rapida, cobertura mais 0 G5 e,.mwtas"_vezes, apresenta_do clcl)mo a | 2020. .No Brasil a
ampla e conexdes mais | tecnologia da “internet dos objetos”, um Anatel j& aprovou a
5G estaveis. Melhor o espectro mundo "nc_) qua!l dispositivos  conectados | liberagio dz_is faixas
de radio e permitir que mais _podem cjlalogar uns com os outros sem | de frequéncia de 2,3
dispositivos  acessem & | Intervencdo humana. GHz e 3,5 GHz para
internet mével a0 mesmo implementacdo  da
tempo. tecnc_nlogla, mas
possivelmente a
instalacdo venha a
acontecer em 2021.
Fonte: Quadro elaborado pela autora. Dados disponiveis em:

<https://generationoftechnology.wordpress.com/2015/08/24/a-historia-dispositivos-moveis/>,
<https://epocanegocios.globo.com/Tecnologia/noticia/2018/07/0-que-e-0-5g-e-como-ele-pode-mudar-nossas-

vidas.html>

<https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/tecnologia/2019/05/16/interna_tecnologia, 755330/como-
funciona-a-internet-5g.shtml>. Acesso em 15 jun. 2019.



https://canaltech.com.br/empresa/anatel/
https://epocanegocios.globo.com/Tecnologia/noticia/2018/07/o-que-e-o-5g-e-como-ele-pode-mudar-nossas-vidas.html
https://epocanegocios.globo.com/Tecnologia/noticia/2018/07/o-que-e-o-5g-e-como-ele-pode-mudar-nossas-vidas.html
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/tecnologia/2019/05/16/interna_tecnologia,755330/como-funciona-a-internet-5g.shtml
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/tecnologia/2019/05/16/interna_tecnologia,755330/como-funciona-a-internet-5g.shtml
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1.2 Mobilidade e a cultura digital

As relacgdes sociais ocorrem hoje, em sua grande maioria, por meio da internet, pelas
redes sociais e aplicativos que permitem ao usuario o contato com varios outros a0 mesmo
tempo. Estamos na era da conectividade, em que a interacdo entre 0s Usuarios ocorre muitas
vezes pelos dispositivos moveis. O principal atrativo no uso dos dispositivos mdveis é a
mobilidade, poder acessar diversas informacdes onde estiver. Com a vantagem da mobilidade,
0s smartphones ganharam espago no mercado, além de apresentarem diversos recursos e
preco mais acessivel em relagdo aos notebooks.

De acordo com o Dicionario Online de Portugués, mobilidade refere-se a “qualidade
daquilo que se move, do que se consegue movimentar”.

Segundo Lemos (2009) em relacdo as novas tecnologias a ideia de mobilidade é

propria ao homem,

A mobilidade é inerente ao homem, sendo correlata a necessidade de criar um lugar
no mundo, de construir para habitar” (Heidegger, 1958), de estabelecer um topus
gue nos proteja da soliddo e do vazio do espago genérico e abstrato. A cultura da
mobilidade entrelaca questBes tecnoldgicas, sociais, antropolégicas. Para a
comunicacdo, a mobilidade e central jA& que comunicar é fazer mover signos,
mensagens, informac@es, sendo toda midia (dispositivos, ambientes e processos)
estratégias para transportar mensagens afetando nossa relacdo com o espaco e o
tempo. (LEMQS, 2009, p. 28).

Toda essa mobilidade provoca alteragbes culturais e comportamentais que, segundo
Castells (1999), mesmo ndo conectados a computadores vive-se em um mundo em

transformacéo. De acordo com o autor,

O nosso mundo esta em processo de transformacao estrutural desde ha duas décadas.
E um processo multidimensional, mas estd associado & emergéncia de um novo
paradigma tecnoldgico, baseado nas tecnologias de comunicacéo e informacdo, que
comecgaram a tomar forma nos anos 60 e que se difundiram de forma desigual por
todo o mundo. N6s sabemos que a tecnologia ndo determina a sociedade: € a
sociedade. A sociedade é que da forma a tecnologia de acordo com as necessidades,
valores e interesses das pessoas que utilizam as tecnologias. Além disso, as
tecnologias de comunicagdo e informagéo sdo particularmente sensiveis aos efeitos
dos usos sociais da propria tecnologia. (CASTELLS, 2005 p. 17).

Tal pensamento, exposto pelo autor, acerca de como a sociedade influencia a

tecnologia remete as reflexdes de Feenberg (2003) de que as tecnologias comparam-se a uma
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ferramenta ndo neutra, em que meios e fins estdo conectados, uma vez que as tecnologias ndo
séo ferramentas, mas estruturas para o estilo de vida.

De acordo com Santos (2013), com a mobilidade, as barreiras territoriais e lugares néo
tém importancia, pois tudo estd disponivel o tempo todo, por meio da utilizagdo de
ferramentas como Wi-Fi, GPS, 3G, 4G ou Bluetooth associados aos dispositivos moveis,

como celulares, aparelhos GPS, smartphones, tablets, entre outros. O autor destaca que,

Os dispositivos moveis trouxeram hoje uma nova forma de mobilidade, onde a
comunicacdo acontece em qualquer lugar, o usuario tem com isso a liberdade de
realizar e desenvolver tarefas que antes eram praticamente impossiveis em ambiente
externo, possibilitando ao mesmo uma infinidade de possibilidades. (SANTOS,
2013 p. 46).

Essas possibilidades ilimitadas propostas por Santos (2013) e Castells (2005) para o
acesso as informacdes, que ndo encontram barreiras, provocando mudancas na sociedade, ndo
atinge a todas as realidades. O crescimento das TDIC provoca um verdadeiro bombardeio em
sociedade e nos habitos de consumo que atingem diversas idades. Tal processo de
“naturalizagdo” das tecnologias empregadas comercialmente encobre a desigualdade,
causando a falsa impressdo de que essas tecnologias estdo acessiveis a todos, que as cidades
oferecem infraestrutura para a conectividade ou que qualquer cidaddo possui a capacidade de
adquirir e manter-se conectado. E comum ouvir a frase: “hoje todo mundo tem celular”, no
entanto, deve-se atentar que existem realidades que ndo sdo assistidas por programas sociais,
que vivem em lugares improprios para o desenvolvimento humano, sem infraestrutura e
qualquer tipo de assisténcia. Segundo dados do IBGE (2018), o indice de pobreza no Brasil
atinge 54,8 milhdes de brasileiros e 15,2 milhdes na faixa da extrema pobreza, essa
porcentagem da populagéo esté excluida da “cultura digital” e da “democratizagdo do saber”.

Essa infinidade de possibilidades na busca de informacdes, segundo Camargo (2016),
estd ligada ao processo de “democratizacdo do saber”, possibilitando novos ambientes para a
busca de informacGes. Seguindo este viés, estdo a cultura digital e a importancia em
apropriar-se da cultura digital. Segundo Pretto e Assis (2008, p. 79), “A cultura digital é um
espaco aberto de vivéncia dessas novas formas de relagdo social no espaco planetéario. O
exercicio das mais diversas atividades humanas esta alterado pela transversalidade com que se
produz a cultura digital”.

Ainda segundo os autores,

[...] a apropriacdo da cultura digital passa a ser fundamental, uma vez que ela ja
indica intrinsecamente um processo crescente de reorganizacdo das relagdes sociais
mediadas pelas tecnologias digitais, afetando em maior ou menor escala todos 0s
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aspectos da acdo humana. Isso inclui reorganizacfes da lingua escrita e falada, as
idéias, crencgas, costumes, cédigos, instituicdes, ferramentas, métodos de trabalho,
arte, religido, ciéncia, enfim, todas as esferas da atividade humana. (PRETTO e
ASSIS, 2008, p. 78).

Para Camargo (2016), estabelecer relacbes entre a cultura digital e o uso pedagdgico
das midias e tecnologias € um grande desafio para a educacdo na contemporaneidade. Como
salientado por Castells (1999), o desejo do ser humano em manter-se conectado com todos e,
em qualquer lugar, tornou-se realidade e na sociedade da informacgdo as informagdes séo
quase inesgotaveis, variadas e gratuitas. Dessa forma, essa nova maneira de agir e a facilidade
no acesso as informagdes sdo responsaveis por uma mudanca no comportamento social € no
pensamento humano.

Mediante essa mudanca de comportamento e pensamento, em sala de aula, Moran

evidencia,

As tecnologias moveis descentralizam os processos de gestdo do conhecimento, e
com isso trazem enormes desafios. Na medida em que entram na sala de aula o seu
uso ndo pode ser s6 complementar. E possivel repensar a forma de ensinar e de
aprender, colocando o professor como mediador, como organizador de processos
mais abertos e colaborativos. (MORAN, 2012, p. 30)

Também, quanto a mudanca da realidade e de transformacdo, Geremias afirma

Pensar a tecnologia no ensino é, no meu modo de ver, pensar a histéria humana e o
modo como nés - homens e mulheres - nos constituimos, nos subjetivamos e, em
como, ao transformar a realidade e os discursos sobre ela, nos transformamos, nos
tornamos autores e atores nesse cenario. (GEREMIAS, 2016, p. 246)

As mudancas nos sistemas educacionais deveriam ocorrer concomitantemente as
mudancas comportamentais no tocante aos recursos tecnoldgicos. Entretanto, segundo a
autora Camargo (2016, p. 29), ndo é isso que ocorre na pratica “um dos dilemas nas escolas
hoje é saber se os alunos deveriam ou ndo usar o celular na sala de aula. Esta € uma polémica
que tem se acentuado, pois as criangas, cada vez mais jovens, tem tido acesso ao celular”.

Esse espaco virtual tdo explorado pelas criancas e jovens propicia novas maneiras de
aprendizagem, informacdo e conhecimento, como exposto por Lévy (1996) e Lemos (2009).
Entretanto, Santaella (2013 p. 26-27) afirma que uma pessoa portadora de um “dispositivo de
conexdo continua”, pode suprir sua necessidade da informacdo que deseja, a qualquer
momento e lugar. Entretanto, ressalta que o ser humano estda em um “novo processo de

aprendizagem sem ensino”, a chamada aprendizagem ubiqua. Para a autora, “cada tipo de
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leitor implica formas de aprendizagem especificas com potenciais e limites que lhes sdo
proprios... todas elas se complementam, o que torna o processo educativo muito mais rico”.

Conforme Camargo (2016, p. 30), “a educacdo se depara com o0s desafios provocados
pela sociedade do conhecimento, com todos 0s avangos tecnoldgicos e seus impactos sociais,
econdmicos ¢ politicos”. Nesse sentido, a escola esté envolta de novos desafios vinculados as
atuais TDIC e sua inser¢do dentro do sistema educacional.

Camargo (2016) salienta ainda sobre a interacdo da mobilidade e a escola, sendo
desafiada em reconhecer as potencialidades desses recursos. Segundo a autora, essa
integracdo pode ser feita com a

realizacdo de entrevistas, producdo de imagens, gravacdo de videodocumentarios,
uso e desenvolvimento de aplicativos educativos, utilizacdo de ferramentas de
comunicacdo entre os estudantes e os professores, organizacdo da vida escolar em
agendas compartilhadas. Ha outras formas que podem ser criadas ou adaptadas em
projetos, o que seria atrativo para os estudantes. (CAMARGO, 2016 p. 31).

Camargo (2016) e Moura (2009) ressaltam a necessidade de formacéo inicial e
continuada para os professores no uso das tecnologias digitais com a finalidade pedagdgica
para que sO depois sejam capazes de formular e concretizar projetos que envolvam a
utilizacdo das TIC nas escolas. Nesse sentido, 0s avancos tecnologicos, apesar de serem
incentivados e aprimorados constantemente, ainda apresentam um distanciamento com a
realidade escolar. Ao longo da historia, foram e ainda continuam a serem apresentados ao
universo da educacao, varios aparatos tecnoldgicos mediante iniciativas isoladas ou politicas
publicas nacionais na tentativa de modificar, aprimorar, atualizar os métodos de ensino e
aprendizagem e tornar a escola mais proxima do mundo moderno. Nessa perspectiva, €
importante o destaque as principais politicas publicas desenvolvidas no Brasil e sua influéncia
nas escolas e, consequentemente, no ensino e na aprendizagem, tema apresentado no proximo
capitulo.

Complementarmente a necessidade de formacdo para professores e a notdria
necessidade de adaptacdo das escolas nesse processo globalizado das TDIC, existem fatos que
merecem atencdo e reflexdo. As iniciativas de inser¢do das TDIC nos ambientes escolares de
forma isolada ndo garantem a melhoria na qualidade do ensino. O mundo mudou e as formas
de aprender também se modificaram, uma vez que h& mais informagbes, mais
contextualizagOes e mais possibilidades de aprendizagem em espagos formais e ndo formais.

Entretanto, temos limitagdes. Tais limitacbes podem incluir as financeiras que restringem o0s
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recursos nas escolas, falta de estruturacdo nas instituicdes para manter as tecnoldgicas
digitais, os conhecimentos técnicos e didaticos dos professores para a adaptacdo de uma
metodologia que justifique o0 uso da tecnologia e, também, ao preparo dos alunos para receber
toda essa informac&o e transformé-la em conhecimento.

A internet esta repleta de textos, videos, ou seja, repleta de informagdo. No entanto,
tantas possibilidades ndo faz sentido se o aluno ndo consegue filtrar, analisar e ter criticidade
na busca por esse informagdo. Ha, nesse contexto, uma cascata de fatores que conduzem ao
erro. Uma escola mal estruturada tecnologicamente e desvestida de suporte ndo pode mostrar
ao professor as vantagens em utilizar tais recursos; e um professor que, na sua raiz de
formacdo académica, ndo teve referéncias tecnologicas positivas, provavelmente, tera
dificuldades em dominar as novas tecnologias adequando a seus méetodos de ensino. No final
do ciclo temos o aluno, mesmo aquele que tem acesso as TDIC ndo recebem formagéo
adequada, ndo € letrado digitalmente e, posteriormente, € cobrado dele as habilidades e
competéncias tdo exigidas no mundo moderno. Os alunos estdo imbuidos de informacao
revestida de desinformacéo.

No entanto, esses fatores citados ndo se aplicam a todos, podemos encontrar escolas
motivadas a mudar a realidade em que se encontram; e professores que, através de iniciativas
proprias, buscam modificar suas metodologias e incluem em suas aulas as TDIC; e alunos
que, em seu convivio social, podem ser estimulados fora dos ambientes formais de educacéo
aos pontos positivos das tecnologias digitais. Por outro lado, esse individualismo e soliddo
ndo garantem sucesso, as TDIC nos ajudam, mas de forma isolada ndo sustentam a
complexidade dos dias atuais. E necessario compartilnamento entre alunos, professores, por
meio de troca de experiéncias, ampliando as discussdes para que todo esse empenho ocasione

produtividade para o ensino e a aprendizagem.

1.3 Letramento Digital

Com a era digital, surgem novas necessidades incorporadas ao comportamento
humano, bem como novas nomenclaturas que, no sentido cronoldgico, podem ser intitulados
“imigrantes digitais”, pessoas que nasceram antes de 1980, a maioria dos professores de hoje;
os “nativos digitais”, criancas e adolescentes da atualidade, que nasceram e cresceram em

meio a tecnologias digitais presentes no seu dia a dia. Tal terminologia foi descrita por Marc
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Prensky em seu artigo “On the Horizon” (2001). Torna-se, entdo, um grande desafio como
profissional para os imigrantes digitais atuarem frente aos nativos digitais pelo uso dos DM.

Com a evolugdo da tecnologia, os professores sdo desafiados a planejar suas aulas e
oferecer estimulos de ensino-aprendizagem, ensinando habilidades e competéncias Uteis ao
mundo moderno. Esse distanciamento pelos professores quanto a inclusdéo dos DM fica
evidenciado na pesquisa de Camargo (2016) o qual conclui na categoria “dimensédo técnica”
que os professores investigados ndo apresentavam conhecimentos basicos sobre o uso do DM
ndo se sentindo confiantes em utiliza-los e, consequentemente, vé-los como beneficio para as
aulas. Como revela Camargo (2016, p. 86), “Muito embora uma boa parte possua algum
dispositivo, isto ndo significa que saibam utiliza-los com autonomia, consequentemente isto
os leva a inseguranga, item muito apontado pelos professores pesquisados”.

Nessa perspectiva, vivencia-se um novo contexto social, o Letramento digital.
Segundo Romancini (2014), define-se o “letramento digital” como a capacidade de
ler/escrever com as novas midias “pessoas altamente letradas poderao ter de aprender a viver
nesse mundo em que as plataformas e os aparatos digitais, como o e-mail, o Twitter, o
Facebook e o0 YouTube, sdo centrais a comunicagdo”. Em outras palavras, consiste na
capacidade de um individuo em utilizar dos recursos tecnoldgicos e da escrita no meio digital
de acordo com sua interacdo em sociedade. Nesse sentido, a palavra letramento comegou a ser
usada no meio académico a partir de 1980 equivalendo-se ao conceito de alfabetismo.

Segundo Soares (1998), o letramento possui um sentido mais amplo que o conceito de
alfabetizacdo. Na alfabetizacdo, ocorre o reconhecimento de signos, mas isso ndo garante que
consigam desenvolver esse aprendizado; ja para o letramento, é necessaria a alfabetizacéo,
com a compreensdo da leitura e escrita e sua relacdo com a sociedade e realidade. Cada
pessoa, entretanto, desenvolve essas habilidades individualmente, correlatas a estrutura a sua
volta e fundamental em sua aprendizagem. Nesse sentido, quanto mais significado e estimulo
forem disponibilizados aos alunos em relagdo ao uso dos DM no contexto educacional,
melhor serd o processo de letramento digital.

Com relacdo ao letramento digital, Soares (2002) declara:

[...] o cenério faz-se importante para que tenham consequéncias sociais, cognitivas e
discursivas, e estejam, assim, configurando um letramento digital, isto €, um certo
estado ou condigdo que adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e
exercem praticas de leitura e de escrita na tela, diferente do estado ou condi¢do — do
letramento — dos que exercem préticas de leitura e de escrita no papel (SOARES,
2002, p. 151).
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O letramento digital na educacdo refere-se ao uso dos recursos digitais de forma
envolvente, com sentido e significado para o aluno.

Segundo Buzato (2006, p. 16) letramentos digitais (LDs) sdo redes de letramentos
(préticas sociais) que se apoiam, entrelagcam e apropriam mutua e continuamente por meio de
dispositivos digitais (computadores, celulares, aparelhos de TV digital, entre outros) para
finalidades especificas, tanto em contextos socioculturais limitados fisicamente, quanto
naqueles denominados online, construidos pela interacdo social mediada eletronicamente.

Em relagdo ao multiletramento,

Os tempos digitais trazem uma realidade social imersa em multiletramentos, que
podem ser definidos como um conjunto de praticas pedagdgicas em torno do
processo de efetivacdo da leitura e toda sua complexidade, inseridas no ambiente das
tecnologias digitais. (BERNARDO 2015, p. 17)

O letramento digital, portanto, consiste na habilidade de leitura e escrita mediada pelos
recursos digitais, tais como os DM. A necessidade de alfabetizacdo digital torna-se
fundamental para o letramento digital, uma vez que envolve conhecimentos basicos para a

interacdo do usudrio a esses recursos tecnolégicos.

Figura 1 - Letramento Digital

Letramento

Alfabetizago Signos

Fonte: elaborado pela Autora

Masseto (2011) aponta que o uso de recursos como a internet, o Power Point, o e-mail,
entre outros sdo formas de se utilizar o letramento digital na constru¢cdo do conhecimento.
Segundo o autor [...], “0s novos recursos tecnoldgicos sdo para ajudar o professor e cabe a ele

perceber qual recurso deve, quando deve e como usar (MASETTO, 2011, p. 137)”. Nesse
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sentido, cabem aos professores uma grande reflexdo sobre o uso das TDIC na educacdo, em
especifico, os DM que foram incluidos em nosso cotidiano e, com as mudangas constantes na
sociedade, esses recursos podem ser modificados, aprimorados ou até eliminados ou
substituidos por novos recursos que se adaptam melhor as necessidades das futuras geracgdes,
como se observa em diversas tecnologias que surgiram e hoje ndo sdo mais Uteis a sociedade
atual, tais como os aparelhos de fax e maquinas de datilografia.

Para Valentini e Soares (2011) o uso dos recursos tecnoldgicos digitais no contexto
social relaciona-se ao letramento digital. Um sujeito letrado digitalmente é capaz de relacionar
0 uso dos recursos com sua realidade social, ndo somente saber usar um computador ou um
DM, mas sim, atribuir sentido a tal utilizacéo.

Essa responsabilidade no processo de formacdo do sujeito, que inclui o letramento
digital, passa a ser de responsabilidade do professor, demais integrantes da gestdo escolar e
das politicas publicas, que devem unir esforcos e preparar o aluno para atuar em sociedade de
forma eficaz com a necessidade de planejamento e adequacdo pedagdgica para o éxito do
processo. Nessa perspectiva, o professor, para que faca uso das ferramentas tecnoldgicas em
seu cotidiano com atribuicdo de sentido, o letramento digital deve ser desenvolvido pelo
processo de formacdo inicial e continuada aos professores como o fito de desenvolver
habilidades e competéncias e, posteriormente, apresenta-las aos alunos para que o reconhecam
como ferramentas importantes a favor da pratica educativa e no contexto em sociedade.

Dados apresentados pela pesquisa CETIC 2017 apontam que existem muitos desafios
para o0 uso das tecnologias digitais. Segundo dados coletados com os professores, diretores e
coordenadores pedagdgicos, ha falta de formacéo e infraestrutura adequadas, como nimero de
computadores para o0s alunos e a qualidade da conexdo, sendo inferior a 3 Mbps em 40 % das
escolas publicas. Em 2017, apenas 50 % das escolas publicas disponibilizavam o acesso nas
salas de aula.

Todos os fatores apresentados revelam que sdo inimeros os desafios para a eficacia no
processo de letramento digital e refere-se a um enorme caminho a ser constantemente
desenhado por todos os envolvidos na educacdo, de forma direta ou indireta, para que
ocorram avancos significativos no cenario educacional brasileiro.

Nesse contexto, crescem 0s numeros de pesquisas no campo da educacgdo envolvendo
as TIC e, com isso, serdo inimeras as possibilidades de utilizacdo dos DM em sala de aula
planejadas pelos professores. Esse cenario de diversas habilidades os autores Gee, 2015;

Pischetola, 2016; Naumann & Pischetola, 2017 definem como letramento digital. As
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iniciativas publicas de promover o letramento digital entre os professores da educagéo bésica,
ainda ndo apresentam resultados expressivos, “a oferta de formacgéo inicial e continuada em
TIC tem focado excessivamente no dominio técnico das tecnologias, sem uma efetiva atengdo
ao desenvolvimento das habilidades que o professor precisa para integrar as TIC as acdes
pedagogicas” (BRASILINO, et al. 2017, p. 36).

Uma conclusdo apresentada pelos pesquisadores Brasilino et al. (2017, p. 41) “sobre o
letramento digital refere-se as politicas publicas para formagdo de professores que considera o
letramento digital como “um conjunto de habilidades meramente técnicas, 0 que ndo permite
uma verdadeira inovagdo das praticas pedagdgicas”. Para eles, a formacdo deveria ser voltada

a metodologia para o uso pedagogico das TIC.

1.4 Politicas de TIC na Educacéao

Com objetivo de sintetizar e analisar as experiéncias nacionais e internacionais em
relacdo as inovacdes em educacdo, o Centro de Inovacdo para a educacédo brasileira (CIEB)
com diversos autores publicaram um conjunto de informacbes que possam vir a subsidiar
novas politicas de inovacéo e tecnologia na educacgao brasileira.

Nas diversas tentativas de inclusdo das TIC nas escolas, desde 1980, a educacgdo é
considerada primordial para a incluséo digital, mesmo com todas as iniciativas de formacéo
profissional, investimento em infraestrutura, insercdo dos recursos tecnologicos, entre outros,
existe um desencontro nos diferentes niveis da educacdo, com o questionamento em usar ou
ndo usar as TIC na educacdo. As distintas realidades brasileiras e a amplitude do nosso pais
geram desigualdades, influenciando a disseminacdo da cultura digital. Mesmo com softwares,
sites educativos, jogos e aplicativos criados para a educacdo, o professor depara-se com a
duvida de como, quando e por que utilizar esses aparatos. Nos tempos atuais, de informacéo e
comunicacdo, as TIC nas escolas devem atingir niveis mais elevados capazes de influenciar
no curriculo escolar e que véo além dos muros da escola, elas podem interferir no processo de
formacdo do sujeito, capazes de dialogar com as constantes mudancas sociais, produzindo
cidaddos que possam agir efetivamente em sociedade.

Propondo-se em analisar iniciativas internacionais relacionadas as iniciativas
brasileiras, o documento CIEB apresenta um levantamento dos seguintes paises: Australia,

Cingapura, Estados Unidos da América (EUA), Inglaterra, Portugal, Chile e Uruguai.
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Na Australia, desde a década de 80, o pais apresenta iniciativas de uso das TIC na
educacdo que incentivaram outras. Com iniciativas dos setores publicos e privados em todos
0s niveis de ensino criou-se o Programa Revolucdo da Educacdo Digital a fim de preparar 0s
estudantes para a educacdo, formacdo, vida e para o trabalho. Os professores receberam
cursos de formacdo e nos cursos iniciais de formacgdo foram inclusos o uso das TIC. Como
sistema de avaliacdo adotaram-se o0s preceitos: Gestao/lideranca, Infraestrutura, Recursos de
Aprendizagem e Capacitacdo de professores. Em 2011 um projeto nacional foi responsavel
em criar uma rede colaborativa com o Ensino Superior oferecendo cursos de formacgdo de
professores.

As iniciativas desenvolvidas na Australia demonstram a importancia da coordenacao
nacional, o planejamento, da adequacdo do curriculo, do constante investimento em
infraestrutura, integracao das TIC e formagao dos professores.

Em Portugal, as acGes do governo da TIC na educacdo também tiveram inicio na
década de 80, iniciou-se o projeto Minerva (Meios Informaticos Na Educacdo: Racionalizar,
Valorizar, Atualizar) com objetivo de atender o setor produtivo. De 1996 até 2003 entrou em
vigor o Programa NONIO (Programa de Tecnologias da Informacdo e da Comunicagio).
Entre 2007 a 2010 foi desenvolvido o plano Tecnoldgico da Educagdo (PTE) que envolveu
diversos projetos e programas como 0 e-escola fornecendo computadores portateis para
alunos do 10° ano; o e-professor para o ensino basico e secundario; o e-oportunidades
reintegrando trabalhadores no ensino e o e-escolinha em que as familias adquiriam
computadores portateis para alunos do ensino basico mediante os seus rendimentos familiares.
Segundo Bakia e outros (2011) foi um plano abrangente envolvendo tecnologia, contetdo,
formacdo, investimento e financiamento. Atualmente, a Equipe de Recursos e Tecnologias
Educativas (ERTE) é responsavel pelas politicas e ac6es sobre o uso das TIC nos diversos
niveis de ensino. As iniciativas de Portugal trazem semelhancas com as politicas
desenvolvidas na Australia, contudo com um plano muito abrangente em que os objetivos e
metas ndo foram cumpridos complemente.

Em Cingapura, que atingiu a autonomia politica ha pouco mais de 50 anos, adotou
investimentos econdmicos, industriais, educacionais, tecnolégicos e em moradias,
apresentando qualidade nas instalacGes escolares e atingindo o primeiro lugar no Programa
Internacional de Avaliacdo de Estudantes (Pisa) 2014. Desde 1997, o pais tem um plano
nacional de TIC na educagdo (ICT Masterplan), atualizado a cada cinco ou seis anos. Cada

plano focou em segmentos diferentes: primeiro a infraestrutura, conectividade e preparacéo de
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professores; segundo, o engajamento do corpo escolar com o uso das TIC; terceiro, a
aprendizagem pessoal de alunos e professores; e em quarto, a preparacao para o futuro com a
integracdo das TIC ao curriculo; formagdo de professores inicial e em servico; pesquisa,
inovacdo e escalabilidade translacional (Translational Research, Innovation and Scaling —
TRIS), estimulo a reflexdo nas escolas e as a¢cdes de experimentacdo e inovagao.

Na Inglaterra, de 1973 até 2010, o projeto “Computers in the Curriculum” propds a
introducdo de tecnologias na educacdo. Entretanto, teve sua eficacia criticada por ser
considerada insatisfatéria e até prejudicial aos estudantes. Questdes como a priorizagdo da
compra de equipamentos, a falta de suporte a professores e a falta de analise dos resultados
pedagdgicos foram motivos para criticas ao projeto. A partir de 2014, o curriculo passou a ser
organizado em trés fatores: Ciéncias da computacdo, Tecnologia de Informacéo e Letramento
Digital para todas as idades escolares. O material de apoio é contextualizado, o curriculo
envolve a computacdo, a programacdo e 0 pensamento computacional para que seja
significativo aos alunos em longo prazo, enfatizando a autonomia e 0 empoderamento dos
estudantes, contudo nao se observa uma integracdo da iniciativa em todo o curriculo, somente
é inserido em uma Unica disciplina.

Nos Estados Unidos da América (EUA), as politicas educacionais sdo elaboradas de
acordo com a administracdo central, e a implantacédo, cabe a cada estado ou distrito. A partir
de estudos e documento, produzidos por engenheiros e cientistas, nomeados pelo presidente,
que se fazem o aconselnamento das questbes de ciéncias e tecnologia. Em 2010, foram
elaboradas estratégias de melhoria para a educacdo K-12, propondo uma base solida em
disciplinas de ciéncias, tecnologias, engenharia e matematica (STEM) capazes de usar 0
conhecimento na vida pessoal e profissional. O plano estratégico da Educacdo para 2014 —
2018 é composto por seis metas: Educacdo Superior, Carreira e Educacdo Técnica e
Formacdo de Adultos; Educacdo primaria e secundaria; Educacdo Infantil; Equidade;
Melhoria Continua do Sistema de Educacdo dos EUA; e Melhoria da Capacidade do
Departamento de Educacdo dos EUA. Na educacdo basica, a preocupacdo com a melhoria
continua, o0 incentivo a novos programas, processos e estratégias e a protecdo da privacidade
estdo presentes com o objetivo de desenvolver habilidades de pensamento critico e outras
ferramentas necessarias para o século XXI. N&o existe a preocupacdo de incluir no curriculo
disciplina especifica, exceto no ensino medio, mas de recomendar a implantacdo de
infraestrutura tecnoldgica. A partir de 2013, foram disponibilizados US$ 4 bilhdes no

financiamento em pesquisas, desenvolvimento de propostas curriculares e materiais para a
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implementacdo de disciplinas de ciéncia da computagdo ao curriculo. Diferente dos demais
paises descritos, o pais ndo busca um curriculo centralizado e tem como politica atual a
aprendizagem, ensino, lideranca, avaliacao e infraestrutura.

Nesse cendrio, o Uruguai sempre buscou implantar politicas publicas sobre
tecnologias na educagdo. Em 2007, inovou na implantacdo do Plano Ceibal (Conectividad
Educativa de Informéatica Baésica para el Aprendizaje en Linea) com infraestrutura
tecnoldgica, conexdo a internet em todas as escolas publicas, urbanas e rurais e laptops
educacionais para todos os alunos e professores em todos os niveis, sendo o primeiro pais no
mundo a realizar tal feito, pautando-se na igualdade de oportunidades, a democratizacéo e a
potencializagdo da aprendizagem. Em 2010 foi criado o Centro Ceibal para Apoio
Educacional para Criancas e Adolescentes e a Fundacdo Centro de Estudos Ceibal e, em
2011, foram fornecidos conteudos digitais e biblioteca online.

No Chile, ocorrem agbes que formam professores e alunos, disponibiliza recursos
didaticos e infraestrutura sob a responsabilidade do Enlaces, Centro de Educacion y
Tecnologia del Ministerio de Educacion. Tais acdes ocasionou na reducdo da desigualdade
digital, o acesso as TIC pelas escolas e o desenvolvimento de competéncias para o século
XXI1. Como instrumento de verificacdo é realizado o Censo de Informatica Educativa ja que
define o indice de Desenvolvimento Digital Escolar com informacgdes do uso das TIC nas
escolas, infraestrutura, gestdo e competéncias. Outro instrumento sdo o0s Objetivos
Fundamentais e Conteudos Minimos (OFCM) em que as universidades devem formar os
professores nos niveis pedagogicos, gestdo escolar e cultura informatica. As universidades
tém papel importante na formacédo dos professores tanto inicial quanto continuada.

As iniciativas do Chile e também do Uruguai mostram um panorama das acdes de
politicas de TIC na educacdo na Ameérica Latina com énfase na infraestrutura, no
acompanhamento, na manutencdo, no fornecimento de materiais, na formacdo do professor e
na avaliacdo capaz de subsidiar novas escolhas para a educacgéo.

Na Holanda, em 2001, foi desenvolvido o Four in Balance pela Fundacdo Kennisnet,
organizacdo publica de educacdo e TIC do Ministério da Educacdo, Cultura e Ciéncia. O
modelo é constituido pelo elemento humano e o tecnolégico, baseando-se em quatro eixos:
visdo, competéncia, contetidos e recursos digitais e infraestrutura.

No eixo visdo, contempla um olhar amplo da instituicdo sobre o ensino, didatica, uso
das TIC, bem como suas metas. A visdo inclui os objetivos béasicos da instituicdo e as

condigdes para atingir seus objetivos. O Eixo competéncia prevé os conhecimentos dos
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professores, gestores e pessoal de apoio para 0 uso educativo das TIC, ja que apresentam
habilidades no uso pessoal, mas sem consciéncia do seu papel educativo. No eixo contetdos e
recursos digitais, incluem materiais digitais, softwares educativos e de escritdrio e sistemas de
TIC como ambientes virtuais, registros de alunos, agendas e ferramentas. No eixo
infraestrutura, inclui a disponibilidade de hardware, redes e conectividade, implantacéo,
gestdo e manutencdo da infraestrutura tecnoldgica e suporte.

Dessa forma, os quatro eixos devem estar em equilibrio e cabe ao poder publico
fornecer as escolas informacges e condi¢es para o desenvolvimento de projetos pedagdgicos
de acordo com sua realidade e de forma transparente para os pais e a sociedade. Assim, sdo

necessarios investimentos na formacgéo das pessoas que véo usar as TIC, com base na Vvisdo

educacional.
Quadro 2 - Sintese das Politicas de TIC internacionais
Pais Iniciativas
Australia Todos 0s niveis de ensino
Formagdo professor
Dec. 80 .
Curriculo
Investimentos
Inicio setor produtivo;
Portugal . , . .
Dec. 80 Rlano gbrangente (tecnologia, contetdo, formacdo, investimento e
' financiamento);
N&o cumprido completamente.
Cingapura Infragstrutura, conectividade, formagao;
Engajamento do corpo escolar;
1997 . )
Aprendizagem aluno e professor;
Futuro: Curriculo, formacéo, pesquisas, inovacoes e reflexdo.
Inglaterra Insatisfatéria e prejudicial ao aluno;
1997 Priorizacdo em equipamentos, faltam formac&o e suporte;
Reestruturacdo do curriculo sem integracao.
Base solida em ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica.
EUA i ! . : .
Plano estratégico com 7 metas (infantil a adulto e melhoria continua)
2010 - L 2o e .
Infraestrutura tecnolégica, mas sem disciplina especifica (exceto E. médio)
Uruguai Infraestrutura e conectividade para todos.
2007 Igualdade, democratizacdo e potencializagdo da aprendizagem.
Formacao professor e aluno
Chile Reduz desigualdade digital
Censo escolar — TIC na escola
Universidades — formacdo cultura informatica.
Four in Balance
Holanda * Visdo- instituicdo
2001 » Competéncia — conhecimento para uso educativo
» Conteudo e recursos digitais — software
 Infraestrutura - hardware

Fonte: Quadro resumo elaborado pela autora a partir de ALMEIDA, M. E. B; VALENTE, J. A. Politicas de
tecnologia na educacao brasileira. Historico, licbes aprendidas e recomendacdes, 2016, CIEB. p. 10-31.
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Segundo os autores Almeida e Valente (2016, p. 32), é necessario que ocorram

mudancas nas “politicas, concepcOes, valores, crencas, processos e procedimentos que Sao

centenarios”. A definicdo de politicas de curto, médio e longo prazo devem exigir um esforgo

de todos os educadores, gestores e sociedade. Com base nos quatro eixos do Modelo Four in

Balance, para a aplicagdo na realidade brasileira é necessario a ressignificagdo do modelo

original (Kennisnet, 2016). Faz-se necessaria a modificacdo dos espacos de ensino e

aprendizagem para fora das salas de aula e flexibilidade no tempo de cada disciplina. Outro

fator importante é permitir ao professor um tempo para planejamento e estudos com a

valorizacdo desse profissional e alteragdes no curriculo dando significado ao uso das TIC.

Para a contextualizacdo do modelo Four in Balance para a realidade brasileira, os

autores interpretaram os quatro eixos e propuseram um eixo transversal, descritos a seguir.

Quadro 3 - Contextualizacdo do modelo Four in Balance para a realidade brasileira

Eixo

Atuantes

Abrange

Envolve

Visao

1 —“Macrossistema” (Politicas
nacionais e 6rgaos); 2 —
“Mesossistema” (Nucleos de
Tecnologia Educacional (NTE) dos
estados e municipios brasileiros)
3 — “Exossistema” (Secretaria de
Educacdo); 4 - “Microssistema”
(Escola) - (Formosinho, 2009)

Processos formativos concebidos
pelo macrossistema com demais
niveis e universidades; Papel das
TIC, condigdes para a
aprendizagem com
desenvolvimento do projeto
pedagdgico e integracdo das midias
e TIC nos microssistemas;
Formacdo integral, cidadania e
preparagdo para mercado.

Deve ser compartilhada

entre todos os cidadaos

envolvidos no processo
educacional.

Competéncia

1 — Pesquisadores e universidades:
assessorar as escolas e rever
processos formativos inicial e
continuada. 2 — “Mesossistema”:
interpretar e gerir as informagdes
das bases de dados, tomar decisdes
qualificadas e propor politicas
educativas em consonancia com a
realidade. 3 — “Microssistema”:
plano de integracdo de
infraestrutura, recursos fisicos,
financeiros e de infraestrutura,
tempo e espaco da escola, didlogo
com a comunidade escolar, liderar
a insercdo das TIC no projeto
pedagdégico da escola.

As competéncias de pessoas e de
setores que compdem o sistema
educativo (macrosssistema,
mesossistema, exossistema e
microssistema).

Competéncias técnicas,
linguagens mididticas e
das funcionalidades das
TIC. O professor passa
a ser capaz de analisar e
integrar esse
conhecimento a pratica
pedagdgica.

Contetdos e
Recursos
Didaticos

“Continua”

Gestores, professores e outros
profissionais da escola.

Recursos de aprendizagem,
materiais digitais para fins
educacionais, Software educativo e
sistemas de TIC como ambiente
virtual de aprendizagem, games,
aplicativos e software para gestao
de recursos humanos, Interfaces,
aplicativos e recursos das redes
sociais disponiveis na web.

Identificar os conteidos
e materiais digitais de
acordo com a visdo
educacional e objetivos
pedagdgicos das
atividades.
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Quadro 4 - Contextualizacdo do modelo Four in Balance para a realidade brasileira

“continuacdo”
Eixo Atuantes Abrange Envolve
Infraestrutura | Prover condicBes de distribuicéo, Disponibilidade e qualidade de Deve contar no
instalacdo, reposicdo, atualizacdo e | hardware; conectividade banda projeto pedagdgico
manutencdo por meio de um larga; conexdes fixas e sem fiono | da escola as
sistema de gerenciamento dos interior da escola, além de necessidades e
recursos de rede, conexao, servidores e servigos de rede e em | recursos ja disponiveis.
hardware e softwares disponiveis. nuvem; dispositivos para uso em
sala de aula, como quadros
interativos, desktops, laptops,
tablets e outros; laboratorios com
equipamentos e conexao
adequados.
Curriculo, Criacdo de espacos de interacao, Integracdo dos espacos de A integracdo entre
avaliacdo e reflexdo e producdo conjunta de educacdo formal com outros tecnologias e curriculo
pesquisa na pesquisa entre a universidade e a espacos de producdo de é inerente a cultura
escola escola, pesquisador académico e 0 | conhecimento e de educacédo digital e é transversal
professor. informal integrando a escola com a | aos componentes
cultura digital e criacdo da cultura | curriculares, ndo se
digital. (lannone; Almeida; restringindo a criacdo
Valente, 2016). de disciplinas
especificas.

Fonte: ALMEIDA, M. E. B; VALENTE, J. A. Politicas de tecnologia na educacdo brasileira. Historico, licdes
aprendidas e recomendacdes, 2016, CIEB. p. 31-43.

Os autores sintetizam que para formulacédo de nova politica de tecnologia educacional
no Brasil é preciso encarar a tecnologia como direito humano e cidadania, com condicGes de
acesso e uso significativo das TIC; descentralizar as politicas atribuindo responsabilidade a
todos ao longo do processo; criar dinamica de participacdo de gestores de politicas publicas,
escolas e distintos segmentos da sociedade na definicdo de novas politicas com compromisso
da continuidade como politica de Estado; manutencdo e sustentabilidade das politicas;
recontextualizacdo do modelo Four in Balance para a realidade brasileira com acdes de curto,
médio e longo prazo.

A anélise dos autores destaca a importancia em reformular nova politica para TIC na
educacdo e de forma contextualizada para a realidade brasileira. A inclusdo de politicas publicas
em nosso pais seguindo os padrdes estrangeiros sem adapta-los aos nossos padrdes seria inviavel,
uma vez que somos caracterizados por diversas realidades, influenciadas pela dimensao
territoriais, desigualdades sociais, diferenca culturais influenciadas pelos diferentes povos que
ajudaram a formar nossa sociedade, influenciando em nossos habitos, costumes e demais fatores

socioculturais que nos define como somos.
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CAPITULO 2

AS POLITICAS PUBLICAS E OS DISPOSITIVOS
MOVEIS EM SALA DE AULA

Os autores Castells (1999) e Moura (2008) salientam que a mudanga em sociedade
advindas das transformacbes e avancos da tecnologia, criou novos padrdes da vida em
sociedade e a necessidade de comunicagdo a todo o momento, com qualquer pessoa e lugar
tornou-se uma realidade incorporada ao comportamento humano.

Essa mudanca no comportamento, jd enraizada na sociedade atual, projeta-se na
educacdo. Os questionamentos que hoje cercam a educacdo estdo na inclusdo dessa
modificacdo cultural nos sistemas educativos. As criancas e adolescentes, inseridos nesses
novos habitos de vida, com acesso aos recursos tecnoldgicos cada vez mais cedo, sentem uma
descontinuidade em sala de aula. Entretanto, dados revelados pela UNICEF (2017), alertam
para 0 aumento da exclusdo social e da desigualdade com 0 acesso a internet entre paises
desenvolvidos e em desenvolvimento. Em paises em desenvolvimento, como a Africa, 60%
das pessoas entre 15 e 24 anos ndo tém acesso a internet, ja na Europa essa porcentagem cai
para  4%. Em areas de conflito armado  deflagrado ou  recente,
como Iémen, Iraque e Afeganistdo o acesso também € muito limitado. Nesse sentido, ndo
podemos considerar que a mudanca na sociedade é generalizada, possuimos realidades
diferentes, com gestBes econémicas, sociais, culturais e educacionais distintas, em que cada
caso deve ser acompanhado e solucdes adotadas para a melhoria continua na educacdo em
todo 0 mundo.

Em lugares com acesso a TDIC pode ocorrer um desencontro com a sociedade atual:
as escolas e professores proibirem o uso de celular em sala de aula. O professor frente ao
excesso de recursos tecnoldgicos, paginas a consultar, diarios eletrdnicos a preencher, muitas
vezes, sente-se perdido entre tantas ocorréncias. Segundo Moura (2009) “neste momento, a
escola tem muitos desafios a ultrapassar e entre eles acolher a tecnologia mével dentro do

espago escolar”. Dentro desse cenario, a escola e os professores, ao aplicarem a tecnologia


https://brasil.elpais.com/tag/africa/a
https://brasil.elpais.com/brasil/2014/10/22/tecnologia/1413987541_759546.html
https://brasil.elpais.com/tag/europa/a
https://brasil.elpais.com/tag/yemen/a
https://brasil.elpais.com/tag/irak/a
https://brasil.elpais.com/tag/afganistan/a
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mdvel em sala de aula, deparam-se com novos desafios, como aplicar esse recurso em sala de
aula? Como incorpora-lo ao curriculo?

Mediante aos questionamentos apresentados é possivel afirmar que sdo muitas as
opinides em relacéo & utilizacdo dos dispositivos moveis em sala de aula. Sendo assim, 0 uso
dos dispositivos mdveis tem gerado muitos debates, muitos elencam vantagens e outros
demonstram prejuizos em sua utilizacéo.

Como descrito por Geremias (2007), € imprescindivel que sejam elaboradas politicas
que objetivam preparar os individuos reflexivos e criticos, no entanto, visando a economia do
pais e o sistema produtivo intensifica-se o interesse para a alfabetizacdo tecnolégica.

Segundo Camargo (2016) muitos professores mantém-se distantes das inovagdes
tecnoldgicas e “um professor conectado a0 seu tempo e sensivel as mudancas da sociedade
atual compreende a necessidade de incluir em sua metodologia uma apropriagéo critica dessa
tecnologia a servigo de uma educacdo de qualidade” (CAMARGO, 2016, p. 32).

Para Bernardo (2015) o professor na era digital,

deve se mostrar como aquele ser curioso e inquieto, que ensina, aprende, estimula,
coopera, comove e busca transformar o contexto em que atua, 0s sujeitos com quem
atua e sua propria atuacdo. Nunca sera substituido por telas, mas decisivamente tem
condicOes de dar novos significados a elas, sobretudo nos novos contextos de leitura
que se apresentam. (BERNARDO, 2015, p. 34)

E conhecido que o uso dos DM, como citado anteriormente, aceleram 0s processos e
atividades a serem desenvolvido. Com a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, os alunos
podem ter acesso a esquemas, imagens, textos, videos entre outros recursos de forma direta,
dinamizando o trabalho do professor. Tal situacdo ocorre nos processos educacionais. Os
dispositivos moveis em sala de aula, quando bem arranjados a proposta didatica, aceleram os
processos e contribuem para a aprendizagem dos alunos, além de trazerem mais interatividade
e dindmica as aulas, discurso apoiado por diversos autores, como Schlemmer et al. (2007);
Camargo (2016).

Os recursos digitais nos espacos escolares produzem transformacdo social, afetando
profundamente a sociedade. Com os DM com acesso a internet, utilizados pelos estudantes é
importante que haja um envolvimento da comunidade escolar, como professores, diretores,
coordenadores para que as metodologias sejam estruturadas aos objetivos pedagdgicos

escolhidos. Como destacado por Almeida; Valente (2016):
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Os conteldos e recursos digitais que adentram o0s espacos escolares e interferem nas
praticas de sala de aula se expandem por meio das tecnologias méveis com conexdo
sem fio & internet. Elas j& sdo intensamente utilizadas pela maioria dos estudantes
[...] Essa situacdo evidencia a importancia das competéncias da equipe escolar
(gestores, professores e outros profissionais) para a identificagdo de contelidos
disponiveis nas redes e em outros materiais didaticos digitais e para a avaliacdo
contextualizada desses recursos, segundo a visdo educacional da escola e o0s
objetivos pedagdgicos das atividades. (ALMEIDA; VALENTE, 2016, p. 41)

Outra questdo importante esta na postura do professor. Os professores, além do
preparo das aulas, quando escolhem utilizar um recurso digital em suas aulas, necessita de
muita dedicagdo e vontade, uma vez que envolve conhecer o recurso, ter o0 minimo de
familiaridade e preparar-se para possiveis eventualidades que podem surgir durante sua
utilizagdo, considerando a infraestrutura da escola, a postura dos alunos, a velocidade de
conexdo, a disponibilidade dos dispositivos para todos os alunos e demais imprevistos que
impactarem na implementacdo da atividade. Esses fatores podem levar a resisténcia quanto a
utilizacdo dos DM, como dito por Alda (2014):

No caso da aprendizagem movel, a grande variedade de plataformas, dispositivos e
tecnologias dificulta a unificacio e a padronizacdo do processo. E necessario muito
tempo de pesquisa, pois a atualizacdo tecnoldgica é muito rapida e de complicado
acompanhamento. Além disso, existe a acomodacao por parte de alguns professores,
provocando a resisténcia a essas novas tecnologias. (ALDA, 2014, p. 105)

Algumas pesquisas também destacaram as preocupac¢des que cercam a implantacao
dos dispositivos méveis em sala de aula, como os trabalhos de Demo (2009), Camargo
(2015); Machado (2012), que elencam a dificuldade em adequar-se a metodologia para uso
das tecnologias, ou seja, a falta de atencdo e mau comportamento dos alunos agravam-se com
a utilizacdo de celulares em sala de aula.

Segundo Almeida (2010)

as midias e as TIC, quando integradas aos processos de ensinar e aprender, ao
curriculo e a avaliagdo, aportam contribuicbes especificas em decorréncia das
caracteristicas inerentes a essas tecnologias, como linguagem de comunicacgdo e de
representacdo do pensamento, por meio de uma variedade de linguagens e mdltiplas
modalidades e midias. (ALMEIDA, 2010, p. 43)

Como evidenciado por Moran (1998), sdo muitas as tecnologias de comunicacao e
com elas vem a resisténcia quanto ao seu uso pelos professores e a discussao acerca do uso ou
ndo dos DM na escola, tornando um desafio em encontrar o equilibrio.

Outros autores que apontam a preocupacdo com 0 uso dos DM nas aulas estdo em

Mateus e Brito (2011), que com base nos dados fornecidos pelos professores investigados, a
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maioria deles ndo vislumbra possibilidades pedagdgicas na utilizacdo dos DM em sala de aula

e consideram que os dispositivos atrapalham a explicacdo do conteudo.

Alunos com smartphones conectados a internet podem sim se dispersar durante aula
[...] No entanto, podem também pesquisar em dicionarios on-line ou em aplicativos
ja disponibilizados pelas editoras, existem varios. A camera, presente em
praticamente todos os modelos, pode ser utilizada na disciplina de Artes em um
trabalho com fotografias. A rede social Foursquare, disponivel nos smartphones,
pode ser aproveitada na disciplina de Geografia, assim como ferramentas de
localizacdo e mapas on-line. Uma infinidade de possibilidades surge quando os
dispositivos moveis em questdo deixam de ser vistos como vildes e passam a ser
aceitos como novas ferramentas para a aprendizagem. (MATEUS E BRITO, 2011,
p. 9520)

Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011) defendem que os dispositivos méveis, intitulados
por eles de Tecnologias Moveis e Sem Fio (TMSF), estdo relacionados a necessidade de
mobilidade da sociedade atual e que os TMSF possibilitam novos meios para o ensino quando
adaptadas a novas metodologias. Em contrapartida, como ponto negativo constata-se a
sobrecarga de informacdes e sua complexidade.

Schlemmer, et al (2007) salienta que os DM por si s6 ndo implicam em inovacao no
processo de ensino e aprendizagem. S&o ferramentas que podem ser utilizadas no processo de
melhoria na educacdo e ndo podem ser consideradas as salvadoras ou responsaveis por
mudancas profundas nos cenarios educativos, mas sim, uma possibilidade de desenvolver

determinados processos de informacdo, interacdo, comunicacédo, entre outros.

.. essa compreensdo tem povoado a mente de professores/pesquisadores que se
apropriam das tecnologias, utilizando-as de forma critica, refletindo sobre o que
representam no contexto do desenvolvimento humano, das organizacbes e das
sociedades, deslocando a compreensdo equivocada de que a tecnologia é a inovacéo,
para compreendé-la como propulsora do surgimento de inovagdes, as quais surgem
no conhecer, portanto no viver e conviver. (SCHLEMMER, et al. 2007, p. 8/9).

A afirmacdo do autor aponta reflexdo sobre o acesso aos DM. Segundo dados do
IBGE de 01/07/2019, o Brasil possui 210,1 milhGes de habitantes e o Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) constata que no Censo Escolar de
2018 foram matriculados no ensino médio cerca de 7,7 milhdes de estudantes, entre educacéo
publica e privada. O IBGE revelou que, quanto maior o grau de escolaridade, maior o uso dos
smartphones. Assim, jovens em idade escolar nas diferentes regifes do pais, entre realidades
diferentes de escolas publicas e privadas, com diferentes infraestruturas disponiveis nos
estados brasileiros, podem ndo ter acesso aos DM o que limitaria o trabalho do professor que,

porventura, estaria disposto a utilizar o recurso com criticidade.
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Para os autores, além de formar o professor é também muito importante educar os
alunos para que possam saber como e quando aprenderem utilizando os DM. Moran (2017)
considera que a escola “parece estar parada no tempo”, e hoje, nesse mundo sempre
conectado, “a escola parece fora do lugar em mundo conectado on-line”. Nesse sentido, a
postura escolar é importante, as alteracbes em seu curriculo precisam ser feitas, ndo no
sentido que a escola deve seguir padrdes ofertados comercialmente, mas utilizar desses
recursos para melhorar os padrdes da educacdo e de formacao do sujeito, que séo na verdade
0s propositos das escolas. Dessa maneira, adequar as metodologias e atualizar o curriculo sdo
caminhos necessarios para avangos nos espacos formais de ensino. Como descrito por Moran
(2017), “As tecnologias digitais diluem, ampliam e redefinem a troca entre 0s espagos formais
e informais através de redes sociais e ambientes abertos de compartilhamento e coautoria”,
portanto, podem ampliam as possibilidades de crescimento intelectual dos alunos. (MORAN,
2017, n.p).

Segundo Camargo (2016), para que as tecnologias moveis sejam realmente envolvidas
nos contextos escolares, torna-se necessaria a mudanca curricular permeada pela flexibilidade
e autonomia em selecionar as informagdes na constru¢cdo do conhecimento. Alunos e
professores podem contribuir para o processo de formacdo para as TDIC, uma vez que, na
maioria das situacdes, 0s alunos sdo capazes de auxiliar o professor em momentos que falta
algum conhecimento técnico para resolucdo de problemas.

Outro apontamento destacado por alguns autores como Almeida e Valente (2016)
refere-se a importancia de se aprimorar as politicas pablicas de incentivo ao uso das TIC na
educacdo e a formacdo de professores para a eficaz utilizacdo desses recursos em prol da
educacdo. Neste sentido, a formacdo de professores merece atencdo especial, seja inicial ou
continuada. S&o poucos o0s investimentos na formacdo docente para a utilizagdo das
tecnologias, o que ndo reflete em mudangas significativas nas metodologias desenvolvidas em
sala de aula.

Como afirma Geremias (2007, p. 114), “a alfabetizacdo digital dos professores, bem
como, sua formacdo para utilizar as tecnologias da informatica no ensino, ndo ocorre
repentinamente, nem tampouco, em cursos de pequena dura¢do”. Segundo a autora, €
necessario integracao entre as tecnologias e praticas cotidianas, com formac&o, discussdo e

linguagem especifica.
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Na legislacéo brasileira foram elaboradas leis que regem o uso do celular na sala de
aula. Foram identificados segundo levantamento feito por Rodrigues et al. (2018), doze leis
que regem o tema, das quais oito s&o estaduais, trés municipais e uma lei no Distrito Federal.

O projeto de Lei n° 2.806, de 2011, sendo de autoria 0 Deputado Marcio Macédo
anexado ao projeto de Lei n° 2.246, de 2007, dos Deputados Pompeo de Mattos e Angela
Portela que transcreve em seu Art. 1° a proibicdo ao uso de telefone celular nas escolas
publicas com a justificativa de que o uso do celular no ambiente escolar compromete o
desenvolvimento e a concentragao dos alunos segundo os relatos dos professores. Esse projeto
de Lei foi rejeitado pela deputada Fatima Bezerra sobre o argumento que a escola deve estar
aberta as inovagdes sem imposicdes de leis autoritarias, ferindo o principio ético da
autonomia escolar.

No Estado de Minas Gerais, a Lei n° 14.486 de 09 de dezembro de 2002 restringe o
uso de telefone celular e outros aparelhos eletrdnicos em sala de aula, teatros, cinemas e
igrejas. Ja no Estado de S&o Paulo, foi criada a Lei n°® 12.730 de 11 de outubro de 2007
estendendo a proibigédo as instituicbes de ensino do Estado, durante o horario das aulas. Essa
lei foi revista e alterada ap0s o projeto de Lei 860/2016, depois de sancionada em 01 de
dezembro de 2016 passou a vigorar a Lei 16.567/2017 que em seu Art. 1° proibe a utilizacao
de telefone celular em estabelecimentos de ensino do Estado, ressalvado o uso para fins
pedagdgicos.

No Estado do Amazonas a Lei Ordinaria n® 3198/2007 de 04 de dezembro de 2007
proibe o uso dos telefones celulares dentro da sala de aula nas instituicdes de ensino pablicos
e privados e permite 0 seu Uso nas areas comuns das escolas.

No Estado do Rio Grande do Sul a Lei n°® 12.884 de 03 de janeiro de 2008 proibe a
utilizacdo dos celulares e atesta que os aparelhos devem ser mantidos desligados durante as
aulas e no governo do Estado de Santa Catarina a Lei n° 14.363 de 25 de janeiro de 2008
também proibe o uso de celular nas salas de aula em escolas publicas e privadas.

No Estado do Rio de Janeiro a Lei 5222/08 de 11 de abril de 2008 em seu Art. 1°
proibe o uso de telefones celulares, walkmans, diskmans, iPods, MP3, MP4, fones de ouvido,
bluetooth, game boy, agendas eletrdnicas e maquinas fotograficas em espacos de estudos, por
alunos e professores, salvo para fins pedagdgicos.

No Estado do Ceard a Lei n° 14.146 de 25 de junho de 2008 proibe o uso dos

aparelhos celulares e similares durante o horario das aulas.
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No governo do Estado do Parand, como apresentado por Camargo (2016, p. 32), a
legislagdo estadual, determinada pela Lei n° 18.118/2014, proibe o uso de qualquer
equipamento eletronico dentro de salas de aula. A lei destaca que os aparelhos serdo
permitidos em sala de aula em caso de usos pedagdgicos, sob a orientacdo e supervisdo do
profissional da educacéo. A autora descreve que “projetos de lei semelhantes sdo encontrados
em vérios Estados brasileiros e nas diferentes instancias administrativas, que igualmente
tratam sobre a proibicao do uso de celulares em sala de aula”.

Na esfera municipal a prefeitura de Recife em sua Lei 16118/95 de 24 de novembro de
1995 proibe o uso de celulares em estabelecimentos publicos de natureza Cultural, como
teatros, cinemas e salas de exibi¢do cinematografica.

Na prefeitura do Rio de Janeiro a Lei Municipal n® 4.734/2008 proibe o uso do celular,
games, iPod, MP3 e equipamentos eletrénicos e similares em sala de aula nos ensinos
fundamental, médio e superior.

A prefeitura de Herval d’Oeste em Santa Catarina em sua Lei Municipal n® 2.617 de
12 de junho de 2008 proibe o uso em escolas publicas e privadas no municipio e o Distrito
Federal a Lei Distrital 4.131 de maio de 2008 proibe o uso de aparelhos celulares, eletrdnicos
e de armazenamento nas escolas de educacdo basica, permitindo o uso nos intervalos e
recreios, fora da sala de aula.

Segundo Rodrigues et al. (2018),

Em linhas gerais, observa-se que as doze leis tratam da proibigéo de uso do celular
na sala de aula e/ou no ambiente escolar; sete leis incluem outros aparelhos
eletronicos digitais moveis; sete proibem o uso durante o horério de aula; duas leis
permitem o uso em outros espacos da escola. A partir dessas constatacdes, percebe-
se qual a compreensdo do espaco de sala de aula, articulada ao curriculo, que, por
sua vez, vem revelar qual o modelo pedagdgico de ensino, com préaticas pedagdgicas
retrégadas, a0 mesmo tempo em que rejeitam quaisquer possibilidades de inovagéo,
tornando o ensino arcaico, tradicional e obsoleto. (RODRIGUES et al., 2018 p. 116)

Os autores evidenciam em suas analises que as proibicdes reforcam a educacédo
bancéaria, empregada por Paulo Freire, sendo que o espaco escolar é dotado de passividade
frente ao processo de construcdo do conhecimento sem participacdo ativa do sujeito. Paulo
Freire acentua “Quanto mais se Ihes imponha passividade, tanto mais ingenuamente, em lugar
de transformacdo, tendem a adaptar-se ao mundo, a realidade parcializada nos depdsitos
recebidos.” (FREIRE, 1987, p. 34). Destacam ainda a amplitude das leis, que englobam
diferentes niveis de ensino mesmo em espagos académicos frequentados por adultos. Uma das

leis, em especifico, garante um tratamento diferenciado as escolas privadas, sendo que proibe
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0 uso somente em escolas publicas. Segundo o levantamento inicial, somente duas leis
permitem o uso dos dispositivos com intuito pedagogico, Lei 5222/08 e a Lei 18.118/2014.
Posteriormente, a Lei 16.567/2017, ap0s revisdo em 2016, incluiu a possibilidade de uso
pedag0dgico. “Esse tratamento em apenas dois estados brasileiros demonstra claramente o
quanto o uso de tecnologias digitais como recurso pedagdgico, ndo é devidamente
reconhecido.” (RODRIGUES, et al., 2018, p. 116).

Concluem que as criagdes das leis ocorreram no mesmo periodo na histéria de
desenvolvimento de novas tecnologias moveis, quando as operadoras de telefonia mével
passaram por grande evolucdo. Em contrapartida, as escolas ndo acompanharam esse avango
tecnologico.

Como a utilizacdo das TDIC é uma preocupacdo mundial e a disponibilidade dessas
tecnologias permanece em crescimento. UNESCO (2014) evidencia a importancia em
formular e refletir politicas que destacam os potenciais da TIC na educacdo, publicando
diretrizes de politicas para a aprendizagem mdvel em que apresenta recomendacdes para 0 uso
das tecnologias na educacao, tais como:

1. “Expandir o alcance e a equidade da educagdo”: Como nos projetos desenvolvidos
na América Latina e na Asia em que as tecnologias méveis sio um excelente meio para
proporcionar oportunidades educacionais a alunos que podem ndo ter acesso a escolas de alta
qualidade.

2. “Facilitar a aprendizagem individualizada”: Com os aparelhos moveis inteligentes
0s estudantes podem aprender em seu ritmo e interesse, melhorando sua motivacdo na
aprendizagem.

3. “Fornecer retorno e avaliacao imediatos”: Gracas a interatividade os feedbacks aos
estudantes podem ser mais rapidos, permitindo que revise contetdos importantes.

4. “Permitir a aprendizagem a qualquer hora, em qualquer lugar”: Através da
mobilidade é possivel aprender em momentos e lugares antes ndo possiveis.

5. “Assegurar o uso produtivo do tempo em sala de aula”: os aparelhos moveis podem
ser utilizados otimizando o tempo em sala de aula, possibilitando o desenvolvimento de outras
atividades dentro de sala, modelo aplicado na América do Norte, em que 0s alunos sao
desafiados a assistirem a aulas expositivas em seus DM fora da escola, ou seja, as tarefas
antes feitas na escola viraram deveres de casa e em sala sdo trabalhados os “aspectos sociais

da aprendizagem”.
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6. “Criar novas comunidades de estudantes”: Projetos desenvolvidos na Africa do Sul
permitem a criacdo de comunidades de estudantes ou populares que compartilham leituras e
experiéncias, além de plataformas de formacéo profissional voltadas a estudantes.

7. “Apoiar a aprendizagem fora da sala de aula”: Com o uso os aparelhos moveis a
aprendizagem pode se maximizar além da sala de aula. Vérios aplicativos podem ampliar as
informagdes disponiveis ao aluno.

8. “Potencializar a aprendizagem sem solucao de continuidade™: A possibilidade de
armazenamento em nuvem e a sincronizacgao entre aparelhos permitem ao estudante iniciar o
desenvolvimento de uma pesquisa em seu dispositivo mével e continuar em um computador
de mesa, sem a necessidade de aparelhos caros para esse processo, necessitando apenas a
conex&o a internet.

9. “Criar uma ponte entre a aprendizagem formal e a ndo formal”: Com os aparelhos
maoveis 0s estudantes podem ter acesso a materiais suplementares dos assuntos trabalhados em
sala de aula.

10. “Minimizar a interrup¢ao educacional em areas de conflito e desastre”: A
aprendizagem movel é indicada para os estudantes em areas de crise, pois Sd0 recursos mais
faceis e rapidos do que outras infraestruturas, permitindo a continuidade da educacao.

11. “Auxiliar estudantes com deficiéncias™: As tecnologias moveis podem auxiliar os
estudantes com deficiéncias visual, auditiva e de aprendizagem.

12. “Melhorar a comunicagdo ¢ a administragdo”: As mensagens enviadas por
tecnologias mdveis apresentam maior probabilidade de alcance ao publico de destino. Na
Asia, Africa e na América do Norte é utilizado esse recurso para a comunicacdo entre
professores de areas afins e entre grupos de estudantes.

13. “Melhorar a relacdo custo-eficiéncia”: Muitos governos tiveram sucessO na
ampliacdo das oportunidades educacionais com o uso da tecnologia. A Tailandia langou uma
iniciativa para fornecer tablets aos estudantes em vez de livros didaticos, considerando um

melhor custo-beneficio pela variedade de recursos possiveis nos aparelhos.

Presentes em todos os lugares, as iniciativas que transformam aparelhos méveis em
ferramentas para a aprendizagem, e, a0 mesmo tempo, asseguram equidade de
oportunidades para estudantes sem recursos para compra-los, geralmente fornecem
solugdes a pregos razoaveis para os desafios educacionais. (UNESCO, 2014 p. 28).

Apesar dos TDIC potencializarem os processos educacionais, por meio da diversidade

de materiais, da comunicacéo e interatividade isso ndo garante que a aprendizagem ocorra de
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forma efetiva para todos os alunos. Todas as iniciativas devem ser avaliadas e reformuladas a
fim de buscar o aprimoramento. Outro fato importante esta na relacdo custo-beneficio, o
sucesso de iniciativas governamentais ndo depende somente da aplicacdo das politicas e
fornecimento de infraestrutura necessaria, mas também, da continuidade dos programas
mesmo com as mudancgas de gestdo. Essa sequéncia ampara os professores e alunos que
podem crescer com a continuidade das iniciativas. Tal preocupacdo foi destacada, também,
por Rosa (2017).

O material elaborado elenca recomendacdes de agdes a serem desenvolvidas pelos
formuladores de politicas publicas sugerindo: “criar ou atualizar as politicas referentes a
aprendizagem movel”; “treinar professores sobre como fazer avangar a aprendizagem por
meio de tecnologias moveis”; “fornecer apoio e formagdo a professores por meio de
tecnologias moveis”; “criar e aperfeicoar contelidos educacionais para uso em aparelhos
moveis”; “assegurar a igualdade de género para estudantes moveis”; “ampliar e melhorar as
opcdes de conectividade, assegurando também a equidade”; “desenvolver estratégias para
fornecer acesso igual a todos”; “promover 0 uso seguro, responsavel e saudavel das
tecnologias moveis”; “usar as tecnologias méveis para melhorar a comunicacdo e a gestéo
educacional”; “aumentar a conscientizacdo sobre a aprendizagem movel por meio de
advocacy, lideranca e didlogo”.

O termo Advocacy ¢ utilizado como sindnimo de defesa e argumentacdo em favor de
uma causa. E um processo de reivindicacdo de direitos que tem por objetivo influir na
formulacédo e implementacédo de politicas publicas que atendam as necessidades da populagéo.
Nas diretrizes elaboradas pela UNESCO o termo utilizado pressupde que “os formuladores de
politicas também podem promover acdes para educar as pessoas, em geral, sobre os
beneficios da aprendizagem movel.” (UNESCO, 2014, p. 41).

UNESCO discorre:

Os potenciais de aprendizagem por meio de aparelhos méveis sdo impressionantes e,
em muitos casos, bem estabelecidos. Embora longe de serem uma solucéo para
todos os problemas, elas podem abordar de forma significativa vérios desafios
educacionais urgentes, de formas novas e efetivas financeiramente. (UNESCO, 2014
p. 42).

Recentemente, foi aprovada pelo parlamento francés a proibi¢do ao uso de celulares,
tablets e outros aparelhos com conexdo a internet nas escolas publicas. Desde 2010, o pais

possui uma lei que proibe a utilizacdo e, com a mudanca aprovada em 30 de julho de 2018,
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vigorada em setembro de 2018, o uso fica proibido até nos intervalos das aulas e horérios de
refeicdo. A lei permite algumas excecOes, em caso de atividade extraclasse, ou para alunos
com deficiéncia. Anterior a aprovacdo da lei, os pedidos dos professores eram constantes
alegando a distracdo crescente entre 0s alunos usuarios dos aparelhos.

Em contrapartida, nos Estados Unidos, os celulares estdo fora da maioria das escolas,
mas vém ganhando espaco, segundo os dados de uma pesquisa do National Center for
Education Statistics. A porcentagem de escolas publicas do ensino fundamental que proibe o
uso de celulares caiu de 90% em 2010 para 66% em 2016. Entre as escolas de ensino médio, o
percentual de escolas que vetam o aparelho caiu de 80% para 35%.

No Brasil, podemos encontrar muitas pesquisas que referenciam o uso das tecnologias
em sala de aula como Nogueira (2016); Bernardo (2015); Knittel (2014), argumentando
pontos positivos em sua utilizagdo. Alinhado ao mundo repleto de recursos digitais
disponiveis, como animacdes, games educativos, simuladores, videos didaticos e video aulas
sdo cada vez mais sugeridos nos materiais didaticos a fim de promover experiéncias de
interacdo digital, dinamismo e desenvolvimento no processo de aprendizagem.

E de extrema relevancia o desenvolvimento de pesquisas que norteiam essa tematica.
Esse processo de construcdo de conhecimento pode ser referéncia na criacdo de normativas e
legislacBes necessarias para acompanhar as mudancas constantes na sociedade. As pesquisas
atuais trazem cenarios diversos de incorporacdo das tecnologias na educagdo e torna-se

primordial esse levantamento a fim de construir um embasamento tedrico sobre a tematica.

2.1 O gue apresentam as pesquisas sobre os DM e os professores

A partir de um levantamento realizado no catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES
foram localizadas pesquisas que transcrevem a utilizacdo dos dispositivos mdveis e sua
relacdo com o contexto educacional. Como o objetivo desta pesquisa ndo € realizar um
detalhado levantamento, trazemos apenas um panorama geral sobre o que vem sendo
realizado no contexto académico a fim de verificar os diferentes destaques fornecidos para um
tema tdo amplo de pesquisa.

Com o auxilio de descritores, foram encontradas dissertacbes e teses que se
aproximam ao tema dessa pesquisa e apos a leitura dos titulos, dos resumos e objetivos dos
trabalhos encontrados selecionou-se 0s mais préximos a tematica com o proposito de verificar

os diferentes enfoques e possiveis lacunas que possam ser ainda exploradas.
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Camargo (2016) em sua dissertacdo de mestrado intitulada “Formacao continuada de
professores para o uso dos dispositivos moveis: uma analise de experiéncia sob a perspectiva
da teoria da atividade” objetivou contribuir para uma formagao continuada de professores em
relacdo aos dispositivos mdveis, diante a implantacdo de politicas publicas para o uso dos
dispositivos no Estado do Parand. Apds o acompanhamento de duas acdes de formacao
docente e a analise dos dados coletados, a pesquisadora concluiu que a formagdo continuada
possui grande relevancia para o desenvolvimento profissional dos professores da rede publica.

Nogueira (2016) em sua pesquisa “Os beneficios dos Dispositivos Mdveis para 0s
Professores: olhares a partir da teoria dos usos e gratificacdes” investigou os beneficios aos
professores na utilizacdo dos dispositivos mdveis como uma ferramenta de ensino e
identificou que os beneficios incluem a possibilidade de visitacdo a lugares de dificil acesso, a
interacdo, a variedade nas informaces, a inovacdo na utilizacdo de dispositivos mdveis, 0
apoio que a ferramenta oferece. Os dados revelaram que o bom resultado na implantacdo dos
dispositivos moveis em sala esta alinhado ao investimento em infraestrutura proporcionado
pela gestdo escolar e pela capacitacdo dos professores.

Santos (2013) em sua dissertacao de mestrado “Interfaces para Dispositivos Moveis”
traz um panorama sobre o conceito de dispositivos mdveis, suas caracteristicas e
funcionalidades aplicadas a sociedade contemporanea e notabiliza pesquisas académicas
voltadas as necessidades de acesso a informacéo dentro dos critérios de mobilidade.

Bernardo (2015) em sua pesquisa de mestrado intitulada “Leitura em dispositivos
moveis digitais na formacao inicial de professores” advoga sobre a possibilidade que os
dispositivos moveis oferecem em promover a construcdo do conhecimento e o professor como
sujeito ativo na promocéo de novos paradigmas de leitura. A pesquisa participante realizada
com estudantes do primeiro periodo do curso de licenciatura em Letras de uma universidade
federal promoveu praticas de ensino com a utilizacdo dos dispositivos moveis em atividades
de leitura e rede social como ferramenta de comunicagdo. Os resultados obtidos mostraram a
possibilidade na utilizacdo dos dispositivos mdveis como recurso pedagdgico e de inclusdo
social.

Rosa (2017) em sua tese “Tecnologias Digitais e Educacgdo: os dispositivos mdveis nas
politicas publicas de inser¢do das tecnologias na escola” analisou as caracteristicas técnicas e
conceituais dos dispositivos moveis utilizados nos programas governamentais UCA, Prolnfo
Integrado, PROUCA, politicas publicas, programas federais e documentos que nortearam a

insercdo das tecnologias digitais nas escolas. A pesquisa mostrou a necessidade de maior
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atencdo quanto a relacdo custo-beneficio dos equipamentos para as escolas publicas e
problemas de didlogo entre a area técnica e pedagogica, dificuldade de articulagdo das acbes
que em pouco tempo sdo descaracterizados ou extintos por problemas de planejamento,
sucessdo politica, falta de investimento ou descuido. Dessa maneira, consideram a
importancia na implantacdo de projetos computacionais (moéveis ou nao) e de grande
relevancia disponibilizar tablets aos professores que precisam estar inseridos nas evolucgdes da
sociedade, mas s6 sua insercdo, sem a articulagdo com as reais necessidades de cada regido e
professor ndo séo garantias de melhora na qualidade da Educacéo. Nesse sentido, salientam a
necessidade de pensamento estratégico da gestdo publica e o fortalecimento do uso dos
laboratdrios como espacos abertos e acessivelis.

Na pesquisa desenvolvida por Knittel (2014) “A Utilizagdo de Dispositivos Moveis
como Ferramenta de Ensino-aprendizagem em Sala de Aula”, a autora disserta sobre o uso de
artefatos tecnoldgicos como instrumento de aprendizagem, objetivando identificar as
aplicacOes desses recursos e analisar os desafios e as perspectivas disponiveis a educandos e
educadores apoiado na Teoria da Atividade de Vygotsky, Luria, Leontiev e Engestrom. Com
a aplicacdo de atividades em sala de aula, utilizando os dispositivos moveis, conclui que os
dispositivos em questdo podem ser recurso pedagogico e o papel do professor é fundamental
como mediador e, ao migrar a utilizacdo dos aparelhos para as atividades escolares, cria-se
novo uso ao celular. Destaca que “Foi possivel aferir que tanto pela parte dos alunos como
dos professores existe muita possibilidade no uso, mas ficou claro que depende de atividades
planejadas, estruturadas” (Knittel, 2014, p. 111). Para a autora, a mobilidade e a conectividade
permite um aluno ativo, ndo um receptor passivo. Entretanto, durante o desenvolvimento da
pesquisa os fatores limitantes sdo que os professores e alunos consideram os dispositivos
moveis como “distrativos” e o tamanho reduzido da tela do celular sao empecilhos para
alguns alunos, porém outros ndo apresentam dificuldades em sua utilizacdo. Para o0s
professores, é necessario planejamento e a capacidade de antecipar possiveis problemas que
podem surgir durante a aplicacdo de uma atividade, os alunos estdo preparados para receber
novas formas de aprender e os professores podem criar aos poucos possibilidades de insercdo
de novos recursos aos estudantes.

Santos e Cleophas (2015) em sua pesquisa intitulada “TIC e Ensino de Ciéncias: Qual
a Opinido dos Professores sobre esta Parceria?” objetivavam analisar as concepgdes de alguns
professores de Ciéncias em relacdo ao uso das TIC no contexto educacional por meio da

elaboragdo de um material explicativo sobre o uso das TIC visando a divulgacdo da



a7

importancia das TIC no ambito educacional. Apés a andlise dos instrumentos de coleta de
dados (questionario e entrevista), conclui-se que muitos professores apresentam “visdes
distorcidas sobre o uso das TIC”, supde-se que possam ser resultados da formacao inicial, da
inexisténcia ou falha na formacdo continuada para as TIC, além dos obstaculos de
infraestrutura das escolas fazendo-se necessaria a implantacdo de politicas publicas para a
insercdo das TIC e adaptacdes de novas propostas e metodologias. Acentua ainda, “a falta de
uma postura inovadora, por parte dos professores e gestores das escolas, compromete a
qualidade do ensino e restringe os alunos de terem acesso a novas fronteiras para 0 seu
aprendizado escolar”. (SANTOS E CLEOPHAS, 2015, p. 8).

Mateus (2016), em sua pesquisa de mestrado “Educacdo em tempos de dispositivos
moveis: 0 que pensam os professores” realizou em levantamento inicial com professores do
ensino médio objetivando investigar quais as possibilidades do uso dos dispositivos moveis
em sala de aula. Entretanto, diante a analise preliminar dos dados coletados verificou-se a
necessidade de reajustar o objetivo da pesquisa de modo a contemplar o novo problema de
pesquisa voltado a que tipo de formagdo o professor deve receber para “integrar o uso
pedagdgico de dispositivo movel em sala de aula”. Na primeira etapa da pesquisa foram
utilizados questionamentos em forma de questionario para verificar as possibilidades
metodologicas no uso dos dispositivos mdveis antes de sua insercao via politicas publicas e
em um segundo momento a possibilidade de uso em sala de aula. Na segunda etapa da
pesquisa, foram analisados os dados coletados apds entrevista semiestruturada com
professores que haviam utilizado os dispositivos moveis em sala de aula, objetivando entédo
identificar um modelo de formacdo necessario para integrar o uso em sala de aula. O autor
considera que com base nos professores pesquisados € fundamental saber usar os aplicativos
disponiveis para a inovacdo e melhoria na qualidade das aulas. Na segunda etapa, alguns
problemas foram levantados, a formacdo continuada especifica para os dispositivos moveis é
inexistente e a falta de condigdes estruturais. O pesquisador ressalta que a formacéo
continuada para o professor é um desafio e os dispositivos moveis apresentam intmeras
possibilidades e os professores devem ser constantemente ouvidos e acompanhados de
formacdo continuada especifica.

Lopes (2018), em sua tese de doutorado “O uso dos dispositivos moveis e da internet
como parte da cultura escolar de estudantes universitarios” objetivou “investigar a
interferéncia da cultura digital no processo educacional de estudantes de cursos superiores”. A

pesquisa realizada com os estudantes universitarios revelou que a internet e os dispositivos
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moveis estdo presentes nas atividades escolares sendo usados de forma restrita e néo

diretamente relacionados as atividades de pesquisa e ensino. Como evidenciado,

...a presenca da internet e dos dispositivos como elemento da cultura do cotidiano,
que segue adentrando a sala de aula como parte da cultura escolar, entretanto
percebemos que o0 uso se da de maneira muito aquém daquilo que o dispositivo
poderia contribuir e se d& de forma bem parecida com o uso na vida social. (LOPES
2018, p. 123)

Dessa forma, conclui-se que o universitario ndo consegue diferenciar o uso efetivo das
possibilidades de contribuicdo as atividades académicas e que universidade e professores
estdo a frente de novo desafio no uso dos dispositivos e da internet.

Como j& mencionado anteriormente, 0 acesso aos DM esta mais presente nos niveis
mais altos de escolaridade. Tal resultado observado na pesquisa traz a tona a reflexao sobre a
educacdo bésica, que apresenta indices menores de adesdo aos TDIC e considerando as taxas
de evasdo escolar e 0 ndo ingresso a educacdo superior, realidade de muitos brasileiros,
suscita preocupacéo quanto em quais momentos durante a vida escolar o letramento digital foi
desenvolvido.

Santos (2017) em sua dissertacdo de mestrado intitulada “O laboratorio de informatica
e os dispositivos moveis digitais presentes na escola: desafios e possibilidades” analisou como
os professores do ensino fundamental utilizavam os dispositivos moveis e a sala de
informéatica como mediadores de pratica pedagdgica. Por meio de entrevistas realizadas com
os professores verificou que ha muitas limitacfes para a utilizacdo da sala de informatica o
que deixa o recurso sem utilizacdo. Em relacdo aos dispositivos moveis, notou-se iniciativa
pessoal em utilizar esse recurso no processo de ensino e aprendizagem. Evidenciando o

processo de ensino e aprendizagem a autora expde,

Considerando o que coloca Vygotsky sobre a importancia da sociointeragdo, para
que o aluno possa aprender novos conhecimentos, as tecnologias digitais, nesse
sentido, podem ser mediadoras para que ocorram processos internos de
aprendizagem. (SANTOQOS, p. 97, 2017)

Os diferentes trabalhos apresentados aqui demonstram um panorama geral das
pesquisas de mestrado e doutorado encontradas durante o periodo de buscas. P6de-se observar
que dentre os trabalhos selecionados muitos tratam da formacdo de professores e da
incorporagdo dos DM e demais TDIC no contexto educacional. Entretanto, torna-se
importante o contato direto com os professores sendo que estes, efetivamente, podem ou nao
inserir em suas praticas recursos tecnolégicos mesmo quando disponibilizados por programas

governamentais ou incentivados diretamente pela coordenacgdo/direcdo das instituicOes de
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ensino. Os professores vivenciam diretamente a realidade escolar, suas possibilidades,

dificuldades e suas opinides devem ser cada vez mais evidenciadas em pesquisas.

2.2 Os Dispositivos Mdveis e os Programas Governamentais no
Brasil

Segundo Almeida e Valente (2016), o Brasil esteve a frente na criacdo de politicas de
tecnologia educacional durante a década de 80. Nesse periodo, diversos paises buscaram
definir politicas publicas para insercdo das tecnologias de informacgdo e comunicacgdo (TIC)

no contexto educacional.

Desde essa época, a educacdo é considerada um dos pilares das politicas de inclusdo
digital, por meio de fomento a investigacdo, formacéo profissional e programas de
insercdo de aparatos tecnologicos, implantacdo de infraestrutura nas escolas,
conexdo a internet e preparacdo de professores. Contudo, o impeto observado no
processo de apropriacdo das TIC nos setores produtivos e de telecomunicagdes e na
evolucdo da ciéncia ndo encontra 0 mesmo dinamismo nos sistemas educativos de
distintos niveis, tampouco nas escolas. (ALMEIDA; VALENTE, 2016, p. 6)

No Brasil e em outros paises, a utilizagdo de computador na educacao iniciou-se nas
universidades na década de 70. No entanto, em 1981, com o | Seminario Nacional de
Informética em Educacéo, realizado na Universidade de Brasilia foi implantado o programa
de informatica na educacdo no Brasil, com a implantacdo de projetos-piloto em universidades
que serviram para uma futura Politica Nacional de Informatizacdo da Educacdo (Moraes,
1997 apud ALMEIDA; VALENTE, 2016, p. 45).

Ainda em 1981, assinado pelo MEC, SEI e CNPq, foi aprovado o documento
“Subsidios para a Implantagdo do Programa de Informatica na Educagdo”. Em 1982, foi
realizado o Il Seminario Nacional de Informatica em Educacdo, na Universidade Federal da
Bahia e, em 1983, surge 0 Projeto EDUCOM (ALMEIDA; VALENTE, 2016, p. 45).

O projeto EDUCOM foi implantado em 1985, assinado entre MEC, SEI, CNPq,
FINEP e FUNTEVE. O objetivo principal do projeto foi “estimular o desenvolvimento da
pesquisa multidisciplinar voltada para a aplicacdo das tecnologias de informatica no processo
ensino-aprendizagem” (ALMEIDA; VALENTE, 2016, p. 47).

O Projeto EDUCOM foi encerrado em 1991 e, de forma positiva, conseguiu alguns
sinais de mudanca pedagogica proporcionando a cultura de informatica educativa, a formagéo
de pesquisadores das universidades e de escolas publicas.

Apos o Projeto EDUCOM, outros projetos e programas foram propostos como parte

da politica de informética na educacéo no Brasil.
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Em 1986, o Programa de Ac¢do Imediata em Informéatica na Educacdo de 1.° e 2.°
Graus teve como proposito avaliar o projeto EDUCOM e a criacdo do projeto FORMAR que
ofereceu cursos de especializacdo para a formacdo de professores nos anos 1987, 1989 e
1991.

Em 1989, foi instituido pela secretaria geral do MEC o Programa Nacional de
Informatica Educativa — PRONINFE e, em 1990, transferido para a Secretaria de Educacao
Média e Tecnologica do MEC e, em 1992, foi instituido. “O PRONINFE partiu do
pressuposto de que a informatica ¢ um bem cultural a que todos devem ter livre acesso”
(ALMEIDA; VALENTE, 2016, p. 55).

O programa ndo realizou suas agdes estagnando suas politicas e, entdo, em 1997, por
meio da Portaria n°® 522 de 09 de abril de 1997 foi criado o Programa Nacional de Informatica
na Educacdo — Prolnfo com a finalidade de “[...] disseminar 0 uso pedagdgico das tecnologias
de informatica e telecomunicacdes nas escolas publicas de ensino fundamental e médio
pertencentes as redes estadual e municipal” (BRASIL, 1997a, p. 1). O Prolnfo teve dois
momentos de atividades: o primeiro de 1997 a 2006; e o segundo, o Prolnfo integrado de
2007 a 2016. O projeto abrangeu todo territorio nacional, “visando a introdug¢ao das TIC na
escola publica como ferramenta de apoio aos processos de ensino e de aprendizagem”.

(ALMEIDA; VALENTE, 2016, p. 55).

O Prolnfo desenvolveu duas agdes que acontecem simultaneamente: a implantacéo
de laboratérios de informatica nas escolas e a formagéo de professores de todas as
areas disciplinares para que pudessem utilizar esse equipamento como recurso
estritamente pedagégico e integrado as atividades de sala de aula. (ALMEIDA,;
VALENTE, 2016, p. 60).

As acBes do Proinfo de implantacdo de laboratorios de informatica e distribuicdo de
softwares educacionais envolveu a capacitacdo de professores, administrativo e técnico de
suporte para atuacdes nas escolas, sendo considerada uma das maiores agdes governamentais
para a insercao das tecnologias digitais.

Segundo Rosa (2017) o programa teve como meta para 1997/1998 a aquisicédo de 100
mil computadores que beneficiariam, aproximadamente, seis mil escolas da rede publica de 1°
e 2° graus, quantia equivalente a 13,4 % do total de instituicdes selecionadas para a
participacdo no programa. No entanto, foram disponibilizados 37.204 computadores
beneficiando 3.428 entidades e, somente em 2006, a estimativa foi atingida contabilizando

147.355 computadores para 6.251 escolas e 5.564 municipios. Em contrapartida, o total de
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escolas de ensino basico em 2006 era de 168.436, todavia estando distante a universalizagdo
das TIC no ensino publico brasileiro.

O Prolnfo integrado abarcou outros projetos como a distribuicdo de tablets
educacionais e recursos multimidias e digitais disponibilizados por meio do Portal do
Professor e do Banco Internacional de Objetos Educacionais.

Com relacdo aos problemas de infraestrutura, de acordo com um relatério da
Controladoria Geral da Unido (CGU) divulgado no ano de 2013 (TOKARNIA,
2013), a auséncia de uma estrutura adequada nas escolas foi a razdo principal para
que as metas do Proinfo no periodo de 2007 a 2010 nao fossem cumpridas, sendo
que dos 56.510 laboratérios cujas entregas foram autorizadas a época, mais de
12.600 nédo puderam ser instalados por este motivo. (ROSA, 2017, p. 136).

Segundo Rosa (2017), em 2008, com o lancamento do Programa Banda Larga nas
Escolas (PBLE), pelo decreto n® 6.424 fica permitida a instalacdo de postos de servigos
telefonicos nos municipios como o compromisso de disponibilizar links de acesso a internet
banda larga nas escolas publicas urbanas com garantia do servico até 2025. Embora o numero
de escolas conectadas aumente a cada ano, até o inicio de 2014, 4.669 escolas ainda néo
tinham sido contempladas e, com a insercdo de novas escolas inauguradas até o fim das
concessOes, tornam-se fatores relevantes que influenciariam no sucesso do programa.

A Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED/MEC), com seus programas TVEscola,
Proformacdo e Radio definiam as acfes do programa. Em 1999, a SEED criou o RIVED,
Rede Interativa Virtual de Educacao destinado a producdo de conteudos pedagdgicos digitais,
produziram 120 objetos de Biologia, Quimica, Fisica e Matematica. A partir de 2004, a
producdo passou a ser feita pelas universidades que intensificaram a producao.

O projeto Um Computador por Aluno (UCA) procurou integrar as TIC nas atividades
do curriculo escolar, disponibilizando um laptop para cada aluno e professor das 350 escolas
publicas. O programa teve a fase inicial em cinco escolas do Rio de Janeiro, Rio Grande do
Sul, Séo Paulo, Tocantins e Distrito Federal. O objetivo do projeto era melhorar a qualidade
da educacéo, inclusdo digital e inserir o Brasil no processo de fabricacdo e manutencdo de
equipamentos digitais. A dificuldade encontrada foi a conexdo disponivel.

De acordo com Rosa (2017) em sintonia com o Proinfo, o projeto UCA almejou
“contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliagdo do acesso a computadores, da
conexdo a rede mundial de computadores e de outras tecnologias digitais, beneficiando a
comunidade escolar e a populagdo proximas as escolas” (BRASIL, 2007a, p. 1). Em 2007, o
projeto iniciou-se com a implantacdo em cinco escolas publicas localizadas em cinco cidades
do pais, Brasilia (DF), Palmas (TO), Pirai (RJ), Porto Alegre (RS) e Sdo Paulo (SP) tendo
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como pilares a melhoria do processo educacional, a incluséo digital e a inser¢do da cadeia
produtiva brasileira no processo de fabricacdo e manutencdo dos equipamentos. Na segunda
fase do projeto-piloto, apés um longo periodo de negociacdo e burocracia, os laptops
comegaram a ser entregues em abril de 2010, ocasionando em um investimento de 82 milhGes
ao governo brasileiro. No entanto, o prazo de garantia dos aparelhos era curto e como eram
utilizados por criangas que ainda ndo tinham dominio da tecnologia, os aparelhos comegaram
a apresentar problemas em pouco tempo de uso. Além disso, ndo foram negociados servicos
de manutencdo aos equipamentos e, por se tratar de um produto especifico, as pecas de
reposicao ndo estavam disponiveis no mercado. O projeto UCA — Total, outro projeto-piloto
selecionou seis escolas municipais e estaduais, a saber: Barra dos Coqueiros (SE), Caetés
(PE), Santa Cecilia do Pavao (PR), Tiradentes (MG), Sdo Jodo da Ponta (PA) e Terenos (MS).

Em junho de 2010, por meio da Lei n°® 12.249 o Governo Federal criou o Programa
Um Computador por Aluno (PROUCA) representando a terceira fase do projeto UCA. Nessa
fase, o governo disponibilizou uma diminuicdo nos impostos que impactavam diretamente
sobre a matéria-prima na fabricacdo dos computadores e firmou parceria com o Banco
Nacional de Desenvolvimento Econdmico e Social (BNDES) para que os estados interessados
a participar do programa pudessem financiar o investimento feito com recursos préprios para
adquirir os laptops. Rosa (2017) articula que “na pratica, o0 que se observou foi a
incapacidade, principalmente, dos municipios para arcar com as despesas advindas do Projeto
UCA (da mesma forma que ja ocorrera com o Prolnfo), inclusive com relacdo a aquisicdo e
manutencdo pds-garantia dos laptops.”

Entretanto, como pondera Oliveira (2011) e Silva (2014), as acGes governamentais sao
fragmentadas e desarticuladas, nas quais as gestdes que sucedem promovem nova
estruturacdo o que desequilibra a continuidade dos programas.

Outra iniciativa foi o Programa Banda Larga na Escola (PBLE) que visava implantar
banda larga nas escolas publicas através de parcerias com operadoras de telefonia fixa.

Apesar dos programas realizados, a falta de infraestrutura e conectividade presentes na
realidade brasileira sdo fatos limitantes para que ocorra uma efetiva incorporacdo das TIC na
educacéo.

Em relacdo aos dispositivos moveis:

[...] os laboratorios existentes nas escolas podem ser ressignificados diante do
advento das Tecnologias Moveis com Conexdo Sem Fio a internet (TMSF),
disseminadas na populacdo e comumente encontradas nas mdos de alunos e
professores. Por isso, os laboratdrios se tornam espacos de producdo, criagdo e
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desenvolvimento de novos materiais, a0 mesmo tempo em que a sala de aula passa a
se constituir como um espago de conexdao e usos maltiplos de recursos, que
compdem “kits tecnologicos multiuso” moveis, para serem transportados entre as
salas de aula para acesso e criagdo de informacgBes, comunicagdo, interacdo,
participagdo e construcdo de conhecimentos. (ALMEIDA; VALENTE, 2016, p.
T4/75).

As autoras Brito e Purificacdo (2011) elaboraram um quadro que resume as politicas

publicas de insercdo das tecnologias educativas no Brasil.

Quadro 5 - Politicas de informatica educativa no Brasil

Ano

Ac0es

1979

A Secretaria Especial de Informatica (SEI) efetuou uma proposta para os setores educacional,
agricola, da salde e industrial, visando a viabilizagdo de recursos computacionais em suas
atividades.

1980

A SEI criou uma Comissdo Especial de Educacdo para colher subsidios, visando gerar normas e
diretrizes para a area de informatica na educacao.

1981

I Seminario Nacional de Informatica na Educagédo (SEI, MEC, CNPq) - Brasilia.
Recomendagdes: as atividades da informatica educativa devem ser balizadas por valores
culturais, sociopoliticos e pedagdgicos da realidade brasileira; os aspectos técnico-econdémicos
devem ser equacionados ndo em funcdo das pressdes de mercado, mas dos beneficios
socioeducacionais; ndo se deve considerar 0 uso dos recursos computacionais como nova
panaceia para enfrentar os problemas de educacdo; deve haver a criacdo de projetos-piloto de
carater experimental com implantacdo limitada, objetivando a realizacdo de pesquisa sobre a
utilizacdo da informatica no processo educacional.

1982

Il Seminario Nacional de Informéatica Educativa (Salvador), que contou com a participagdo de
pesquisadores das areas de educacdo, sociologia, informatica e psicologia. Recomendacdes: Os
nucleos de estudos devem ser vinculados as universidades, com carater interdisciplinar,
priorizando o ensino de 2° grau, ndo deixando de envolver outros grupos de ensino; os
computadores devem funcionar como um meio auxiliar no processo educacional, devendo se
submeter aos fins da educagdo e néo determina-los; o seu uso ndo devera ser restrito a nenhuma
drea de ensino; deve-se priorizar a formacdo do professor quanto aos aspectos tedricos,
participacdo em pesquisa e experimentacdo, além do envolvimento com a tecnologia do
computador e, por fim, a tecnologia a ser utilizada deve ser de origem nacional.

1983

Criagdo da CEIE - Comissdo Especial de Informatica na Educacdo, ligada a SEI, a CSN e a
presidéncia da Republica. Dessa comissdo faziam parte membros do MEC, SEI, CNPq, Finep e
Embratel, que tinham como missdo desenvolver discussdes e implementar acdes para levar os
computadores as escolas publicas brasileiras.

1983

Criacdo do projeto Educom - Educacdo com Computadores. Primeira acéo oficial e concreta para
levar os computadores até as escolas publicas. Foram criados cinco centros-piloto, responsaveis
pelo desenvolvimento de pesquisa e pela disseminagéo do uso dos computadores no processo de
ensino-aprendizagem.

1984

Oficializagdo dos centros de estudo do projeto Educom, o qual era composto pelas seguintes
instituicdes: UFPE (Univ. Federal de Pernambuco), UFRJ (Univ. Federal do Rio de Janeiro),
UFMG (Univ. Federal de Minas Gerais, UFRGS (Univ. Federal do Rio Grande do Sul e
Unicamp (Univ. Estadual de Campinas). Os recursos financeiros para esse projeto eram oriundos
do FINEP, do Funteve e do CNPq.

1986

1987

Criagdo do Comité Assessor de Informatica para a Educacdo de 1° e 2° Graus (CAIE/SEPS)
subordinado ao MEC, tendo como objetivo definir os rumos da politica nacional de informatica
educacional a partir do Projeto Educom. As suas principais acdes foram: realiza¢do de concursos
nacionais de softwares educacionais; redacdo de um documento da politica por eles definida;
implantagcdo de Centros de Informatica Educacional (CIEs) para atender cerca de 100 mil
usuérios, em convénio com as Secretarias Nacionais e Municipais de Educacdo; definicdo e
organizacao de cursos de formacao de professores dos CIEs e avaliagdo e reorientacdo do Projeto
Educom.

“Continua”
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Quadro 3 - Politicas de informatica educativa no Brasil

« . ~
continuag¢ao

Ano Acbes

1987 | Elaboracdo do Programa de Acdo Imediata em Informatica na Educacdo, o qual teve, como uma
das suas principais acles, a criagdo de dois projetos: Projeto Formar, que visava a formacéo de
recursos humanos, e o Projeto Cied, que visava a implantacdo de Centros de Informatica e
Educacdo. Além dessas duas acdes, foram levantadas as necessidades dos sistemas de ensino
relacionadas a informatica no ensino de 1° e 2° Graus, foi elaborada a Politica de Informatica
Educativa para o periodo de 1987 a 1989 e, por fim, foi estimulada a producdo de softwares
educativos. O Projeto Cied desenvolveu-se em trés linhas: Cies - Centros de Informatica na
Educacéo Superior, Cied - Centros de Informatica na Educacéo de 1° e 2° Graus e Especial; Ciet
- Centros de Informatica na Educagéo Técnica.

1997 | Criacdo do Prolnfo, projeto que visava a formacdo de NTEs (Nucleos de Tecnologias

a Educacionais) em todos os estados do Brasil. Os NTEs, num primeiro momento, foram formados
2006 | por professores que passaram por uma capacitacdo de pos-graduacdo referente a informatica
educacional. Em 2005, o Governo Federal iniciou as investigacdes da possibilidade de adocéo de
laptops nas escolas. Atualmente, existem diversos projetos estaduais e municipais de informatica
na educacdo vinculados ao Prolnfo/Seed/MEC.

2007 | Inicio da primeira fase no Brasil, denominada de pré-piloto, do Projeto UCA (um computador
por aluno). Foram realizados experimentos do UCA em cinco escolas brasileiras, visando avaliar
0 uso de equipamentos portateis pelos alunos em sala de aula.

2010 | Iniciada a segunda fase do Projeto UCA. Essa etapa abrangerd cerca de 300 escolas publicas
pertencentes as redes de ensino estadual e municipal, distribuidas em todas as unidades da
Federacao.

2012 | O MEC abre licitacdo para a compra de até 650 mil tablets que serdo distribuidos para
professores do Ensino Médio da rede publica de educacao.

Fonte: BRITO; PURIFICACAO (2011); apud MARLON (2018, p.26/27, 29)

Além das politicas publicas, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) indicam a
utilizacdo da tecnologia como ferramenta para a melhoria do ensino e formacdo de alunos
com competéncias exigidas atualmente. Os PCN criados em 1996, objetivavam a construgédo
de referéncias nacionais comuns a todas as regides brasileiras, no Ensino Fundamental e
Médio.

Como evidenciado no trecho, as tecnologias sdo consideradas ferramentas importantes

de aprendizagem.

E indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos alunos como
instrumento de aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados em relagéo
as novas tecnologias da informacgdo e se instrumentalizarem para as demandas
sociais presentes e futuras. (BRASIL, 2007, p. 67)

No PCN Ensino Médio, correspondente as areas de Ciéncias da Natureza, Matematica
e suas Tecnologias elencam as habilidades e competéncias necessarias a serem desenvolvidas

pelos alunos nas disciplinas de biologia, fisica, quimica e matematica e suas tecnologias
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correlatas. Evidenciam a presenca das tecnologias em todas as &reas e consideram a

importancia na incorporacdo de tecnologias nos espagos de aprendizagem.

Com o advento do que se denomina sociedade pds-industrial, a disseminacdo das
tecnologias da informagdo nos produtos e nos servigos, a crescente complexidade
dos equipamentos individuais e coletivos e a necessidade de conhecimentos cada
vez mais elaborados para a vida social e produtiva, as tecnologias precisam
encontrar espacgo proprio no aprendizado escolar regular, de forma semelhante ao
gue aconteceu com as ciéncias, muitas décadas antes, devendo ser vistas também
como processo, e ndo simplesmente como produto. A tecnologia no aprendizado
escolar deve constituir-se também em instrumento da cidadania, para a vida social e
para o trabalho. No Ensino Médio, a familiarizacdo com as modernas técnicas de
edicdo, de uso democratizado pelos computadores pessoais, é s6 um exemplo das
vivéncias reais que é preciso garantir, ultrapassando-se assim o “discurso sobre as
tecnologias” de utilidade questionavel. E preciso identificar na Matematica, nas
Ciéncias Naturais, Ciéncias Humanas, Comunicacdes e nas Artes, os elementos de
tecnologia que lhes sdo essenciais e desenvolvé-los como contetidos vivos, como
objetivos da educacdo e, a0 mesmo tempo, como meios para tanto. (BRASIL,
PCNEM, 2000, p. 50)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), publicada em 2018, refere-se a um
documento normativo que define as aprendizagens essenciais que devem ser desenvolvidas
por todos os alunos na educacgédo basica. O documento também traz referéncias as tecnologias

e descreve como competéncias gerais da educacéo:

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, BNCC, 2018, p. 9)

Salienta também as mudangas significativas que as tecnologias trazem a sociedade e a
importancia da escola em cumprirem seu papel de formacédo das novas geracdes, incorporando
novas linguagens com o compromisso de estimular a criticidade dos alunos também em

relacdo as multiplicidades de ofertas midiaticas e digitais.

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avan¢o e da
multiplicagdo das tecnologias de informagdo e comunicacdo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
0s estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo
multimidiatica e multimodal e de atuacéo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais &gil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo
emocional e induz ao imediatismo de respostas e a efemeridade das informacdes,
privilegiando andlises superficiais e 0 uso de imagens e formas de expressdo mais
sintéticas, diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida
escolar. (BRASIL, BNCC, 2018, p. 61)
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Foram disponibilizados recursos e treinamento a gestores e professores para que a
educacdo seguisse novas rotas incorporando os dispositivos tecnolégicos em seu fazer diario.
Entretanto, apesar dos investimentos e esforcos, o pais estd longe em tornar as tecnologias
como algo corriqueiro na educacdo. Sabe-se que os alunos e toda a comunidade escolar
tendem a ganhar com essas ferramentas, mas encontramos diferentes realidades em todo o
Brasil e nem sempre as iniciativas governamentais conseguem atingir todas as realizadas. E
um trabalho intenso e continuo de insercdo de novos programas concomitantes a formagéo de
professores para 0 uso das tecnologias e, em especifico, para as TDIC cada dia mais
disponivel nos lares brasileiros e nos espacos escolares.

O professor que, evidentemente, estd em contato direto com a comunidade escolar,
depara-se diariamente com novas tecnologias que podem interferir em sua pratica docente. E
muito importante entender como o professor percebe e encara essas mudancgas na sociedade.
Mesmo com a criagdo de normas e leis brasileiras ndo existe uma uniformidade nas opinides
para com a chegada dos DM na educacdo. Nesse sentido, a necessidade em caracterizar-se e
compreender a percepcdo dos professores sobre o uso dos DM na educacdo € de extrema
importancia sendo eles a “peca” central e primordial que move a educagao.

As pesquisas e as politicas publicas citadas evidenciam a importancia da
infraestrutura. Nesse sentido, incluir nos sujeitos de pesquisa professores atuantes em escola
publica e privada podem contribuir para a compreensao do tema proposto, sendo que existem
diferencas econémicas, sociais e culturais entre as duas realidades. Outra questdo importante
que pode ser evidenciada nas falas dos entrevistados consiste nas diferentes gestes escolares
e como as duas realidades vislumbram, incentivam ou proibem a insercdo das TDIC nos

ambientes escolares.
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CAPITULO 3

OS CAMINHOS PERCORRIDOS

Neste capitulo metodoldgico é apresentada a trajetéria da pesquisa, compondo
caracteristicas metodoldgicas, as atividades e etapas desenvolvidas, a elaboragdo e aplicacdo
da entrevista semiestruturada e os dados coletados no diario de campo. Tal percurso culminou
a responder o objetivo central da pesquisa, que consiste em caracterizar e compreender a
percepcdo de professores de Ciéncias e Matematica do ensino médio acerca do uso desses

dispositivos moveis.

3.1 Percurso Metodolégico

3.1.1 Levantamento Teodrico

Inicialmente, para desenvolver uma base teorica que subsidiou a pesquisa foi utilizada
a Plataforma CAPES, Catalogo de Teses e Dissertacdes, em que foram utilizados critérios de
busca de pesquisa relacionadas ao tema dessa pesquisa.

A fim de aproximar ao maximo e fazer um levantamento mais direcionado, foram
utilizados descritores durante o periodo de buscas, que compreendeu 0s meses de Janeiro de
2018 a Janeiro de 2019. Esse periodo de busca ndo equivale a data de publicacdo dos
trabalhos. Nesse momento, foram definidos os seguintes descritores, em sua grande maioria
com o refinamento de dados da Area de Concentracdo: Educacdo, com excecdo a alguns casos
em que o refinamento ndo se aplicava, como no caso o descritor “tecnologia digital movel”,
esse descritor ndo foi classificado com area de Educacdo, pois ndo estava disponivel, tendo
sido classificado em Ensino de ciéncias e matematica e em "politicas publicas, educacdo,

tecnologias” ndo foi usado refinamento.
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Quadro 6 - Busca por descritores

Descritores Teses Dissertacoes Total
“dispositivos moveis” 07 13 26
“dispositivos moveis” “professores de ciéncias” 29 54 91
“celular” 08 13 22
“Smartphone” 01 08 09
“dispositivos moveis na educagio” 0 01 01
“concepgdes docentes” 04 14 18
“tablet na educacdo” 0 01 01
“celular na educagdo” 01 0 01
“smartphone na educagio” 01 0 01
“tablet” 04 11 15
“tecnologias moveis” 10 23 33
“tecnologia moveis na educagdo” 0 02 02
“tecnologia digital movel” 0 01 01
“tecnologias digitais moveis” 02 09 11
"politicas publicas, educagio, tecnologias” 0 01 01
“tecnologia na educagio” 03 09 12
“percepcdes docentes” 0 03 03
TOTAL DE PRODUCOES 70 163 248

Fonte: Elaborado pela autora

A escolha dos descritores utilizados foi correspondente ao tema principal dessa
pesquisa, 0s professores e os dispositivos mdveis. Para ampliar o campo de busca, outras
palavras correlacionadas foram inseridas, como tecnologia, smartphones, tablet, politicas
publicas, entre outros. Com esse levantamento mais amplo foi possivel, posteriormente,

identificar apenas os trabalhos diretamente relacionados.



Grafico 1 - Nimero de trabalhos encontrados a partir dos descritores escolhidos.

m Dissertacdes
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Fonte: Elaborado pela autora

Grafico 2 - Quantidade de pesquisas encontradas para cada descritor
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Fonte: Elaborado pela autora
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Apbs o levantamento dos trabalhos, a partir da leitura dos titulos e objetivos das
pesquisas foram selecionados alguns trabalhos que continham elementos mais semelhantes ao
tema dessa dissertacdo. Esta etapa auxiliou na identificacdo das areas e principais tematicas da
pesquisa sobre dispositivos mdveis na educagdo. Nem todos os trabalhos encontrados foram
utilizados como referencial para essa pesquisa, entretanto auxiliaram no percurso e na

delimitacdo do tema.

3.1.2 Caracterizacao das escolas participantes da pesquisa

Foram escolhidas duas escolas para a realizacdo da pesquisa com realidades distintas.
Uma das escolas é uma escola publica e estadual e esté localizada em uma cidade do Sul de
Minas Gerais. Sendo a unica escola disponivel na cidade, recebe todos os alunos em idade
escolar moradores do municipio e dos bairros de zona rural. A escola possui turmas de ensino
fundamental 11 ao ensino médio no periodo matutino e vespertino. A outra escola selecionada
é privada e localiza-se em outro municipio no Sul de Minas Gerais, possui no periodo
matutino turmas do ensino fundamental 1l ao ensino medio, recebe alunos moradores do
perimetro urbano da cidade.

A escola estadual (E1) de acordo com o Plano Politico Pedagdgico (PPP) 2018 foi
fundada em 1947 a partir da necessidade de acolher os filhos dos trabalhadores de uma
empresa instalada na cidade. Somente em 2001, o Ensino médio comecou a ser oferecido na
escola. Atualmente, atende alunos da zona rural e da zona urbana, sendo 60 % dos alunos dos
bairros rurais pertencentes a cidade. Em relacdo a estrutura fisica apresenta sete salas de aula,
um laboratério de informatica com 18 computadores em funcionamento, uma sala dos
professores com um computador disponivel, uma sala de supervisdo, dois banheiros de
professores e dois para 0s alunos, cantina, secretaria, biblioteca, sala de direcéo, sala de video,
rede sem fio para acesso a internet, uma para uso da secretaria e outra para uso dos alunos e
professores, possui Datashow na secretaria que deve ser reservado pelo professor quando
desejar usar em sala de aula.

Com a leitura do PPP néo foi localizado entre os principios éticos, politicos, estéticos,
missdo e visdo indicacBes das TDIC. No entanto, entre 0 objetivo do ensino médio e a
organizacdo curricular e didatica pedagogica estdo relacionadas a um eixo comum: trabalho,

ciéncia, cultura e a tecnologia. Entre as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio
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(DCNEM) a tecnologia ¢ citada como uma forma que “transforma e constroéi a realidade fisica
e social”. Em relacdo a metodologia e recursos didaticos disponiveis sdo citados como
recursos tecnoldgicos: computadores, televisdo, DVD, Datashow, aparelho multimidia nos
quais “os professores utilizam no desenvolvimento de suas aulas tornando-as mais atrativas
aos alunos nativos digitais”.

O laboratorio de informética, no documento, é usado para a capacitacdo de professores
e realizacdo de avaliagBes externas e como recurso didatico ocorre com o “planejamento
prévio para a aprendizagem significativa”. No anexo Il do PPP consta a observacdo que
muitos alunos fazem uso do celular durante as aulas, trocando mensagens nas redes sociais.
Como ponto de melhoria 0 PPP destaca a necessidade de maquina de Xerox para 0S
professores, computador e impressora.

A escola privada (E2) possui vinte e uma (21) salas de aula distribuidas em trés
unidades e mais uma unidade nova com trés salas menores para a educacgéo infantil. As salas
maiores possuem a capacidade para atender até 60 alunos. A unidade | apresenta 10 salas,
todas com equipamento de midia (Datashow e caixa de som) e tela fixa para a projecdo. Na
unidade I11 encontram-se dois laboratorios de informéatica com quarenta (40) computadores
cada sala, Datashow com tela fixa para a projecdo, além da biblioteca com sala de TV e
Video. A rede de acesso a internet esta disponivel em todos os computadores e a rede Wi-Fi
para os alunos e professores nos corredores, podendo atingir as salas de aula.

A rede Wi-Fi possibilita a utilizacdo dos recursos disponiveis pelo sistema de ensino
apostilado que oferece ferramentas de QR Code, realidade aumentada, videos, jogos e textos
que podem ser acessados pelo smartphone de professores e alunos.

Para os professores estdo disponiveis dois (2) computadores na sala dos professores e
notebook que através de reserva € disponibilizado para os professores. A escola contém
suporte técnico caso o professor necessite para a instalagdo dos equipamentos. Periodicamente
o sistema de ensino oferece treinamentos variados, € disponivel um sistema online para
lancamento de mensagens, tarefas, atividades extras, banco de questdes dentre outros. Essa
ferramenta esta disponivel aos professores que podem inserir informacdes que serdo acessadas

por alunos e seus responsaveis por meio de um computador ou smartphone.
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Quadro 7 - Caracterizacdo das Escolas Participantes

Caracteristicas El E2

Ensino Publica Privado

PPP analisado 2018 2018

Alunos Zona rural (60%) e urbana Zona urbana

Ndmero de salas 07 21

Laboratdrio de informética 01 02

NUmero de computadores 18 80

Computador para professores 01 02

Rede Wi-Fi Sim Sim

Recursos Tecnolégicos Datashow para reserva Datashow em cada sala
01 sala de video (TV e DVD) 01 sala de video (TV e DVD)
QR Code

Ferramentas Tecnolégicas | ---- Sistema online de comunicagdo

professor-aluno/familia

Diario Digital Escolar Banco de questfes online

Fonte: Quadro elaborado pela autora.

Com a leitura do PPP (2018) entre os Principios, Missdo e Visdo, Concepg¢des
Filosoficas, Pedagdgicas, Social, Ser Humano, Educacdo, Aprendizagem e Avaliacdo nédo
foram observados referéncias as TDIC, somente no item Curriculo que existe uma referéncia
ao conhecimento tecnoldgico. Entre os objetivos gerais e especificos da escola ndo ha indicios
de TDIC. Entretanto, no objetivo do Ensino Médio esta a compreensdo do fundamento
cientifico-tecnologico dos processos educativos, relacionando teoria e pratica em todas as
disciplinas.

De modo geral, os dois PPP ndo apresentam destaques as TDIC, mas fazem
referéncias de forma genérica a elas. Como descrito, as escolas apresentam realidades
diferentes, com recursos e incentivos para o uso das tecnologias adaptados a cada cenario.
Essa diferenca foi importante para a coleta dos dados, que permitiu um leque de informacdes
mais variado de acordo com o contraste nos cenarios. Apesar dos PPP ndo trazerem muitos
indicios das tecnologias, em entrevista com os professores pode ser percebido fatos ndo
descritos no PPP. As duas escolas estdo passando por formulacdo do documento, devido a

iSso ndo estava disponivel para analise a versao 2019.

3.1.3 Caracterizacao dos professores entrevistados

A entrevista qualitativa iniciou-se com contato aos professores que atenderam aos

requisitos definidos. Esses professores lecionam para alunos do Ensino Médio em escola
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publica ou privada nas disciplinas de Biologia, Fisica, Quimica e Matemaética. A escolha deste
grupo relaciona-se ao objetivo da pesquisa voltado a percepc¢do dos professores de Ciéncias e
as disciplinas de Biologia, Fisica e Quimica fazem parte das Ciéncias da Natureza. Ja a
Matematica ndo é considerada, especificamente, uma disciplina da area das Ciéncias Naturais,
mas fornece ferramentas usadas dentro das Ciéncias Naturais o que justifica sua inclusédo no
grupo a ser entrevistado. Outra justificativa pela escolha dessas disciplinas refere-se ao fato de
serem ofertadas por instituicbes de ensino que formam professores atuantes na regido e 0s
resultados dessa pesquisa podem colaborar com os cursos de licenciatura dessas instituigdes a
fim de incorporar em sua grade curricular lacunas que, porventura, possam ser observadas
durante a analise dos dados coletados.

Em um total de 09 (nove) professores atuantes nas duas escolas nas disciplinas
escolhidas para analise (Fisica, Quimica, Biologia e Matematica) tem-se um total de 08 (oito)

professores que concordaram em participar da pesquisa.

Quadro 8 - Professores entrevistados por disciplina

Disciplina Numero de Professores entrevistados Instituicdo
Biologia 01 E2
Fisica 01 El
Quimica 02 EleE2
Matemaética 04 EleE2

Fonte: Elaborado pela autora

O primeiro contato com os professores teve como objetivo tracar o perfil dos
participantes a partir dos seguintes questionamentos: formacao académica; local de formacéo;
possui pés-graduacao e tempo de docéncia.

Entre os entrevistados, 75% dos professores possuem formacao inicial especifica na
disciplina em que atuam. Os 25% restantes apresentam outras graduacfes, mas realizaram
cursos de complementacdo pedagdgica para atuarem como professores. Todos os professores
da escola estadual possuem cargos efetivos, ou seja, com ocupacdo permanente mediante
concurso publico.

Quanto ao tempo de atuacao varia entre trés (3) anos a trinta (30) anos em sala de aula
e 100 % dos entrevistados possui pos-graduacdo; destes, 87,5% possuem pos-graduacdo
voltada a educacdo. Entre os cursos de pés-graduacdo, 50% dos entrevistados com pos Lato
Sensu, 25% com pos Stricto Sensu — Mestrado e 25% com pds Stricto Sensu — Mestrado e
Doutorado.

Em relacdo ao local de formacéo, 62,5 % dos entrevistados possuem formacéo inicial

em universidades particulares, e 37,5 % em universidade federal ou estadual.
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Quadro 9 - Perfil dos Professores Entrevistados

Perfil dos Professores

Formacdo inicial 71% na érea de atuagéo

Tempo de atuacéo 3 a 30 anos

Pds-graduacéo 87,5% possuem

InstituicBes de formagdo 62,5% privado / 35,5% federal ou estadual

Fonte: Elaborado pela autora

3.1.4 Coleta de Dados

Apbs essa etapa de embasamento tedrico e escolha do grupo a ser investigado,
realizaram-se entrevistas semiestruturadas com questdes previamente elaboradas, objetivando
tracar as percepcdes de professores sobre os dispositivos moveis. A entrevista foi conduzida
pela pesquisadora, gravada com a autorizagcdo prévia dos participantes e composta por
questdes abertas a fim de analisar a perspectiva do professor frente a “invasdo” direta ou
indireta dos dispositivos mdveis nas escolas. As entrevistas foram individuais e o sigilo dos
participantes foi preservado. Participaram da pesquisa professores que assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (Apéndice A) e estavam cientes do objetivo
central e objetivos especificos da pesquisa e de sua colaboracao voluntaria.

Temporalmente, a coleta de dados neste trabalho foi realizada, no periodo escolar,
entre maio e junho de 2019, ap6s o parecer favoravel pelo Comité de Etica em Pesquisa
(CEP), utilizando como instrumento para analise a entrevista semiestruturada. As observacoes
diretas realizadas no ambito educacional foram importantes para a reflexao da pesquisadora.

As entrevistas com os professores foram agendadas previamente. Cada professor
definiu o melhor local, data e horario para o encontro, de acordo com sua disponibilidade,
ocorrendo, nas préprias escolas em lugar silencioso e tranquilo. Estavam presentes apenas a
entrevistadora e o (a) professor (a). A entrevista foi realizada no primeiro semestre do ano de
2019 em concordancia com o CEP. A permissdo para gravacdo das perguntas e respostas
também foi solicitada aos professores. Os professores foram entrevistados individualmente e
as entrevistas gravadas e transcritas para andlise dos dados coletados. Para assegurar o
anonimato dos participantes, 0 acesso as transcricdes é restrito aos pesquisadores que se
comprometem com o sigilo das informagOes. Na utilizacdo dos dados coletados, 0s

entrevistados ndo sd@o identificados, uma vez que seus nomes serdo preservados e para a
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distingdo dos participantes foram utilizados letra e nimero, a saber: P1l, P2 e, assim
sucessivamente, de acordo com o total de participantes.

O roteiro da entrevista contempla perguntas iniciais sobre a formagédo do professor e 0
tempo de atuacdo, bem como perguntas voltadas ao uso do dispositivo mdvel, sua aplicacéo
em sala de aula, se ha dificuldades ou facilidades em sua utilizacdo, quando seus alunos
utilizam, se consideram valida sua utilizacdo, se encontram restricdes e/ou proibicGes em
utiliza-los. Conforme Szymanski (2006, p. 84), a entrevista justifica-se, pois [...] “face a face
é fundamentalmente uma situacdo de interacdo humana, em que estdo em jogo as percepcdes
do outro e de si, expectativas, sentimentos, preconceitos e interpretacbes para oS
protagonistas: entrevistador e entrevistado”.

As escolas que concordaram em participar da pesquisa assinaram a Autorizacdo de
Desenvolvimento de Pesquisa (Apéndice B) e intermediaram o primeiro contato com todos 0s
professores que ministram as disciplinas selecionadas dentro das instituicdes e,
posteriormente, a pesquisadora realizou o contato com o0s professores que manifestaram
interesse em colaborar com o desenvolvimento da pesquisa e, nesse momento, detalhado todo
0 procedimento de pesquisa.

Sabe-se que todo comportamento humano ocorre dentro de um contexto, seja ele
social, econémico, histérico e/ou politico, interferindo em nossas escolhas. Entre as acdes
necessarias anteriores a entrevista, 0 embasamento teérico, a adequacdo a linguagem
empregada, o conhecimento da realidade do entrevistado e o cuidado com a elaboracéo das
questdes foram de grande importancia, ao passo que o descuido dos fatos pode enviesar a
pesquisa causando danos irreparaveis e influenciando os resultados. Como a entrevista nao
esta isenta de riscos, o TCLE foi devidamente esclarecido e anterior & efetiva coleta de dados
foi realizado um teste piloto. Segundo Danna (2012, p. 2) “O teste piloto pode ser considerado
uma estratégia metodoldgica que auxilia o pesquisador a validar o instrumento de pesquisa
desenhado, pois € aplicado antes dele entrar em contato com os sujeitos delimitados para o
estudo”.

A partir do teste piloto foi possivel uma visdo mais real da quantidade de entrevistas
que deveriam ser realizadas para responder todos os objetivos definidos pela pesquisa.

Complementarmente, outro instrumento de coleta de dados foi o registro das
observacdes realizado pela propria pesquisadora, apds a entrevista, em que foi relatado o
comportamento dos professores, momentos em que o0s professores demonstraram mais

reflexdo, preocupacdo ou tranquilidade. Essas anotacfes ndo sdo por sua vez um diario de
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campo, instrumento que segundo Macedo (2010, p. 134) “Além de ser utilizado como
instrumento reflexivo para o pesquisador, o género diario é, em geral, utilizado como forma
de conhecer o vivido dos atores pesquisados [...]”. O registro das informagdes tornou-se mais
um instrumento de reflexdo da pesquisadora que, posteriormente, no momento da analise
poderiam auxiliar a interpretacdo dos dados.

Mesmo ndo sendo aqui designado como diario, o registro das observacdes seguiu um
padrédo estabelecido pela pesquisadora composto por uma pasta contendo folhas e um
cabecalho predefinido (Apéndice C), em que as informacdes do entrevistado (a) foram
descritas com compromisso de sigilo dos dados fornecidos pelo entrevistado (a), assim como
nas gravagdes de &udio. Esse instrumento contém as impressdes iniciais e finais da
pesquisadora em relacdo ao entrevistado (a), considerando o que ouviu, viu e sentiu durante a
realizacdo da entrevista. As anotacdes foram feitas pela pesquisadora logo apds a entrevista
garantindo assim que dados importantes observados ndo fossem perdidos na memoria devido
ao tempo entre a coleta e a analise dos dados.

Para minimizar eventuais constrangimentos e desconforto aos entrevistados, todos
foram alertados, anteriores aos procedimentos de coleta de dados, que seriam registradas pela
pesquisadora as observacOes ap0s a entrevista e que estdo disponiveis junto a pesquisadora
caso houvesse interesse em ler ou obter uma copia, se assim, considerassem necessario para
garantir a participacdo na pesquisa. O TCLE apresenta também informacdo sobre esse
instrumento de coleta de dados.

As questbes elaboradas para a entrevista semiestruturada foram pensadas,
cuidadosamente, para evitar o falseamento das respostas dadas pelos professores. Por meio
das questdes buscou-se proporcionar ao entrevistado reflexdes sobre o0 assunto.

A busca pela reflexao por parte do professor entrevistado e da pesquisadora refere-se a
possibilidade de pensar sobre a propria pratica, voltar sobre si mesmo, sobre seu papel em
sociedade e na relacdo entre sua pratica e a construcdo social, tendo como missdo a
modificacdo da realidade em que se estd inserido buscando o crescimento continuo do
processo formativo dos alunos. Nesse sentido, um olhar critico e de reflexdo para a atual
realidade da educacdo torna-se essencial para tracar caminhos eficazes para o crescimento
profissional do professor, bem como educacional e social do aluno.

As questdes que nortearam a entrevista foram as seguintes:

1. Vocé utiliza dispositivos moveis (DM) para fins pessoais e/ou pedagdgicos? Se sim,

descreva.
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O que vocé sente ao utilizar esses recursos?

Durante sua formacgéo, vocé teve alguma disciplina voltada para o uso das tecnologias?
Vocé, enquanto aluno em cursos de formacéo, teve a oportunidade ou liberdade em usar o
celular em sala de aula?

Vocé ja propds a utilizacdo dos DM em sala de aula de forma pedagdgica? Se sim, em
quais situacdes? Suas expectativas foram atendidas?

Quais as possibilidades pedagdgicas da utilizacdo dos dispositivos moveis que vocé
considera relevante em sua préatica docente?

Vocé € cobrado para utilizar os dispositivos moveis em sala de aula? Quando? Por quem?
Os seus alunos costumam utilizar os DM em seu conteddo? Se sim, VVocé considera valida
essa utilizacdo?

Como vocé lida com os DM em sala de aula?

10. Qual sua opinido sobre a proibi¢do do uso dos DM nas escolas?

As entrevistas ndo tiveram tempo determinado, assim, os professores puderam

expressar suas opinides livremente, somente mediadas pelas perguntas previamente

elaboradas. Apos a entrevista, foi preenchido pela pesquisadora o registro das observacoes e

transcritas as entrevistas sem a ajuda de Software especifico. Cada entrevista foi ouvida

repetidas vezes para garantir a correta transcricao.

A seguir apresentamos uma visdo geral do percurso metodologico escolhido.



1 - Levantamento de trabalhos
na plataforma CAPES por
descritores.

2 - Referéncial Tedrico

ETAPA 1

Figura 2 - Percurso Metodoldgico
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Coleta de Dados

ETAPA 2

1 - Entrevista semiestrutirada gravada e transcrita;
2 - Relatorio de observagdes apos entrevista;
3 - Analise PPP das escolas.

Objeto de estudo:
DISPOSITIVOS
MOVEIS
Foco: Professor
|
ETAPA 3
|

Andlise de Conteudo BARDIN (1977)

Tipo de Pesquisa

Qualitativa

| Exploracio do material

Tratamento dos Dados

Agrmpamentos Interferéncia e interpretagio
1. Uso (pessoal e pedagogico)
2. Formas de uso pedagogico
3. Formagio docente
4. Estfmulo ao uso Categorias
5. Cobranca ao uso _’
6. Relavancia no uso 1. Usabilidade
7. Retorno apos utilizagdo 2. Pedagogizagiio
8. Limitantes ao uso 3. Formacdo

4. Politica Interna Escolar

Fonte: Elaborada pela autora

Consideragdes Finais
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CAPITULO 4

Metodologia de Analise

Para sua andlise, este trabalho segue a abordagem qualitativa do tipo descritiva,
objetivando uma melhor compreensdo do tema proposto para investigacdo, com foco no
professor diante os dispositivos moveis no contexto educacional.

Para o perfil do estudo proposto, a pesquisa qualitativa torna-se adequada por consistir
em um conjunto de técnicas interpretativas que objetivam analisar e interpretar os fatos, sem
interferéncias, focando no carater subjetivo. A frequéncia em que os fatos repetem-se durante
as entrevistas foi relevante para o processo investigativo. Como as respostas dos entrevistados
ndo foram objetivas houve mais liberdade para destacar o ponto de vista acerca do objeto de
estudo. Como ja descrito, a pesquisa qualitativa € uma pesquisa interpretativa e segundo
Lucke at al. (2000) “produz um leque de questdes estratégicas, €ticas e pessoais no processo
de pesquisa qualitativa”. (Lucke at al., 2000 apud CRESWELL, 2007, p.188).

Gaskell (2002) afirma que a pesquisa qualitativa

“fornece os dados basicos para o desenvolvimento e a compreensdo das relagdes
entre os atores sociais e sua situacdo. O objetivo € uma compreensdo detalhada das
crengas, atitudes, valores e motivacao, em relacdo aos comportamentos das pessoas
em contextos sociais especificos”. (GASKELL, 2002, p. 65)

Godoy (1995) reflete que:

a pesquisa qualitativa ndo procura enumerar e/ou medir os eventos estudados, nem
emprega instrumental estatistico na anélise dos dados. Parte de questdes ou focos de
interesses amplos, que vao se definindo a medida que o estudo se desenvolve.
Envolve a obtencdo de dados descritivos sobre pessoas, lugares e processos
interativos pelo contato direto do pesquisador com a situagao estudada, procurando
compreender os fendmenos segundo a perspectiva dos sujeitos, ou seja, dos
participantes da situacdo em estudo. (GODOQY, 1995, p.58).

Dessa forma, para a etapa da investigacdo dos dados da pesquisa, a técnica utilizada
para a interpretacdo de dados sera a analise de contetdo. Como o objetivo do estudo € voltado
a percepcao dos professores e seu entendimento sobre os dispositivos moveis optou-se pela
analise de contetdo de Bardin (1977), método muito utilizado nas ciéncias humanas, com

aplicabilidade em andlise com pessoas.
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Para Bardin (2011), o termo analise de contetdo designa:

Bardin (2011)

um conjunto de técnicas de analise das comunicacbes visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descrigdo do conteddo das mensagens,
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condicdes de producdo/recepgdo (variaveis inferidas) destas mensagens
(BARDIN, 2011, p. 47).

indica que a utilizacdo da analise de conteldo prevé trés etapas

fundamentais: pré-analise, exploracdo e interpretacdo, conforme exposto na figura a seguir.

Figura 3 - Organizacdo da Anélise de Conteldo

Analise de Contendo

Pre-Analise

Exploragdo do Material | |Iratamento dos resultados.

interferéncia e interpretacio.

Fonte: Adaptado pela autora de Bardin (2011)

A primeira fase, pré-andalise, consiste no contato direto com o documento analisado.

Nesse caso, as entrevistas transcritas constituem o corpus da pesquisa. Inicialmente, foi

realizada uma leitura “flutuante”, sendo esse o primeiro contato com os dados coletados com

intuito de colher as primeiras impressdes e elaboracdo dos indicadores que seguirdo no

processo de interpretacéo.

Seguindo as regras estabelecidas para o corpus de pesquisa buscou-se atender aos requisitos:

1. Regra da Exaustividade: Definido o corpus da pesquisa foram esgotadas todas as

possibilidades de coleta das informag6es de acordo com os critérios pré-definidos. Em

outras palavras,

todos os professores das duas escolas selecionadas e suas respectivas

disciplinas foram convidados a participar da pesquisa e entrevistados.

2. Regra da Representatividade: A amostra escolhida deve representar o universo. A

quantidade de professores entrevistados nas duas escolas busca uma padronizagdo

entre as duas realidades. Optou-se por um universo mais reduzido, entretanto, as

amostras coletadas poderdo ser representativas dependendo da qualidade dos dados e

de sua analise a fim procurar responder aos objetivos propostos pela pesquisa.
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3. Regra da Homogeneidade: As entrevistas seguiram o mesmo padrdo de perguntas,
foram gravadas e transcritas da mesma forma. Tal regra é importante, visto que a
pesquisa pretendeu comparar os dados coletados e qualquer alteracdo nos padrdes
poderia atrapalhar a comparagdo entre os resultados individuais. A entrevista
semiestruturada permitiu ao entrevistador uma maior maleabilidade diante as respostas
fornecidas em cada uma das perguntas, ou seja, caso 0 entrevistado traga elementos
além do que foi inicialmente perguntado, o entrevistador pode redirecionar seus
questionamentos, mas sempre seguindo o mesmo critério, por isso as perguntas
previamente definidas irdo nortear a entrevista, seguindo assim, a regra da
homogeneidade.

4. Regra da Pertinéncia: Os dados coletados precisam adaptar-se ao contetdo e objetivos
previstos na realizacdo da pesquisa. O instrumento de coleta escolhido, entrevista, foi

adaptado ao objetivo da pesquisa e ao levantamento das percepg¢des dos professores.

Apos a leitura flutuante, em andlise inicial, buscou-se a criacdo de categorias ou
padrdes entre as respostas dos entrevistados. Segundo Godoy (1995, p. 29) “A organizagao
das notas de campo apresenta-se mediante um processo continuo em que o pesquisador
procura identificar dimensdes, categorias, tendéncias, padrdes e relacbes, desvelando-lhes o

significado”.

4.1 Consideracdes Iniciais

Como proposta inicial de analise, apresentam-se a seguir alguns dados coletados na
entrevista. Foram destacadas nos quadros as falas dos entrevistados classificando-as com os
agrupamentos estabelecidos pelos pesquisadores a partir das perguntas da entrevista. As
categorias emergem dos dados inicialmente analisados, ou seja, apds a coleta dos dados, a
transcricdo e exploracdo inicial por meio da leitura flutuante, extrairam-se as categorias
emergentes apds 0s agrupamentos. Foi possivel a categorizacdo e comparacdo dos dados
pautando-se nas relagfes que puderam ser observadas. Os agrupamentos estabelecidos; a
priori, pelas perguntas da entrevista; e a posteriori, ao aperfeicoar essa analise com as

categorias estabelecidas a fim de obter resultados mais claros aos objetivos da pesquisa.
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O primeiro agrupamento observado na leitura flutuante refere-se ao uso dos DM, um

dos tdpicos explorados durante a entrevista. Nesse contexto, observou-se a utilizacdo

frequente dos DM para uso pessoal e, em alguns entrevistados, nessa analise inicial, seu uso

também para os fins pedagdgicos. Apresenta-se a seguir 0 agrupamento dos dados.

Quadro 10 - Agrupamento Uso dos DM

Tema

Entrevistado

Verbalizacdo da Entrevista

Instituicdo

Disciplina

Uso pessoal dos
DM

P1

“Para fins pessoais acesso a
rede social, ver e-mail”.

Privada

Quimica

P2

“Para uso pessoal eu uso
muito eu acho que o celular
ele ajuda agiliza bastante
coisa a gente consegue
resolver pelo celular”

Privada

Matematica

P6

“Sim minha vida é totalmente
conectada”

Plblica

Fisica

Uso
Pedagégico dos
DM

P1

“para fins pedagdgicos eu
utilizo no preparo de aula”

Privada

Quimica

P2

“na sala de aula um uso
pedagdgico, poucas vezes”.

Privada

Matematica

P3

“tem programas e aplicativos
que favorecem muito o
entendimento do aluno em
vez de ficar simplesmente
passando o contetdo no
quadro”.

Privada

Matematica

P4

“em sala de aula eu ndo tenho
usado nao”

Privada

Matematica

P5

“em rela¢do a matéria mesmo,
algumas disciplinas, alguns
aplicativos de matematica”.

Plblica

Matematica

P6

“meu trabalho ¢ totalmente
vinculado aos dispositivos,
entdo ai naturalmente eu trago
isso para a sala de aula, entdo
nas minhas aulas eu uso
muito”.

Plblica

Fisica

P7

“Esse ano eu tinha proposta ja
de passar as aulas todos para
0 meio digital para poder
projetar para os alunos e ficar
mais  facil para  poder
disponibilizar o material para
ele também”.

Publica

Quimica

P8

“eu gosto mais até quando faz
aqueles grupos de WhatsApp
pra mandar por exemplo
algumas imagens que ndo tém
no livro ou arquivos”.

Privada

Biologia

Fonte: Autora

Fica evidenciado, nas falas dos entrevistados, que os dispositivos moveis fazem parte

do cotidiano dos professores, quanto ao uso para fins pessoais. Evidentemente, os individuos
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mais “conectados” tendem a incorporar em suas realizacdes diarias as tecnologias tornando
algo mais corriqueiro, como se verifica na descricdo dada pelo professor P6. O uso de
programas e aplicativos é explorado pelos professores, além de videos que complementam os
contetidos trabalhados em sala de aula. S&o utilizados editores de texto através de DM que
facilitam a projegéo durante as aulas. Esses recursos mais comuns e que, muitas vezes, sao
disponibilizados pelas proprias escolas, percebe-se uma maior familiaridade em sua
utilizacdo, como no caso das projecdes de videos e Power Point com contetdos utilizando-se
0 DM notebook de propriedade dos professores e o Datashow disponivel na escola. Os
programas e aplicativos exigem um maior empenho do professor como descrito por P5, “eu
aprendo no erro e acerto, tem hora que da certo tem hora que ndo da certo... eu vou tentando
e assim os alunos ja sabem, pode chegar Ia um momento que a gente planeja uma coisa, ndo
deu certo”. Nesse caso, 0 seu uso fica mais espacado, restrito a alguns contetdos que podem
ser mais ilustrados com o uso do recurso e nem todos os professores utilizam-no.

Em relacdo aos professores que afirmaram utilizar pouco ou nenhuma vez os DM
pedagogicamente, fazem-no para uso pessoal. O desdobramento para 0 uso desse tipo de
aparato tecnoldgico exige que o professor vislumbre essa nova tecnologia como uma nova
possibilidade em seus métodos habituais e passem entdo a incorpora-los em suas praticas
docentes. Como descrito por Knittel (2014, p. 45) “o sucesso do uso dos dispositivos moveis
pode depender ou ndo dos usuarios estarem motivados a adotar a nova tecnologia, em alguns
casos que ¢ diferente do que eles estao acostumados”.

Essa motivacao pode ser tanto pessoal quanto profissional. O professor pode sentir-se
confiante e seguro para utilizar os DM e ao vislumbrar beneficios sente-se motivado e passa a
incorporar em suas aulas. Quando estimulado pela gestdo escolar, tendo 0 apoio necessario
para aplicar novas metodologias, ou ainda percebendo o interesse e os resultados dos alunos,
sdo fatores que podem influenciar o docente a adotar metodologias com o uso de TDIC.

Lisboa (2013) relata, em sua dissertacdo, que ao propor aos gestores escolares que
estimulassem os professores a participarem do curso de formacdo, pdde observar que 0s
gestores ndo fizeram a divulgacdo completa ou fizeram-na sem muita motivacdo, passando
aos professores pouca relevancia ao processo formativo. Para a autora, o gestor pode dificultar
ou facilitar a adesdo a programas de formacdo e a implantacdo dos recursos tecnolégicos nas
escolas.

O préximo agrupamento refere-se a como 0s professores utilizam os DM em suas

praticas. Esse agrupamento, assim como o anterior e as demais, foi elaborado tendo como
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base as perguntas da entrevista que estdo diretamente ligadas ao objetivo da pesquisa e a

proposta de analise desse trabalho.

Quadro 11 - Agrupamento Formas de Utilizacdo Pedagogica dos DM

Tema

Entrevistado

Verbaliza¢do da Entrevista

Instituicdo

Disciplina

Formas
de Uso

P1

“eu sempre busco trazer, por
exemplo, trazer videos para
ilustrar o contetdo que eu
estou trabalhando, eu faco
apresentacéo de slides
também, isso para o uso do
notebook agora o smartphone
eu ndo faco uso em sala de
aula o Unico uso que eu fago
do smartphone para fins
pedagbgicos seria na rede
estadual onde eu preciso fazer
a chamada no diéario digital do
Estado”.

Privada

Quimica

P3

“em trigonometria e
geometria, a gente tem
programas e aplicativos que
favorecem muito 0
entendimento do aluno”.

Privada

Matematica

P5

“alguns aplicativos de
matematica que a gente
utiliza” “calculadora cientifica
eles usam bastante, um
aplicativo chamado GeoGebra
que eles baixam no celular”

Plblica

Matematica

P6

“entdo nas minhas aulas eu
uso muito o Google sala de
aula, entdo eu coloco todo o
conteldo para eles coloco o
video, eu fago videos para eles
também e eles tém acesso a
PDF de contetdo... eu fiz um
documento sé de orientacbes
para a realizac8o da tarefa”.

Plblica

Fisica

P7

“eu fago as aulas no Power
Point disponibilizo no Google
sala de aula... as vezes eles
tiram fotos e copiam em
casa.. eu coloco algumas
listas de exercicios que sdo
estudos dirigidos e ai eu
coloco no Google... as vezes
durante a sala na aula eles
querem fazer uma pesquisa’”.

Publica

Quimica

Fonte: Autora

Alguns professores relataram diversos usos para os DM que favorecem o aprendizado.

A disponibilidade de conteddo em PDF, estudo dirigido, entre outros, trazem uma




75

aproximacdo do ensino sem uso das TDIC e conteudista, ao mundo tecnoldgico cada vez mais
habitual a alguns jovens que possuem estimulos e oportunidades em obter tais recursos
tecnoldgicos e digitais. Essa aproximagdo pode ou ndo proporcionar ao aluno um vislumbrar
possibilidades quanto ao uso dos DM, sendo que, de maneira generalizada, o reconhece como
possibilidade de lazer, diversdo, comunicagdo e ndo como ferramenta que agrega valor ao
aprendizado. Como observado na colocagdo do professor P3 “usam muito a tecnologia fora
da sala de aula ndo no sentido da educag&o, usam muito como lazer e talvez isso faz com que
eles (alunos) ndo enxergam potencialidade do uso em sala de aula, eles veem mais assim
como jogos, como bate papo e ndo usam tanto assim para o conhecimento”.
Segundo Knittel (2014),

A utilizacdo destes dispositivos pelos aprendizes é incontornavel, portanto os
professores precisam explorar as suas potencialidades a fim de utiliza-los a favor das
suas praticas pedagogicas, caso contrario os alunos continuaréo utilizando durante as
aulas para outras finalidades, e o professor perdera a grande oportunidade de criar
diversas situacBes pedagdgicas com o uso destes recursos. (KNITTEL, 2014, p. 49).

Outro apontamento relatado pelo professor P6 esta em utilizar as ferramentas
tecnoldgicas favorecendo a acdo do professor em relagdo ao tempo disponivel com os alunos.
Nesse sentido, ha discussdo acerca do apontamento de conteudo que ficariam de fora quando

sdo oferecidas somente aulas ditas “tradicionais”, ou seja, sem a utilizacdo de TDIC.

“quando a gente usa esse ambiente virtual a gente ganha muito em sala de aula
...tempo para fazer coisas que assim talvez ndo seria possivel se a gente ndo tivesse
esse tipo de recurso” (P6)

Esse pensamento, no entanto, ndo contempla todos os professores, conforme relatado
pelo professor P1 “se a gente for fazer tudo isso a gente ndo da conta de todos os conteudos
gue sdo propostos e a gente tem que passar’. Nesse caso, um dos fatores limitantes para a
utilizacdo dos DM é a quantidade de conteudo que devem, segundo o curriculo vigente na
escola, serem passados aos alunos, principalmente, no ensino médio, como requisitos
Necessarios para 0 ingresso ao ensino superior.

Esse discernimento, de quando e como os DM podem ser utilizados pedagogicamente,
deve fazer parte da constante reflexdo docente. Os professores devem refletir sobre suas
praticas e definir as melhores estratégias em diferentes situages para a melhoria continua da

aprendizagem, podendo em alguns momentos incluir; e em outros, excluir o uso das TDIC.
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Outro ponto importante que compfe essa analise inicial é em relacdo a formacéo
docente, tanto inicial quanto continuada para o uso dos DM, que se torna importante no
suporte do professor em sua pratica. A seguir é apresentado 0s comparativos relacionados a

formagcéo.

Quadro 12 - Agrupamento Formagdo para TDIC e DM

Tema Entrevistado Verbalizacdo da Entrevista Instituicdo Disciplina

“Sim, tive. Era uma disciplina... era | Privada Quimica
realmente voltada para isso para o
estimulo para ensinar a gente
atualizar os dispositivos méveis em
sala, a gente teve que desenvolver
alguns aplicativos”.

P1

“na faculdade nos tinhamos um | Privada Matematica
contetido que era informatica e nds
tinhamos as aulas no laboratério de
informatica, mas era tdo fraquinho...
parece que nada significou foi bem
P2 (pausa) superficial”. ... nenhum
momento da minha formacdo a
gente usou a gente usava de casa
para enviar e-mail enviar trabalho,
mas durante 0 curso como requisito
pedagdgico do professor ndo.

“eu fiz na verdade uma poés- | Privada Matemética
graduacdo ... era uso da informatica
P3 na educacdo, entdo nesse curso sim,
agora na graduagao e nem em curso
Formagao complementar que eu fiz na é&rea
Docente pedagdgica ndo foi oferecido isso”.

“Como aluno nfo, porque naquela | Privada Matemaética
época ndo tinha assim né, quando eu
era aluno de graduacdo. Depois
quando eu fiz a pds-graduacdo que
P4 foi na mecénica a gente usava
recursos, mas ndo maveis, usava o
computador, tinha alguns programas
gue a gente utilizava, mas nao o
movel, era computador fixo, na
época nao tinha essa como ¢ hoje”.

“Ndo, s6 que estimulasse o | Pablica Matemaética
raciocinio légico. A gente fazia

P5 ; «

algoritmo e  programacdo de

computadores, no  computador,

moveis ndo”.

“N3o...na complementagdo | Publica Quimica
p7 pedagégica teve a parte sobre

tecnologias de informacdo, mas foi
mddulo curto... entdo ndo teve nada
tdo voltado assim.

P8 “N&o. Nada, nada, nada”. Privada Biologia

Fonte: Autora
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A formac&o de professores para o uso das tecnologias e, em especifico os DM, é algo
discutido em muitas pesquisas. Muitos investimentos em politicas publicas e esfor¢cos
individuais sdo observados em diversos lugares. Muitos cursos de graduacédo e pés-graduacéo
oferecem disciplinas voltadas a utilizacdo das TIC na educa¢do, como pode ser observado no
relato de alguns professores. Entretanto, a simplicidade ou a regularidade em que o tema é
abordado ndo permite ao professor uma intimidade com esses recursos ao ponto de associa-lo
a préatica docente. Outros ainda ndo receberam algum tipo de formacdo e, considerando a
velocidade com que as tecnologias surgem e sdo aprimoradas, mesmo uma formacao inicial,
que aborde o tema ndo serd suficiente ao ponto de preparar o professor para tal desafio.
Torna-se necessario para todos os professores, ndo s6 aos mais experientes na profisséo, o
constante aprimoramento, ou seja, cursos de formacdo continuada que possibilitem
aproximacado do docente ao mundo tecnologico em constante movimento. Como relatado

pelos professores P5 e P6,

“acho que deveria realmente essas situagdes ser mais abordado, porque
simplesmente fala tem que usar... um aperfeicoamento assim, a gente ndo tem, ai a
gente vai aprendendo no dia a dia, la em casa mexe, ndo da certo, volta para sala
tenta ver o que aconteceu. E assim a gente vai andando porque se for esperar mesmo
alguma outra coisa se a gente ndo correr atrds ndo tem nada, ¢ cru”. (P5)

“eu entendo também que tanto o acesso quanto essa massificagdo do uso da
tecnologia de comunicagdo ela ndo foi acompanhada de politicas educacionais e
sociais. Entdo vocé tem hoje o celular sendo usado aleatoriamente por qualquer um,
de qualquer jeito. Entdo a gente ta vendo como é, a gente tem um beneficio, mas a
gente tem também muitos maleficios ai né, isso gera muito problema também.
Entdo, a questéo da formacdo de professores, por exemplo, serd que isso hoje esta na
pauta dos cursos de licenciatura? Entdo, eu fiz licenciatura a pouquissimos anos
atras”. “Entdo como sera que hoje esses cursos de formacéo estdo lidando com esses
professores que estdo vindo para ca... qual a mentalidade desses professores hoje
que estdo chegando na escola, sera que eles sdo mais um daqueles que véo proibir o
celular? ou serd que serdo aqueles que vdo tentar trazer o celular para 0 uso
pedagdgico? ...nossa balanga estd muito desequilibrada nesse sentido... ndo houve
um caminho paralelo assim, da massificacdo, do uso, a populariza¢do do celular com
a ideia de como fazer o bom uso do celular, seja na sala de aula, seja na sociedade.”
(P6)

Essa falta de capacitacdo faz com que muitos professores ndo arrisquem em utilizar 0s
DM, entretanto, outro ponto importante além da formacao, € a falta de motivacdo do professor

gue nao busca diversificar sua pratica, como pode ser observado no relato do professor P3.

“Eu acho que falta talvez essa formagdo para professores e, muitas vezes, falta
vontade do professor também de se adaptar. Muitas vezes 0 comodismo, a zona de
conforto é grande e o professor prefere ficar ali”.

Outro agrupamento realizado refere-se ao sentimento de cobranca vivenciado por

alguns entrevistados.
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Tema Entrevistado

Verbalizagdo da Entrevista

Instituicdo

Disciplina

P1

“¢ até uma exigéncia da escola
gue a gente ja faz essa chamada
em sala de aula, entdo eu ja
acesso o diario ali e ja faco a
chamada dos alunos” “a
apostila... propde a utilizagdo
desses recursos por meio do QR
Code e tudo mais, entdo a escola
particular exige muito, agora na
estadual ndo tem  essas
exigéncias”.

Privada

Quimica

P2
Cobranca no
Uso dos DM

“Cobrada sim, mas ndo vejo
muito estimulo e nem preparo,
eu acho que falta um
pouquinho”.

Privada

Matematica

P4

“Eu ja participei de uma escola
que ai o projeto da escola era
usar o tablet, ... ai como la fazia
parte da estrutura da escola, cada
aluno tinha um tablet em sala de
aula entdo a gente utilizava”.

Privada

Matematica

P5

“Sim, cobrado, mas ndo (pausa)
s0 cobrado. Ndo tem muito
estimulo ndo, também cobra e
depois ndo vé essa cobranca, ndo
tem essa avaliagdo”.

Plblica

Matematica

P8

“aqui eu ja fui cobrada uma vez
pra usar aquelas ferramentas de
leitor de QR Code”.

Privada

Biologia

Fonte: Autora

Os professores demonstraram divergéncias em relacdo a cobranca ou ao estimulo

quanto ao uso dos DM. Alguns encaram as indicacdes como cobrancga, causando desconforto

ao docente, outros encaram como incentivo, ou seja, indicacbes ao uso para melhoria das

praticas. Podemos comprovar essa divergéncia nas falas dos entrevistados P2 e P3 nos

quadros 09 e 10. Este sentimento de cobranca vem acompanhado da insuficiéncia de

formacdo e descontinuidade das iniciativas de implantacdo. O incentivo estd associado a

gestdo escolar estimulando o professor ao uso.




Quadro 14 - Agrupamento Estimulo ao Uso dos DM

Tema

Entrevistado

Verbaliza¢do da Entrevista

Instituicdo

Disciplina

Estimulo ao
Uso dos
DM

P1

“Ainda ndo tive a oportunidade
de fazer isso embora a escola
estimule e peca para a gente fazer
uso disso, a propria apostila no
caso da escola particular traz
alguns recursos”

Privada

Quimica

Estimulo ao
Uso dos
DM

P3

“Cobrado ndo, estimulado sim.
D4 pra gente ver o retorno que os
alunos ddo quando a gente faz
esse tipo de coisa, sem divida”.

Privada

Matematica

P6

“Olha eu acho estimulado sim,
essa ideia do Google sala de aula
veio da vice direcdo da escola...
No ultimo conselho ela voltou a
tocar no assunto, estimulando...
Se vocé pegar os textos oficiais
até do curriculo de Minas Gerais
vai ta la até na base Nacional tem
hoje né um certo apelo hoje para
vocé usar esse tipo de
dispositivo, mas ndo vejo isso
como uma cobranca de maneira
alguma porque ndo € ainda, ainda
é uma opcdo, né, ainda € uma
opcdo, ainda mais individual,
pessoal mesmo do professor”.

Plblica

Fisica

P7

“a dire¢do, mas mais a... vice
direcdo, ela sempre traz pra gente
essas coisas, entdo ela que trouxe
0 Google sala de aula mostrou, e
eu achei uma ferramenta muito
bacana que ja estava com a
proposta de passar tudo para o
computador mesmo”.

Plblica

Quimica

Fonte: Autora
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Em relacdo a ferramenta QR Code, descrita por alguns professores, o celular que

anteriormente sé era usado para simples comunicagdo, amplia suas possibilidades, permitindo

que o aluno faca a ligacdo entre o mundo fisico e o virtual por meio da ferramenta,

potencializando a aprendizagem.
Para Santos e Cleophas (2015)

O ensino de Ciéncias, por envolver conceitos complexos, e as vezes amplos e
abstratos, torna-se um grande desafio para os professores. Porém, com o uso das TIC
como aporte para 0s processos de ensino e aprendizagem, ocorre a possibilidade
vidvel de existir uma ampla diversidade metodolégica no cenario educacional, ao
mesmo tempo em que convida o aluno a experimentar outras formas de obtencédo de

conhecimento. (SANTOS E CLEOPHAS, 2015, p. 2-3).
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Esse sentimento de acréscimo a aprendizagem é compartilhado por alguns dos

professores entrevistados, como observado no quadro 11, considerando importante recurso

para utilizar com os alunos. Muitos acreditam ser relevante pela possibilidade de completar

informacdes, permitir que o aluno visualize ou vivencie alguma situagdo trabalhada, entre

outras possibilidades.

Quadro 15 - Agrupamento Relevancia ao Uso

Tema

Entrevistado

Verbalizacdo da Entrevista

Instituicdo

Disciplina

Relevancia ao
Uso dos DM

P1

“Eu acho importante para ilustrar porque a
guimica é uma disciplina que é muito abstrata,
os conteldos sdo dificeis para o aluno
enxergar’.

“viabiliza mais tempo, dinheiro, ter esses
materiais e tudo mais, agora com o dispositivo
movel ja fica mais facil eu posso falar para
gue eles acessem algum video no YouTube
onde esses experimentos sdo apresentados,
alguma figura algo do tipo, uma simulacéo e
tudo mais”. (refere-se ao laboratério de
quimica).

Privada

Quimica

P2

“Alguns conteidos a gente pode encontrar
como se fosse um complemento... uma
explicacdo de um outro professor com uma
outra linguagem, sendo o mesmo conteldo,
mas como a outra linguagem eu acho
interessante”

Privada

Matematica

P3

“esclarece, o aluno vendo né uma simulagdo
de um gréfico, de uma senoide, por exemplo,
facilita muito para ele entender aquela
situacdo. Eu gosto muito de usar situacoes,
coisas os aplicativos que contextualizam
aquilo que a gente viu na sala de aula, eu acho
importante ele vé aonde ele vai usar aquilo né,
até para se motivar mais para poder prestar
mais atencao na aula, participar mais”.

“uma grande vantagem dessa tecnologia, uma
vantagem que ela oferece em sala de aula é o
aluno sair da posicdo de espectador para
comecar a ser construtor do proprio
conhecimento, entdo a tecnologia nesse
sentido é muito interessante, ¢ importante.”

Privada

Matematica

P5

“atualizar alguns dados, por exemplo, estava
vendo no primeiro ano em relagdo a
Previdéncia Social, célculo de funcdo e
Previdéncia Social, e a tabela que o livro
trazia era de 2015, ai atualizou a tabela para
2019 usando o celular”.

Pdblica

Matematica

P8

“o dispositivo, as vezes ele mais atrapalha do
gue ajuda... eu percebo alunos que relacdo a
parte de criatividade, de pensar sobre, de
imaginar, eles ndo conseguiam porque ta tudo
muito facil pelo acesso a ferramentas”.

Privada

Biologia

Fonte: Autora
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Entretanto, apesar do reconhecimento das potencialidades dos DM na educagdo os
professores ndo conseguem vislumbrar total aproveitamento da ferramenta, ja que como
evidenciado nas falas, nem todos os alunos envolvem-se nas atividades propostas o0 que,

muitas vezes, desmotiva o professor a continuar com esse tipo de iniciativa.

Quadro 16 - Agrupamento Expectativas

Tema Entrevistado Verbalizacdo da Entrevista Instituicdo Disciplina

“acho que é algo que facilita | Privada Quimica
muito o percurso  do

P1 desenvolvimento do contetdo

didatico naquele momento”.

“eu acho que 50% fica ali na | Privada Matematica
P2 atividade proposta 0s outros se

dispersdo, vdo olhar conteidos
que ndo foi proposto”.

“Acho que nem sempre, hoje | Publica Fisica
mesmo eu tive uma.
percepcdo... serd que eu to
fazendo certo? ...por mais que
tenha muita intencdo de fazer,
colocar o aluno para fazer as
coisas, nem sempre a gente
percebe um  envolvimento
nesse sentido”.

P6 “eu acho que ainda ndo
consegui fazer isso ...atender a
minha expectativa de falar que
a gente propGe um método
diferente para gerar
envolvimento, participagdo e
aprendizado, eu acho que nesse
sentido eu ndo consegui
alcangar ndo esse tipo de
expectativa”.

Retorno apés
uso dos DM
(atende as
expectativas)

Fonte: Autora

O professor que propée uma metodologia com DM, mesmo com a preparacdo
antecipada estd sujeito a contratempos durante a execucdo da aula. Ocorréncias de
infraestrutura e conectividade, entre outros, relacionado ao recurso, ou ocorréncias de
interacdo aluno-metodologia. A auséncia de interesse do aluno e a indisciplina podem colocar

o0 docente em postura restritiva quanto ao uso dos DM.

4.2 Discussdo dos Resultados
Apoés a andlise inicial e a criacdo de agrupamentos que identificaram as falas dos
entrevistados enquadrando-as de acordo com suas semelhancas, chega-se ao momento de

definigdo das categorias que emergiram dessa exploracéo inicial, detalhada a seguir.
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Usabilidade

Primeiramente, ao tratar do uso pessoal e pedagdgico dos DM chega-se a categoria
Usabilidade. A Usabilidade refere-se ao uso dos DM, seja ele no contexto pessoal ou
profissional. Ao escolher utilizar uma tecnologia, normalmente isso é realizado por trazer
significado e utilidade para a vida, é feito para atingir certos objetivos 0s quais podem ou ndo
estar claros. Os DM presentes entre 0s professores entrevistados, como notebooks,
smartphones e tablets foram inseridos no contexto profissional de cada um de acordo com a
necessidade individual. Os entrevistados citaram que utilizam os DM no preparo e na
execucdo das aulas, 75% dos entrevistados fizeram referéncia a utilizacdo desses dispositivos
para 0 acesso a internet, seja para busca de aplicativos, preparar projecOes, disponibilizar
material aos alunos ou, até mesmo, para cumprir as exigéncias pedagdgicas das instituicoes.

Em relacdo ao tempo de atuacdo como professores, 0 que poderia, teoricamente,
influenciar em suas escolhas quanto a utilizacdo dos DM pedagogicamente, ou seja,
individuos mais jovens e, consequentemente, com menos tempo de atuacdo como docentes
poderiam ter mais contato com as TDIC quando comparados a professores atuantes hd mais
tempo em sala de aula. Entretanto, observou-se que 37,5% dos entrevistados usam mais 0s
DM pedagogicamente; destes, 25% possuem menos tempo de docéncia 0 que nos levaria a
acreditar que os entrevistados mais jovens sdo mais propensos a usar os DM em sua pratica.
Entretanto, foram encontradas controvérsias, uma vez que ha professores jovens que ndo
utilizam os DM e professores mais experientes que o fazem com frequéncia. Entre os
entrevistados com 17 a 30 anos de profissdo, 75 % deles ndo fazem uso dos DM moveis em
sala de aula, tendo mencionado a utilizacdo, mas ndo por escolha prépria.

A usabilidade, nesse caso, é analisada de forma complexa, uma vez que os dados
apresentam controvérsias quanto ao uso pedagogico. O uso pessoal ndo foi destaque nesta
pesquisa, visto que 100% dos professores possuem DM e utilizam-no. Entre o comparativo
escola privada e estadual; na escola estadual, 100% dos professores revelaram usar os DM
pedagogicamente; ja na escola privada, os indices sdo de 40%. Essa unanimidade na escola
estadual parece amparar-se na gestdo escolar. No PPP da escola estadual encontram-se
poucos, mas alguns indicios de incorporacdo de tecnologia no espaco escolar, com mencdes
ao uso pelos alunos e a necessidade de melhoria dos recursos disponiveis. Outro fato que
agrega pontos a essa porcentagem sdo as iniciativas descritas pelos entrevistados ao se
referirem aos estimulos advindos da direcdo escolar. Os relatos mostram que as sugestfes da

direcdo vém acompanhadas de confianca, ou seja, ao indicar um recurso ao professor, este ja
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foi explorado pela direcdo e o professor € convidado a tambem explorar, validando ou
dispensando seu uso. Esse movimento de confianca implica credibilidade ao docente que
enxerga essa experiéncia positivamente e as chances de aceitagdo sdo maiores. Os dados
revelaram que as ideias trazidas pelos professores a direcdo sdo acatadas e, dessa maneira,
iniciativas de professores motivados contribuem muito para a implantacdo da TDIC na escola,
apesar do numero limitado de recursos financeiros e de infraestrutura, a motivacdo dos
professores produz inovacao.

A importancia em manter gestdes incentivadoras € essencial para a continuidade das
iniciativas e a valorizacdo do professor € necesséaria, uma vez que devido a extensa carga
horaria, com pouco tempo para reflexdo de sua préatica, e com baixa valorizacdo financeira
podem levar ao abandono dessa postura inovadora.

Como descrito no PPP da escola privada, os recursos tecnoldgicos estdo muito
presentes, com acompanhamento técnico, materiais digitais disponiveis, ferramentas
interativas e ampla conectividade. No entanto, esses fatores necessarios ndo garantem a
adesdo por parte dos professores entrevistados ao uso dos DM. Um ponto que se revelou
importante é a quantidade de conteudos que o professor precisa trabalhar em sistema
apostilado. Entretanto, os DM podem dinamizar o assunto de forma que o professor ganhe
tempo para as discussdes em sala, desde que ocorra um planejamento.

Apesar das indicagdes e infraestrutura, nao foi verificado um apelo as TDIC no PPP o
que nos faz voltar a questao da gestdo. As indica¢es quanto ao uso pela escola e pelo sistema
de ensino sdo vistas pelos professores como cobranga, cerca de 80% dos professores

enxergam como cobran(;a.

Pedagogizacao

Outra categoria emergente € a Pedagogizacdo. Pedagogizacdo, segundo a interpretacdo
dos dados coletados refere-se as formas de uso pedagdgico dos DM, ou seja, como o professor
empenha funcionalidade a um DM em sua prética, dando direcionamento a fim de atingir um
objetivo estabelecido para sua aula.

Os professores descrevem que o uso de ferramentas como Power Point para projecao
de videos, aplicativos, ferramentas de edicdo de texto podem ter vantagens pedagogicas no
entendimento do aluno. Os recursos visuais podem ampliar as possibilidades da

aprendizagem, contudo a apropriagcdo de uma metodologia adequada faz-se necessario.
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Entre os entrevistados, 75% afirmam usar os DM em sala de aula para projecGes de
videos, Power Point de contetudo e aplicativos. As alegacdes para o uso sdo: ilustram o
contelido, complementam as informagdes, facilitam o entendimento, atualizam dados,
permitem pesquisas e estudo dirigido, viabilizam tempo e recursos financeiros na compra de
materiais didaticos, apoiam o acesso a uma linguagem diferente usada pelo professor e
colaboram para ampliar a autonomia do aluno.

Quando questionados quanto a relevancia das atividades desenvolvidas e os resultados
obtidos ap0s as experiéncias de utilizacdo, 25% dos entrevistados demonstraram preocupacao,
citando a dispersdo dos alunos, falta de envolvimento e participagcdo que acarretam prejuizo
na aprendizagem. Essa porcentagem pequena de professores apresenta a necessidade de
refletir sobre a pratica, mesmo com a intencionalidade do professor em promover um indice
maior de aprendizagem entre os alunos, suas expectativas ndo sdo atingidas. Esses dados
revelam que a necessidade de letramento digital € continua. Os professores e alunos devem,

constantemente, passar por experiéncias de letramento para a melhoria continua.

Formacao

A proxima categoria € a Formacdo. Ao referir-se a formacdo remete-se a graduacéo,
etapa necessaria para a constituicdo de um professor. No sentido aqui empregado, a formacéo
refere-se a todas as oportunidades dadas ao docente para aprimorar-se, para acrescentar novas
habilidades ao conhecimento ja adquirido. Para tal, a formacédo inicial, tanto a licenciatura
guanto a complementacdo pedagogica, sdo essenciais além das formacGes chamadas de pds-
graduacdo, que colocam novamente o professor no papel de aluno, priorizando o
aprimoramento em sua pratica. Os cursos de formacdo de menor duracdo também sao
importantissimos, visto que atualizam o docente apresentando novas metodologias e
ferramentas atuais.

Nos dados obtidos, 50% dos professores afirmaram que tiveram alguma disciplina
durante a graduacdo ou pds-graduacdo que remetia ao uso de tecnologias, entretanto, eram
mddulos curtos e ndo voltados, diretamente, para a aplicabilidade em sala de aula.

Pelo tempo existente de formagdo da maioria dos professores, 0s recursos hoje
utilizados ndo eram facilmente disponiveis, principalmente os DM. Em dois casos, em que a
formac&o inicial foi ha pouco tempo, atuando apenas ha trés (03) anos como professores, um

entrevistado relatou constar uma disciplina voltada a tecnologia, com desenvolvimento de
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aplicativos. Outro entrevistado afirma que teve apenas um mddulo curto voltado a tecnologia
de informag&o, mas que ndo foi muito explorado.

Mesmo com poucos relatos na formacéo inicial, percebe-se a incorporacdo ao
curriculo formativo de conteddos que remetam a tecnologia, mesmo que sutilmente
abordados. Os professores mais novos tém mais aproximacao a tematica e podem ser mais
propensos a incorporar em suas aulas. Certamente, os professores com mais tempo de
formacdo podem, até por iniciativas proprias, buscar esse conhecimento. Fatores sociais
também influenciam nessa tendéncia, sujeitos que possuem a oportunidade de apropriar-se da
tecnologia mesmo fora dos processos de formacédo tendenciam-se ao uso.

Os dados revelaram que todos os entrevistados possuem cursos de pos-graduacdo, o
que, independente do interesse individual desse docente, pode trazer contribuicdes para sua
formacdo. O contato com leituras, novas metodologias, traz renovagdo ao professor; tanto a
formacdo inicial quanto a continuada objetivam preparar esse professor para a atuacéo,
almejando uma aprendizagem de qualidade para o aluno. Segundo Guimaraes (2005), os dois
caminhos de formacgédo devem levar a uma teia interligada e continua.

De acordo com Gatti (2009), a participagdo dos professores nos processos de formacédo e
em projetos escolares é muito pequena. Nesse sentido, como ndo ha envolvimento, os professores
ndo se sentem estimulados e recusam-se a executar propostas externas. Tal indicacdo pode ajudar
a entender a resisténcia de alguns professores em executar metodologias com as TDIC, ja que ndo
foram envolvidos nesse processo de construgéo.

Um fato importante da formacdo continuada refere-se a reflexdo sobre a prética.
Fiorentini et al. (1998) destaca que para que ocorra o desenvolvimento profissional do
professor, uma formacao voltada a investigacéao e reflexdo deveria ocorrer ao longo de todo o
curso formativo. Entretanto, os relatos dos entrevistados mostram que falta formacéo para as
tecnologias, o preparo para as novas metodologias, acompanhado da préatica e avaliacdo
deveria estar presente na formacdo desses professores para que se sintam mais seguros e, de
certa forma, mais espontaneos ao usarem os DM em sala de aula.

Os entrevistados citam a massificacdo do uso das TDIC desprovida de politicas
educacionais e sociais, a cobrangca quanto ao uso sem aperfeicoamento, a falta de formacéo,
mas tambeém, a falta de motivacdo do professor. Seguindo o pensamento de Tardif (2000), a
improvisagdo e adaptacdo a situacdes que podem surgir exigem do professor uma postura
reflexiva sobre o problema. Tratando-se de relagdes sociais e de mudancas de metodologias

com insercdo dos DM na educacdo é possivel que imprevistos acontecam e que o professor
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mantenha uma postura motivada e reflexiva, como relatado pelos entrevistados, séo realizadas
tentativas, e nem sempre o professor consegue bons resultados, jA que a formacgdo deixa
muitas lacunas.

Na realidade, a formacdo inicial ndo preenche os espagos oriundos na atuacdo do
professor e nunca preencherd, uma vez que as necessidades da sociedade sdo supridas por
novas tecnologias e a velocidade das mudancgas ndo é a mesma que move as atualiza¢des dos
curriculos de formacdo, nesse sentido, a formacdo continuada é essencial. Ndo podemos
considerar somente esse Ultimo como responsavel em manter esse professor atualizado, é
necessaria uma teia de acdes, articuladas e continuas, como a infraestrutura, os incentivos, as
cobrangas, a valorizacdo do docente e a motivacdo profissional. Todos esses fatores
acompanhados da formacdo podem impulsionar a engrenagem que move a educacgdo e mais

especificamente os curriculos escolares.

Politica Interna Escolar

O Projeto Politico Pedagdgico da escola (PPP) € um documento que embasa as
atividades que sdo desenvolvidas nas escolas, tendo caracteristicas Unicas para cada
instituicdo. Esse documento deve objetivar acdes para a melhoria continua da qualidade do
ensino e todos os caminhos pedagdgicos escolhidos para a educacgéo.

As duas escolas envolvidas nessa pesquisa tiveram seus PPP analisados a fim de
verificar indicacbes de integracdo das TDIC, mais diretamente os DM entre seus objetivos,
metas e processos educativos.

Como ja mencionado, integrar os DM ao contexto educacional e ao curriculo escolar é
um grande desafio, entretanto, é importante e necessario, uma vez que esses recursos estao
cada vez mais presentes nas escolas e contribuem para a melhoria da qualidade da educacéo.
Nesse sentido, integrar os DM ao contexto educacional, repensando as praticas pedagdgicas e
a gestdo escolar, deve estar presente no PPP, visto que é um documento que norteia 0s
processos da escola, apontando seus objetivos e metas e que pode orientar as praticas
educativas que serdo realizadas na escola produzindo reflexao e agéo.

No documento da escola E1 os recursos tecnolégicos sdo descritos no campo
metodologia e recursos didaticos destacando o uso pelos professores a fim de tornar as aulas

mais atrativas. Os DM ndo sdo tratados diretamente no documento, este se refere mais ao
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laboratorio de informéatica, mas com planejamento, os DM podem ser utilizados para uma
aprendizagem significativa.

No PPP da escola E2, no objetivo do Ensino Médio, o documento refere-se ao
fundamento cientifico-tecnoldgico, mas sem mencéo direta aos DM. Como a escola oferece
recursos pedagdgicos digitais, como o QR Code, periodicamente, esse uso acontece, mas
como mencionado, ndo consta no documento.

Nas duas escolas os documentos estavam em processo de reformulacdo e essa etapa é
muito importante para que as lacunas observadas sejam reestruturadas no novo documento.
Como o PPP é um documento elaborado com varios representantes da comunidade escolar,
devem ser respeitadas as necessidades de cada representante, de acordo com a demanda
social, cultural, tecnoldgica e pedagogica, objetivando sempre a qualidade do ensino.

Pode-se considerar que o PPP é um documento norteador da escola e que o professor
deve conhecer, porque trazem os procedimentos que a escola adota para avaliacao,
recuperacdo, intervencdo pedagogica entre outros, sendo ele um documento estratégico da
escola e deve conter as preocupacdes e posicionamento quanto a inclusdo dos DM, para que
toda a comunidade escolar adote a mesma postura sobre a tecnologia, sendo esta
incentivadora ou restritiva.

A formacdo continuada dos professores para as TDIC também deve estar presente no
PPP, permitindo o crescimento formativo e o contato com novas metodologias envolvendo os
DM que podem ser incorporados no fazer pedagogico docente. Ao referenciar as tecnologias e
vincula-las aos principios éticos, politicos, missdo, visdo, objetivos e metodologias, ampliam
as possibilidades de a escola melhorar sua infraestrutura e metodologia para insercdo dos DM
como ferramenta pedagdgica, uma vez que toda a comunidade escolar passa a vislumbrar
potencial didatico, mudando a postura antes duvidosa de suas potencialidades.

Podemos identificar que os PPP ndo apresentam uma relacdo proposital entre os DM e
as politicas internas de formacdo e gestdo, sendo importante sua reestruturacao destacando os

processos formativos, a valorizacdo docente e metodologias com insercdo das TDIC.
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CAPITULO5

CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa propls caracterizar e compreender as percepcdes de professores de
Ciéncias e Matematica do ensino medio acerca do uso desses dispositivos méveis. Para atingir
0 objetivo proposto foi utilizada, como método de coleta de dados, a entrevista
semiestruturada dos professores de uma escola estadual e de uma escola particular e da
analise do PPP das referidas instituicoes.

Essa tematica mostrou-se interessante, por acompanhar, com maior proximidade, 0s
diferentes posicionamentos dos professores e escola, perante um tema tdo polémico na
sociedade atual, os dispositivos mdveis em sala de aula.

Com base nos discursos dos professores investigados verificou-se que os docentes
consideram como aspecto relevante o uso dos DM no ensino de ciéncias e matematica devido
sua possibilidade em ilustrar o contetdo, favorecer o entendimento, permitir a pesquisa e
atualizacdo de dados, viabilizar tempo em sala de aula e viabilidade econémica quando se
consideram os investimentos em laboratérios fisicos para realizacdo de experiéncias que
podem ser simuladas nos ambientes virtuais. Pode-se concluir quantitativamente que 87,5%
dos professores acham relevante o uso dos DM em sala de aula, porém apenas 37,5% fazem o
uso efetivo.

O local onde os professores atuam parece influenciar nas porcentagens de utilizacdo.
Professores que lecionam na escola publica analisada 100% afirmaram usar os DM
pedagogicamente, na escola privada esse indice é de 40%.

Quanto ao local de atuacdo podemos considerar pelos relatos dos professores que a
gestdo escolar influencia no processo de escolha desse docente, mesmo que nédo atinja a todo
0 grupo escolar o estimulo ao uso mostrou-se mais relevante a infraestrutura disponivel na
instituicdo. Além do estimulo da gestdo, a troca entre os pares também parece influenciar a
postura do professor. Os relatos mostram que as sugestdes da gestdo escolar atingiram
inicialmente um professor e, aos poucos, a adesdo multiplicou-se para os demais professores
entrevistados. No grupo analisado, a infraestrutura ndo se mostrou ponto crucial para a
insercdo dos DM em sala de aula, apesar de ser um dos pilares necessarios, sendo um ponto

sensivel para a realidade brasileira, em que encontra-se uma caréncia, principalmente, nas
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escolas publicas. Como justificativa desse indice contrério a realidade brasileira, considera-se
como elemento crucial a gestdo escolar e a iniciativa e motivacdo dos professores
entrevistados que, apesar da realidade encontrada, houve esforcos individuais para a incluséo
dos DM no espaco escolar.

Quando se atenta as dificuldades apresentadas pelos professores ao utilizarem os DM
em sala de aula conclui-se que 75% dos professores atribuem como dificuldade ao uso a
postura do aluno, uma vez que se encontram dispersos, ha passividade na busca pela
informacdo, sdo desinteressados, bem como os resultados pedagdgicos apresentam baixo
aproveitamento. Tais indicacOes relatadas pelos entrevistados demonstram uma necessidade
em se trabalhar o letramento digital com alunos e professores, pela necessidade de criar uma
cultura digital para a educacdo. Os alunos estdo habituados a usar os DM, mas ndo como
recurso didatico, e ao serem expostos a essa novidade dispersam-se, ficam acomodados, ou
até, desinteressados. Outro indicativo esta na postura de impulsividade da sociedade atual. Os
alunos acostumados a resultados rapidos nos sites de busca e no imediatismo, ndo conseguem
aprofundar na iniciativa do professor e logo se dispersam, provocando no professor a
sensacdo de mau aproveitamento durante a atividade proposta. Fica aqui o indicativo de mais
pesquisas com foco nas percep¢des dos alunos quanto a utilizacdo dos DM em sala de aula,
assim pode-se tracar um panorama geral que possa contribuir para a melhoria da educacao
brasileira.

Outro ponto apresentado quanto a dificuldade do uso esta na inseguranca do professor,
relatada por 25% dos entrevistados. A falta de familiaridade com os DM para 0 uso
pedagdgico e o comportamento dos alunos causam distanciamento da iniciativa. A
inseguranca em ndo conseguir resolver possiveis problemas que podem surgir e, mais
intensamente, a falta de controle sobre o que o aluno, realmente, acessa traz desconforto, uma
vez que o professor assume a responsabilidade, além de sua possibilidade de averiguacdo da
postura de todos os alunos em sala. O professor fica vulneravel as acGes dos alunos e pela
velocidade que as informacgdes correm no meio digital, isso pode fugir ao controle e levar o
professor a situacdes de constrangimento.

Entre os indicativos de recusa ao uso dos DM consta, também, a inexisténcia de
formac&o especifica. Entre os entrevistados, 37,5% indicam a falta de treinamento, de cursos
de formagéo para o uso dos DM em sala de aula. As propostas séo trazidas pela dire¢do ou
indicadas nos materiais didaticos, mas os professores ndo recebem treinamento adequado para

sentirem-se mais confiantes na sua implantagdo. A necessidade de trabalhar com o professor
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metodologias que facam sentido a utilizacdo do DM sdo positivas para que dentro de cada
aula e de cada contetdo trabalhado o professor consiga vislumbrar potencial de
aprendizagem.

A guisa de conclusdo, a analise aqui apresentada dos dados coletados, aliadas a
discussdo e analise dos fragmentos dos textos pertencentes a cada uma dessas categorias
descritas anteriormente, percebe-se que existem visdes diferenciadas quanto ao papel que 0s
DM desempenham no ambiente escolar. Existem controvérsias nas aplicabilidades e
limitacOGes apresentadas pelos professores entrevistados. Entretanto, podemos observar que,
mesmo com as limitagdes, os professores estdo dispostos a inserir em suas praticas
pedagdgicas os DM, entretanto ndo o fazem por motivos variados, em parte pelo pouco
treinamento disponibilizado e preparo para a utilizacdo de um recurso com muitas
possibilidades, ou por falta de iniciativa propria, inclinando-se a ser seu proprio formador.

Pode-se concluir que, entre os entrevistados, 0s DM sd@o considerados ferramentas
importantes que devem ser inseridas nas disciplinas e, para que isso ocorra, € necessario
empenho da gestdo escolar, acompanhado de formacdo para professores e alunos objetivando
a criacdo de uma cultura digital que favoreca a aprendizagem. Por fim, é importante enfatizar
0 pensamento de que o didlogo precisa prosseguir. Novas iniciativas de pesquisa na area
devem surgir, uma vez que os avangos tecnoldgicos sdo rapidos e novas possibilidades

surgem para um reforgo positivo na educacgédo do Brasil.
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APENDICE A
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MINISTERIO DA EDUCAQAO UNIVERSIDADE FEDERAL DE ITAJUBA
Criada pela Lei No. 10.435 de 24 de abril de 2002
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Vocé estd sendo convidado (a), como voluntario (a), a participar da pesquisa de
mestrado intitulada provisoriamente: “OS DISPOSITIVOS MOVEIS E OS PROFESSORES
DO ENSINO DE CIENCIAS: UMA ANALISE SOB AS PERSPECTIVAS DE SUA
UTILIZACAO”. O objetivo geral do estudo é caracterizar a percepcdo dos professores de
Ciéncias do ensino médio acerca do uso dos dispositivos moveis. Contudo, para nortear essa
investigacao pretende-se como objetivos especificos:

- ldentificar, com base na opinido dos professores, quais sdo 0s aspectos relevantes no
uso de dispositivos mdveis no ensino de Ciéncias;

- Caracterizar as dificuldades apresentadas pelos professores ao utilizar os dispositivos
ma&veis em sala de aula;

- Levantar os limitantes legais no uso de dispositivos mdveis em sala de aula.

Este estudo esta sendo realizado pela pesquisadora Lucileia Ribeiro Cortez Mathez,
matricula 2017101924, regularmente matriculada no Mestrado em Educacdo em Ciéncias da
Universidade Federal de Itajubd, sob a orientacdo da Prof. Dr. Mikael Frank Rezende Junior.

Para que seja possivel a realizacdo dessa pesquisa, bem como a entrevista, o Projeto de
Pesquisa, 0 TCLE e demais documentacdes foram anteriormente enviados ao Comité de Etica
em Pesquisa (CEP) direcionado pela Plataforma Brasil, que ap6s andlise dos requisitos
necessérios autoriza a realizacdo da pesquisa. Segundo o Comité de Etica toda pesquisa que
envolve seres humanos, de forma direta ou indiretamente, deve ser submetida a um Comité de
Etica em Pesquisa (CEP) via Plataforma Brasil e ap6s a verificacdo emite parecer ao

pesquisador.
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Para o desenvolvimento desse estudo, realizaremos 0s seguintes procedimentos
metodoldgicos: Entrevistas semiestruturadas com 0s sujeitos da pesquisa; a posterior
transcricdo das entrevistas; preenchimento do diario de campo pela pesquisadora com as
observacOes captadas por ela no decorrer da entrevista. Todos os materiais coletados seréo
analisados por meio da analise de conteudo de Bardin (1977).

Sua participacdo é voluntaria, ndo terd nenhum custo, nem obtera vantagem financeira
durante e posterior ao término da pesquisa. Vocé estara livre para participar ou negar-se a
participar. Poderd retirar seu consentimento ou interromper a participacdo a qualquer
momento da entrevista.

Em nenhum momento a identidade dos participantes serd divulgada, tendo sua
identidade preservada, o material coletado sera utilizado apenas com o proposito de responder
ao problema da pesquisa. Apenas os pesquisadores terdo acesso ao material. Este material
ficara arquivado.

Essa pesquisa ndo oferece nenhum risco de ordem fisica aos participantes, entretanto,
pelo fato de envolver gravacbes em audio, podem gerar desconfortos associados a esses
meios. Por esse motivo, serd garantida a liberdade do participante, de recusar a participar ou
de retirar seu consentimento em qualquer fase da pesquisa sem penalizagdo ou prejuizo
algum. Apds andlise, a esséncia do material constituird a dissertacdo de mestrado da
pesquisadora Lucileia Ribeiro Cortez Mathez, que se compromete trazer nesse trabalho
contribuicdes ao ensino e as pesquisas voltadas ao professor. O encerramento da pesquisa se
dara apds analise final do material coletado que sera arquivado para possiveis analises futuras.

Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido é um documento que comprova a
sua permissdo. Serd necessario a sua assinatura para oficializar o seu consentimento. Ele
encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia sera arquivada pelos pesquisadores,
e a outra sera fornecida para vocé.

Caso necessitarem de maiores explicacGes, 0s pesquisadores estardo a disposicdo para
esclarecer as duvidas, pelo correio eletrénico ou pessoalmente.

O contato com a pesquisadora podera ser feito pelo e-mail: lucileiamathez@gmail.com
ou através do telefone de contato: (35) 99970165.

Lucileia Ribeiro Cortez Mathez Prof. Dr. Mikael Frank Rezende Junior
Pesquisadora Responsavel Pesquisador Orientador
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CONSENTIMENTO DE PARTICIPACAO DA PESQUISA

Este termo de consentimento esta disposto em duas vias, sendo uma copia arquivada
pela pesquisadora e a outra serd fornecida ao entrevistado (a).

Eu, )
portador(a) do documento de Identidade fui informado(a) dos
objetivos da pesquisa cientifica, cujo titulo sera “OS DISPOSITIVOS MOVEIS E OS
PROFESSORES DO ENSINO DE CIENCIAS: UMA ANALISE SOB AS PERSPECTIVAS

DE SUA UTILIZACAOQ”, e estou ciente que as informagdes fornecidas por mim durante a
entrevista serdo posteriormente analisados e fardo parte da dissertacdo da pesquisadora. A
qualgquer momento poderei solicitar mais informacgdes que podem alterar minha escolha em
contribuir com o estudo.

Declaro para os devidos fins que concordo em participar desse estudo. Antes de
assinar, concordando com a participacdo, tive a oportunidade de entender o proposito da
entrevista e 0s objetivos da pesquisa e de ler o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido,
ao qual recebi uma copia.

IMG, de de 20109.

Nome e assinatura do participante

Nome e assinatura da pesquisadora
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APENDICE B

Carta de apresentacgdo e autorizacdo da pesquisa

Escola

AUTORIZACAO DE DESENVOLVIMENTO DE PESQUISA
Eu, , Diretor responsavel pela instituicdo de
ensino declaro que, concordo em

participar desse estudo. Tenho ciéncia dos objetivos da pesquisa intitulada: “OS
DISPOSITIVOS MOVEIS E OS PROFESSORES DO ENSINO DE CIENCIAS: UMA
ANALISE SOB AS PERSPECTIVAS DE SUA UTILIZACAO”. A aluna Lucileia Ribeiro
Cortez Mathez, do Programa de Mestrado em Educacdo em Ciéncias pela Universidade
Federal de Itajuba-UNIFEI, é responsavel pela pesquisa e ira entrevistar professores das

disciplinas de biologia, fisica, quimica e matematica do Ensino medio nesta instituicdo.

/MG, de dezembro de 2018

Assinatura da Pesquisadora

Assinatura do (a) Diretor(a) da Escola
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Nome do Entrevistado:

Data de Entrevista:

Hora da Entrevista: Inicial e | Inicio:
Final

Fim:
Caodigo de sigilo da .

identidade:

Local da entrevista:

Disciplina que leciona:




