UNIVERSIDADE FEDERAL DE ITAJUBA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
ENSINO DE CIENCIAS - MESTRADO PROFISSIONAL

Trabalho Colaborativo baseado em Recursos Educacionais Abertos:

uma experiéncia no Ensino de Ciéncias

Flavia Maria Carneiro Torres

Itajub4, fevereiro de 2014.



UNIVERSIDADE FEDERAL DE ITAJUBA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
ENSINO DE CIENCIAS - MESTRADO PROFISSIONAL

Flavia Maria Carneiro Torres

Trabalho Colaborativo baseado em Recursos Educacionais Abertos:

uma experiéncia no Ensino de Ciéncias

Dissertacdo submetida ao Programa de Pos-
Graduagdo em Ensino de Ciéncias — Mestrado
Profissional, como parte dos requisitos para
obtencdo do Titulo de Mestre em Ensino de Ciéncias
— Mestrado Profissional.

Area de Concentraco: Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao no Ensino de Ciéncias.

Orientadora: Prof.2 Dr.2 Tereza Gongalves Kirner

Fevereiro de 2014.
Itajuba - MG



UNIVERSIDADE FEDERAL DE ITAJUBA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
ENSINO DE CIENCIAS - MESTRADO PROFISSIONAL

Flavia Maria Carneiro Torres

Trabalho Colaborativo baseado em Recursos Educacionais Abertos:

uma experiéncia no Ensino de Ciéncias

Dissertagdo aprovada por banca examinadora em 26 de
fevereiro de 2014, conferindo ao autor o titulo de Mestre em

Ensino de Ciéncias — Mestrado Profissional.

Banca Examinadora:

Prof. @2 Dr.2 Tereza Gongcalves Kirner (Orientadora)
Prof.2 Dr.2 Valéria Farinazzo Martins

Prof. Dr. Claudio Kirner

Itajuba 2014



A minha mae lzabel, minha avo Yone e minha
irm& Fernanda por compartilharem
comigo o dom de ensinar.



AGRADECIMENTOS

A Deus, por estar presente em minha vida e guiar 0s meus passos.

A minha familia, a qual amo muito, pelo apoio, torcida, incentivo e por sempre acreditarem

em mim.

Ao Mateus, que foi um grande companheiro nesta jornada, pela forga, paciéncia e

compreensdo em todos 0s momentos.

A professora Tereza G. Kirner, pela afinidade que tivemos deste o inicio do mestrado, pela
leitura cuidadosa das varias versdes deste trabalho, por ser um exemplo de pessoa, pelas

conversas, conselhos e ensinamentos transmitidos ao longo destes dois anos.

Aos professores Claudio Kirner, Rita Stano e Newton de Figueiredo, que durante muitos

momentos trouxeram ideias, sugestfes e contribui¢cbes fundamentais para esta pesquisa.

Aos professores do Mestrado de Ensino de Ciéncias, pelos ensinamentos e por fazerem parte

da minha trajetoria académica.

A professora Valéria Farinazzo Martins, por aceitar fazer parte da minha banca e pela atencéo

e contribuicdo dedicadas a este estudo.

Aos colegas do Mestrado, pela oportunidade de conviver com pessoas tdo especiais, por todos

0S momentos que passamos juntos, pelo apoio e amizade.

Aos alunos que participaram dessa pesquisa, pelo entusiasmo e pela dedicagdo com que se

envolveram no trabalho.

A Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais, pela concessdo do afastamento para

cursar as disciplinas.
A Capes/Reuni, pelo auxilio financeiro concedido.

A todos, 0s meus sinceros agradecimentos.



Feliz aquele que transfere o que sabe e aprende o0 que ensina.
Cora Coralina

Por vezes sentimos que aquilo que fazemos néo € sendo uma gota de agua no n
Mas o mar seria menor se lhe faltasse uma gota.

Madre Teresa de Calcuta.


http://pensador.uol.com.br/autor/cora_coralina/

RESUMO

Este trabalho busca compreender, por meio de uma oficina pedagogica, as relacdes existentes
entre 0s estudantes de ciéncias de uma turma de oitavo ano e os recursos de TIC que
permeiam o contexto educacional da atualidade. Sabe-se que um processo educativo, centrado
no aluno, significa ndo apenas a introdugdo de novas tecnologias na sala de aula, mas,
principalmente, uma reorganizacdo de todo o processo de ensino. Diante deste fato, este
trabalho tem como objetivo investigar as percepc6es dos alunos em relagdo a uma experiéncia
colaborativa baseada em recursos educacionais abertos. Para isto, foi utilizada uma
abordagem qualitativa e proposta uma pesquisa empirica com 34 alunos do 8° ano do ensino
fundamental de uma escola da rede estadual de educacdo de Minas Gerais, situada em Itajuba,
MG. Como ponto de partida, foi investigado o perfil tecnoldgico dos estudantes, usando-se
um questionario. O conhecimento sobre os habitos e habilidades dos alunos auxiliou no
planejamento da oficina pedagdgica, que proporcionou aos estudantes uma experiéncia de
atividade colaborativa baseada em Recursos Educacionais Abertos e gerou como produto
educacional, uma aplicacdo de hipermidia que apresenta conteudos de autoria dos alunos. A
fim de investigar os resultados da experiéncia proposta, foram-se aplicadas entrevistas
semiestruturadas. Com os resultados das analises, espera-se que este estudo possa contribuir
para 0 conhecimento das percepcbes dos alunos em relacdo a uma intervencdo pedagogica
inovadora e agregar informag6es para assuntos de interesse para a comunidade escolar, como
uso de TIC, REA e trabalho colaborativo no ensino de ciéncias, que ainda precisam ser muito
discutidos no contexto do ensino fundamental.

Palavras-chaves: Ensino de Ciéncias, Recursos Educacionais Abertos (REA), Tecnologias da
Informacdo e Comunicacéo (TIC), trabalhos colaborativos, oficina pedagdgica.



ABSTRACT

This work seeks to understand, through an educational workshop, the relationship between
science students in a class of eighth grade and technologies of information and
communication that pervade the educational context today. It is known that an educational
process, student-centered, means not only the introduction of new technologies in the
classroom, but mainly a reorganization of the whole teaching process. Considering this fact,
this paper aims to investigate the perceptions of students in relation to a collaborative
experience based on open educational resources. For this, a qualitative approach was used and
proposed an empirical study with 34 students from the 8th grade of elementary education in a
state school education of Minas Gerais, located in Itajubd, MG. As a starting point, it was
investigated the technological profile of the students, using a questionnaire. The knowledge
about the habits and skills of students assisted in planning the educational workshop, which
provided students an experience of collaborative activity based on Open Educational
Resources and educational product generated as a hypermedia application that presents
content by the students. In order to investigate the results of the experiment proposal, a
structured interview was applied. With the analysis results, it is expected that this study can
contribute to the knowledge of the perceptions of students in relation to an innovative
pedagogical intervention and aggregate information on matters of interest to the school
community, such as the use of technologies, OER and collaborative work in science teaching,
which still need to be much discussed in the context of elementary school.

Keywords: Science Education, Open Educational Resources (OER), Information and
Communication Technologies (ICT), collaborative work, educational workshop.
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1. INTRODUCAO

O avanco tecnoldgico das ultimas décadas motivou a busca por possiveis inovacoes
aos metodos tradicionais de ensino e aprendizagem, apontando, como grande desafio, a
exploracdo de novas formas de educacédo, possibilitadas pelas Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéo (TIC).

As TIC fazem parte da realidade de muitas pessoas, 0 que justifica a sua incorporacéo,
como instrumentos educativos capazes de aproximar a escola da nova geracao de estudantes,
que estdo muitas vezes mais a vontade com as tecnologias do que os proprios educadores.
Além disso, as relacGes em sala de aula vém passando por modificagdes, pois a atual geracédo
de alunos apresenta comportamento distinto em relacdo as geracbes passadas (PRENSKY,
2001).

A exigéncia por mudangas vai além da incorporagéo das TIC no contexto educacional.
Franco et al. (2010) afirmam que a evolugdo dos processos no ensino ndo depende das
maquinas e sim das pessoas envolvidas no processo. Assim, novos e variados arranjos de
participacdo precisam ser experimentados, para que os alunos se tornem engajados nas tarefas
pedagogicas e passem a serem precursores da construcdo de seus proprios conhecimentos
(SCHLATTER; GARCEZ, 2012).

De acordo com Castro e Menezes (2012), o momento atual aponta para o
desenvolvimento de sistemas mais flexiveis e orientados para a organizacgdo e socializacdo da
producdo intelectual. Este cenario remete a inclusdo de dois aspectos relacionados com a atual
sociedade no ambiente escolar: os recursos educacionais abertos e o trabalho colaborativo.

Os Recursos Educacionais Abertos (REA) vém conquistando espaco no ambiente
escolar, por garantirem maior acesso a materiais didaticos e as infinitas possibilidades que as
novas tecnologias podem viabilizar. O principal objetivo do movimento envolvendo REA, ora
constatado, é conscientizar os envolvidos no processo educacional sobre a importancia de se
compartilhar conhecimentos, recursos, ideias, além de incentivar a troca de experiéncias e o
trabalho colaborativo entre os alunos (EDUCAGCAO ABERTA, 2013).

Os trabalhos colaborativos encorajam a participagdo ativa do estudante no processo de
aprendizagem. Além disso, apresentam potencial para auxiliar no enfrentamento dos sérios
desafios propostos pela escola atual em nosso pais, sendo também uma forma de melhorar os
resultados escolares e de possibilitar maior desenvolvimento do pensamento e das relagOes
entre alunos (DAMIANI, 2008); (IVO, 2010).
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Dado o exposto, este trabalho busca compreender, por meio de uma oficina
pedagogica, as relacdes entre os estudantes e os recursos de TIC que permeiam o contexto
educacional da atualidade. Sabe-se que um processo educativo, centrado no aluno significa
ndo apenas a introducdo de novas tecnologias na sala de aula, mas, principalmente, uma
reorganizacdo de todo o processo de ensino. Diante deste fato, surgem algumas questdes.
Quais sdo as percep¢des dos alunos diante dos novos recursos tecnoldgicos e possibilidades
educacionais? Como eles reagem a tais mudancas? Quais sdo as suas principais dificuldades?
Quiais foram os fatores motivacionais?

Na intencdo de investigar estas percepgdes, foi proposta uma oficina pedagdgica,
baseada nos principios de colaboracdo entre os pares. Assim, utilizando-se o software
chamado Recurso Educacional com Midias Interativas Integradas Online (RE-MIIO) e
tracando como objetivo comum o ensino e aprendizagem de ciéncias, foi proposto um
trabalho colaborativo a uma turma de alunos do 82 ano do ensino fundamental da rede publica,
incitando-os a desenvolver uma aplicacdo de hipermidia baseada em recursos educacionais
abertos, que privilegie a co-constru¢do do conhecimento, onde os diversos materiais nele
contidos sejam produtos da interacdo dos sujeitos participantes.

De maneira especifica procurou-se por meio da oficina pedagdgica investigar as
percepcoes dos alunos em relacdo:

e A manipulaco das diversas midias e tecnologias;
e Aos Recursos Educacionais Abertos no contexto escolar;
e Ao trabalho colaborativo;

e A oficina pedagdgica

1.1 Objetivos

O objetivo geral desta investigacdo é analisar as percepc¢des dos alunos de uma turma
do 8° ano do ensino fundamental diante de uma oficina pedagogica de ciéncias, que possibilite
uma experiéncia colaborativa baseada em recursos educacionais abertos.

Este objetivo concretiza-se por meio dos seguintes objetivos especificos:

e Levantar o perfil tecnoldgico dos estudantes de 8° ano selecionados para a pesquisa;
e Propor uma oficina pedagogica de ciéncias, com o tema Alimentacdo, Saude e Meio

Ambiente, com a caracteristica de ser colaborativa e baseada em REA;
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e Criar uma aplicacdo de hipermidia baseada em recursos educacionais abertos, que
possa ser utilizada nas aulas de ciéncias e reutilizada e adaptada por outros professores
em diferentes contextos;

e Entrevistar os alunos em seus respectivos grupos de trabalho;

e Analisar os dados obtidos e sistematizar os resultados;

e Discutir os resultados e identificar contribuicGes e futuros desdobramentos.

1.2 Justificativa

Os recursos oferecidos pelas TIC possibilitam acGes inovadoras, como 0 acesso
imediato a uma imensidao de informacg6es, producdo coletiva de contetdos, divulgacdo de
REA, etc. Todas essas possibilidades estdo se disseminando rapidamente e passam a fazer
parte do cotidiano da maioria das pessoas, 0 que justifica a sua incorporagdo, como
instrumentos educativos capazes de aproximar a escola da nova geragéo de estudantes,

Entretanto, para que ocorra uma integracdo eficiente dos recursos tecnologicos no
contexto educacional, é essencial que se realize uma investigacdo sobre as percep¢des dos
alunos frente a algumas possibilidades de inovagdo no processo de ensino e aprendizagem dos
alunos.

Em uma proposta de trabalho colaborativo, perceber significa ter conhecimento e
compreender os fendmenos de interesse da investigacao, como por exemplo, o relacionamento
dos integrantes do grupo, as tarefas que desempenham os recursos compartilhados que sédo
produzidos, as dificuldades enfrentadas, etc. (SANTOS et al., 2012). Os autores Santos,
Tedesco e Salgado (2012) explicam que a percepgdo esta relacionada a capacidade mental de
um sujeito identificar e compreender as ac¢fes executadas pelos demais integrantes do seu
meio, o0 que pode favorecer o suporte para a realizacdo de suas proprias atividades.

Somente tendo consciéncia sobre as ideias, impressdes e sensacdes dos alunos diante
de novas experiéncias é que o0s educadores poderdo planejar com mais precisdo as
intervencgdes pedagdgicas e compreender a realidade que cerca os sujeitos da pesquisa.

Ademais, a proposta da oficina pedagdgica apresenta-se como uma possibilidade
pratica de aproximar as tecnologias e os varios elementos da comunidade educativa, em
particular professores e alunos.

Neste sentido, o presente trabalho, intitulado “Trabalho Colaborativo baseado em
Recursos Educacionais Abertos: uma experiéncia no ensino de ciéncias” apresenta relevancia,

uma vez que busca contribuir, de forma pratica, com a investigacao e a reflexdo de assuntos
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de interesse para a comunidade escolar. O processo de realizacdo do trabalho e os resultados
obtidos podem levar a contribuigdes, tanto para pratica da pesquisa quanto para a melhoria da

qualidade do ensino de ciéncias, notadamente no ensino fundamental.

1.3 Estrutura do trabalho

Para relatar a maneira como este trabalho foi desenvolvido e justificar as opgdes
tedricas e metodolodgicas adotadas na sua elaboracdo, o texto deste trabalho foi organizado em
seis capitulos.

No primeiro capitulo, faz-se a introducdo do trabalho, apresentando a proposta da
pesquisa e as informacOes referentes aos objetivos geral e especificos, além descrever a
justificativa e relevancia do trabalho.

O capitulo dois trata da fundamentacdo teorica, abordando as questdes das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no contexto educacional, 0s Recursos
Educacionais Abertos, os Trabalhos Colaborativos e o Ensino de Ciéncia.

No capitulo trés tem-se a definicdo da pesquisa, incluindo a escolha do tema, a selecao
dos recursos educacionais abertos, o detalhamento do planejamento da experiéncia e a
descricdo da oficina pedagdgica que sera aplicada aos alunos.

No capitulo quatro é apresentado os métodos de pesquisa que guiou as agdes e a
analise dos dados, bem como sua classificacdo, o delineamento do sitio da pesquisa e amostra
e as consideracdes éticas envolvidas.

No capitulo cinco sdo expostas as analises e discusses dos dados coletados durante a
realizacdo da pesquisa.

O capitulo seis traz as consideracdes finais e sugestdes de trabalhos futuros, seguindo-

se as referéncias bibliograficas e os anexos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA
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2.1 As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo na

Educacéo

As tecnologias estdo se desenvolvendo em ritmo acelerado, e cada vez mais fazem
parte da vida pessoal e profissional dos sujeitos. A evolugdo e a disseminagdo dessas
tecnologias, conforme citado por Barbosa e Silva (2010) alcancaram um nivel em que é dificil
encontrar pessoas que ainda ndo tiveram, direta ou indiretamente, contato com elas,
independente de classe social, nivel de escolaridade e local onde moram.

A expressdo “tecnologia” vai além da associagdo com maquinas e equipamentos
modernos. Kenski (2010) define tecnologia como a totalidade de coisas que a engenhosidade
do cérebro humano conseguiu criar, ao longo do tempo, suas formas de uso e suas aplicacdes.
Assim, é chamado de tecnologia o conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se
aplicam ao planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado
tipo de atividade.

O termo Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, conhecido por TIC, designa um
conjunto de recursos tecnoldgicos usados para produzir e disseminar informacdes. Refere-se,
de acordo com Miranda (2007), a combinacdo da tecnologia computacional ou informatica
com a tecnologia das telecomunicacbes e tem na internet, mais particularmente na World
Wide Web' a sua mais forte expressdo. Para Kenski (2010), as TIC compreendem os
processos de uso e producdo de meios tecnoldgicos baseados no uso da linguagem oral, da
escrita e da sintese entre som, imagem e movimento.

Quando estas tecnologias sdo usadas para fins educacionais, principalmente para
apoiar e melhorar a aprendizagem dos alunos e desenvolver ambientes de aprendizagem,
pode-se considerar as TIC como um subdominio da Tecnologia Educativa (MIRANDA,
2007).

Em relacéo ao uso de TIC na educagdo, por exemplo, um professor ndo pode mais
considerar que ele e o livro sdo as Unicas fontes de conhecimento disponiveis aos alunos. A
internet disponibiliza uma enorme quantidade de informacg6es que os alunos podem acessar,
guando e onde desejarem. Diferente de outras tecnologias, como papel e quadro negro, as TIC
permitem criar materiais dindmicos e interativos que podem favorecer o aprendizado, como

videos, simulacdo de fendmenos naturais, exploragdo de realidades virtuais, comunicagdo e

! Refere-se a0 um termo da lingua inglesa, também conhecida como Web e WWW, que denomina um ambiente
de documentos em hipermidia que sdo interligados e executados na Internet.
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colaboracdo entre alunos e professores com apoio computacional, e assim por diante
(BARBOSA,; SILVA, 2010).

Todas essas possibilidades e modificacGes da atualidade refletem sobre as tradicionais
formas de pensar e fazer educacdo. Aprender no contexto digital ocorre de novas formas e
com novos objetivos e, dentro desse panorama, Altenfelder e colaboradores (2011) destacam
dois aspectos:

e Abordagens diferentes para diferentes geragfes. A geragdo que ndo cresceu nesta
cultura precisa buscar novas formas de aprendizagem para se adequar e conviver com
as tecnologias digitais. Ja para as novas geracdes, dos individuos nascidos nesse
contexto, 0 processo parece acontecer sem grandes esforcos;

e Ensinar envolve a capacidade do educador em criar as possibilidades para a propria
construcdo ou producdo do conhecimento. Neste contexto, os educandos, em suas
socializagbes com os outros e com o professor, séo capazes de testar a experiéncia de
assumir-se como um ser historico e social que pensa, critica, opina, dialoga.

Kenski (2010) alerta para o grande desafio da atualidade, que é abrir-se para novas
formas de educacdo, que serdo resultantes de mudancas estruturais nas formas de ensinar e
aprender possibilitada pelas tecnologias. Assim, a educagédo escolar dessa nova sociedade néo
devera servir apenas para preparar pessoas para exercer suas funcdes sociais e adaptar-se as
oportunidades sociais. N&do estara voltada, tampouco, para a exclusiva aprendizagem
instrumental de normas e competéncias ligadas ao dominio e a fluéncia no emprego de
equipamentos e servicos.

A escola deve incentivar as oportunidades de aprendizagem e autonomia dos alunos
em relacdo a busca de conhecimento, da definicdo de seus caminhos, da liberdade para que
possam criar oportunidades e serem 0s sujeitos da prépria existéncia. O que se propOe para a
educacdo de cada cidadao dessa nova sociedade ndo é apenas formar consumidor e usuario,
mas criar condicGes para garantir o surgimento de produtores e desenvolvedores de
tecnologias. Que ndo aprendam apenas a usar e produzir, mas também a interagir e participar
socialmente e, desse modo, integrar-se em novas comunidades e criar novos significados para
a educacao (KENSKI, 2010).

Para Altenfelder et al. (2011), o trabalho pedagdgico podera ser facilitado pelo uso
adequado das TIC, ja que elas definem novas praticas sociais de relacionamento e de
circulacdo, de produgdo cultural, de pensar, de fazer, de ensinar e aprender. As inovagoes
tecnoldgicas podem contribuir para transformar a escola em um lugar de exploracdo de

culturas, de realizacdo de projetos, de investigacao e debate.



21

As TIC e o ciberespaco?, como novo espaco pedagégico, oferecem grandes
possibilidades e desafios para a atividade cognitiva, afetiva e social dos alunos e dos
professores de todos os niveis de ensino, do jardim de infancia a universidade. Para que isso
se concretize, é preciso olha-los de uma nova perspectiva (KENSKI, 2010).

De acordo com Moran, Masseto e Behrens (2003), a tecnologia possui um valor
relativo: ela somente terd importancia se for adequada para facilitar o alcance dos objetivos e
for suficiente para tanto. As técnicas nao se justificardo por si mesmas, mas pelos objetivos
que se pretenda que elas alcancem, que, no caso, serdo de aprendizagem. Assim, se as
tecnologias forem inseridas dentro de um contexto pedagdgico adequado, poderdo possibilitar
a prética de atividade reflexiva, a atitude critica, a capacidade deciséria e a conquista de
autonomia (ALTENFELDER et al., 2011).

E importante conectar o ensino com a vida do aluno, buscando chegar ao aluno por
diferentes caminhos possiveis: pela experiéncia, pela imagem, pelo som, pela representacéo,
simulacBes, pela multimidia, pela interagdo on-line e off-line (MORAN; MASSETO;
BEHRENS, 2003). Alem do mais, ensinar e aprender hoje exigem muito mais flexibilidade
espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos conteudos fixos e processos mais abertos de
pesquisa e de comunicacdo. Na sociedade da informacdo, todos estardo reaprendendo a
conhecer, a comunicar-se, a ensinar; reaprendendo a integrar o humano e o tecnoldgico; a
integrar o individual, o grupal e o social (MORAN; MASSETO; BEHRENS, 2003).

O avanco tecnoldgico das Ultimas décadas garantiu novas formas de uso das TIC para
a producdo e propagacdo de informacdes e a interacdo entre as pessoas. As novas tecnologias
da informacdo e comunicacdo, as NTIC, caracterizam-se por terem uma base imaterial, ndo
sdo tecnologias materializadas em maquinas e equipamentos. Seu principal espaco de acdo é
virtual e sua principal matéria-prima é a informacdo (KENSKI, 2010).

Sobre os diversos termos utilizados para designar a tecnologia no contexto atual,
observa-se na literatura a expressdo “Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo”
(NTIC). Entretanto Kenski (2010) esclarece que o conceito de novas tecnologias € variavel e
contextual. Com a rapidez do desenvolvimento tecnolégico, fica dificil estabelecer o limite de
tempo para considerar como novo 0 conjunto de conhecimentos, instrumentos e
procedimentos que estdo surgindo. Assim, o adjetivo “novas” vai desaparecendo e todas

passam a ser conhecidas como TIC, independente de suas caracteristicas.

2 Designa o0 espaco virtual para a comunicagéo disposto pelo meio de tecnologia. E proporcionado pelos novos
suportes de informacdo digital e os modos originais de criacdo, de navegacdo e de relacdo social por eles
propiciado.
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2.1.1 TIC no Ensino de Ciéncias

O contetdo das Ciéncias Naturais é organizado em torno de assuntos e temas
cientificos com implicagdes sociais. Desta forma, a énfase do ensino deve ser dada na
resolucdo de problemas auténticos, na pesquisa e nas atividades experimentais, no trabalho
colaborativo e na abordagem interdisciplinar de temas contemporaneos, dando particular
relevancia as inter-relacBes entre a Ciéncia, a Tecnologia e a Sociedade (MARTINHO;
POMBO, 2009).

O potencial das TIC, quando utilizadas no ensino das ciéncias, esta relacionado com a
reestruturacdo do curriculo e a redefinicdo das pedagogias de ensino. Estas tecnologias
facilitam 0 acesso a um imenso conjunto de informag&o e recursos, cuja utilizagdo implica no
desenvolvimento de capacidades de avaliacdo, de interpretacdo e de reflexdo critica
(MARTINHO; POMBO, 2009). O modelo atual de utilizacdo das TIC no ensino das ciéncias
resume-se a uma abordagem interativa e investigativa que utiliza-se de ferramentas de coleta e
processamento de dados, software multimidia, sistemas de informacdo, ferramentas de edicdo
de texto e de apresentacéo, tecnologia para projecéo, etc.

As TIC podem ser integradas no ensino das ciéncias como uma ferramenta, como uma
fonte de referéncia, como um meio de comunicacdo e como um meio para exploragdo.
Martinho e Pombo (2012) apontam os principais beneficios do uso das TIC no ensino das
ciéncias, sdo eles:

e O ensino das ciéncias torna-se mais interessante, auténtico e relevante;
e Ha mais tempo dedicado a observacao, discussao e analise;
e Existem mais oportunidades para implementar situacGes de comunicacdo e

colaboracéo.

2.1.2 Os Nativos Digitais

Diante das transformacfes geradas pela disseminacdo das informacgdes pelas
tecnologias, percebe-se que criancas e adolescentes tém demonstrado grande autonomia em
relacdo ao acesso e a busca dessas informagGes, principalmente por meio do computador. A
geracdo de alunos de hoje ndo se comporta como as geragdes passadas.

Estas diferencas geradas pela familiaridade com as tecnologias digitais levaram

Prensky (2001) a criar os termos “nativos digitais” e “imigrantes digitais”. Para o autor,
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nativos digitais sdo aqueles individuos que nasceram e cresceram com as novas tecnologias
digitais. Desde o inicio de suas vidas, essas criangas e jovens foram cercadas por todos os
tipos de tecnologias digitais, e em funcdo disso, desenvolveram uma fluéncia natural com
estas tecnologias, caracterizando-se como “falantes nativos” da linguagem digital, dos
computadores, video games e internet.

A grande caracteristica comum entre esses jovens citada, por Kenski (2010), € a
necessidade de independéncia e autonomia em relacdo ao conhecimento de interesse. Os
jovens definem suas areas de interesse e se aprofundam nelas, sdo ativos pesquisadores.
Durante o0 seu crescimento, 0s jovens sdo apresentados a um mundo de multimidias, com
cores, imagens, som e movimento, com presenca de hipertextos que possibilitam conexéo a
outras paginas com outras diversidades de informacGes. Assim, aprender para 0s nativos
digitais ocorre de novas formas e com novos objetivos. Altenfelder e colaboradores (2011)
explicam que, por esses motivos as estratégias de aprendizagem sdo diferentes das ja
assimiladas pelas geracGes anteriores.

Os Nativos Digitais estdo acostumados a receber informacGes muito rapidamente.
Conforme destacado por Prensky (2001), eles gostam de processar e realizar multiplas tarefas,
preferem o acesso aleatério ao linear, trabalham melhor quando ligados a uma rede de
contatos e tém sucesso com gratificagdes instantaneas e recompensas frequentes. Segundo o
autor, existe hoje uma geracdo de jovens que recebe a informacao de forma muito rapida e por
esse motivo, absorve imediatamente a informacdo e toma decisbes rapidas, apresentando
também melhor desempenho na realizacdo de atividades multitarefa e processamento paralelo
de dados.

Se de um lado no sistema educacional existem os nativos digitais, do outro existem
aqueles individuos que ndo nasceram no mundo digital, mas que necessitaram adotar muitos
dos aspectos da tecnologia. Para estes, Prenski (2001) criou o termo “imigrantes digitais”. Os
imigrantes digitais, assim como qualquer falante de determinada lingua que aprende o
segundo idioma tardiamente, “terdo sempre um ‘sotaque’ da primeira lingua, porque ainda
tétm um pé no passado”, e este “sotaque” do mundo pré-digital geralmente dificulta a
comunicacgéo entre pessoas das diferentes geragoes.

Ao levar em consideracdo os contextos atuais de sala de aula e as diferencas entre as
geracOes de nativos e imigrantes digitais, pode-se compreender o abismo de geracGes que

existe entre professores e alunos, neste sentido Prenski (2001) afirma que:

O maior problema que a educacdo enfrenta hoje é que 0s nossos instrutores
Imigrantes Digitais, que usam uma linguagem ultrapassada (da era pré-digital), estao
lutando para ensinar uma populacdo que fala uma linguagem totalmente nova.
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Cada vez mais, é necessario que haja uma nova escola, que possa aceitar o desafio de
mudanca e atender as necessidades de formacdo e treinamento em novas bases. As
competéncias e habilidades dos nativos digitais estdo mudando e o movimento vem de fora
das escolas e, por este motivo, é ela que, sofrerd as consequéncias. Para atender as
expectativas desses alunos, a escola precisa mudar também (KENSKI, 2010).

Essas novas maneiras de pensar e agir das novas geracoes digitais influenciaré o futuro
das escolas e da educacdo de modo geral. Sera preciso, cada vez mais, ampliar acdes e
politicas efetivas, que propiciem a inclusdo digital de todos os cidadédos. E sera ainda a escola
— em todos o0s seus niveis e formas — 0 espaco privilegiado e propicio para desencadear a acdo

e a fluéncia digital.

2.1.3 O Papel do Professoreas TIC

As TIC provocaram novas mediacOes entre a abordagem do professor, a compreensao
dos alunos e o contetdo vinculado. Ndo ha ddvidas de que essas tecnologias trouxeram
mudancas consideraveis e positivas para a educacdo. Videos, programas educativos na
televiséo, sites educacionais, softwares diferenciados e outros recursos, transformam a
realidade da aula tradicional, dinamizam o0 espaco de ensino aprendizagem, onde,
anteriormente, predominava a lousa, o giz, o livro e a voz do professor. No entanto, a
presenca das TIC no curriculo escolar ndo anula e nem dispensa a funcéo do professor. Pelo
contrario, impde a ele uma complexidade de papéis que se sobrepdem em seu trabalho diario
com os alunos (ALTENFELDER et al., 2011).

Diante dessas novas possibilidades e de um novo contexto educacional, um dos
grandes desafios que os professores enfrentam refere-se a necessidade de saber lidar
pedagogicamente com as situacBes extremas, como 0s alunos que ja possuem conhecimentos
avancados e acesso pleno as Ultimas inovacOes tecnologicas e 0s que se encontram em plena
exclusédo tecnoldgica; das instituicdes de ensino equipadas com as mais modernas tecnologias
digitais aos espacos educacionais precarios e com recursos minimos para 0 exercicio da
funcdo docente. Além do desafio maior, que ainda se encontra na propria formagéo
profissional para enfrentar esses e tantos outros problemas (KENSKI, 2010).

Nesse sentido, Altenfelder et al. (2011) analisa algumas premissas com as quais se

pode refletir sobre o redimensionamento das funcdes atuais do professor no mundo digital:
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e O acesso a informacdo esta sendo democratizado pelas TIC, mas isto ndo garante o
acesso ao conhecimento. A informacdo precisa ser selecionada, organizada e
elaborada pelos alunos, para constituir conhecimento. Por isto, é fundamental que o
professor tenha clareza de suas intencionalidades pedagdgicas, seus pontos de partida,
seus marcos e alvos de aprendizagem.

e Estabelecer relacbes horizontais de ensino e aprendizagem nas quais aconteca o
verdadeiro encontro de saberes entre professores e alunos para a construgdo de novos
conhecimentos.

e As diversas tarefas dos educadores e da escola poderdo ser redimensionadas no tempo
e no espaco, promovendo novas aprendizagens e novas motivacdes, se apoiadas pelas
tecnologias, pela web e pela conectividade.

e A disponibilidade do coletivo dos educadores de cada escola em enfrentar o desafio de
propor projetos que fagam a mediacdo de processos de aprendizagem inter e
transdisciplinares apoiados nas tecnologias.

e Qusar na elaboracdo de projetos com experimentacdes e intervencdes, para além da
escola, com o objetivo de fortalecer a identidade dos sujeitos envolvidos e as relacdes
de pertencimento em suas localidades.

e A definicdo coletiva do uso responsavel das TIC, em diferentes momentos e contextos
em ambito escolar, na vida pessoal e da comunidade.

A relagéo do educador com as novas tecnologias faz com que ele ndo mais se restrinja
ao quadro negro, mas incorpore infraestruturas e suportes que geram novos curriculos, novas
formas de ensinar e de aprender. Essas novas formas dialogam com as diferentes areas do
conhecimento e com o mundo digital, simultaneamente.

De acordo com Kenski (2010) a utilizagdo criativa das tecnologias pode:

Auxiliar os professores a transformar o isolamento, a indiferenca e a alienagcdo com
que costumeiramente os alunos frequentam as salas de aula, em interesse e
colaboracédo, por meio dos quais eles aprendam a aprender, a respeitar, a aceitar, a
serem pessoas melhores e cidaddos participativos.

A autora ainda afirma que o professor deve aproveitar o interesse natural dos jovens
estudantes pelas tecnologias e utiliza-las para transformar a sala de aula em espaco de
aprendizagem ativa e de reflexdo coletiva. E importante administrar a diversidade da turma e
aproveitar o progresso e as experiéncias de uns e garantir, a0 mesmo tempo, 0 acesso € 0 Uso
criterioso das tecnologias pelos outros estudantes.

Porém, as tecnologias mais utilizadas em sala de aula ainda ndo provocam alteracfes

profundas na estrutura dos cursos e na articulacdo dos conteidos e ndo mudam as maneiras
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como os professores trabalham didaticamente com seus alunos. Encaradas como recursos
didaticos, elas ainda estdo muito longe de serem usadas em todas as suas possibilidades para
uma melhor educacdo (KENSKI, 2010).

Para um ambiente de ensino e aprendizagem que assimila, pouco a pouco, a cultura
digital, o educador é, mais do que nunca, levado pelas condi¢cdes proporcionadas pela
sociedade contemporanea a desempenhar papel de proponente, mediador, articulador,
sistematizador, provedor da reflexdo e das linguagens (ALTENFELDER, et al., 2011).

Altenfelder et al. (2011) consideram como professor mediador, um sujeito que, como
membro mais experiente da cultura e possuidor de conhecimentos especificos do que ensinar
e como ensinar, constitui-se como organizador da relagdo do aluno com os objetos de
conhecimento, dando concretude, viabilizando e garantindo o processo de aprendizagem, e
refletindo sobre si mesmo e a sua pratica. Os efeitos da mediacdo sdo, a0 mesmo tempo,
cognitivos e afetivos. A qualidade dessa mediacdo é fundamental, uma vez que pode facilitar
ou dificultar o processo de aprendizagem e levar o aluno tanto ao sucesso como ao fracasso.

Para contribuir com o sucesso da aprendizagem, o professor, tendo como ponto de
partida a realidade de seus alunos, estabelece objetivos claros e precisos. A partir deles,
recorre a técnicas e conhecimentos cientificos para planejar, prever, organizar e dirigir
situacOes de ensino, acompanhando a progressdo da aprendizagem dos seus alunos. Em todas
essas etapas, leva em conta os aspectos cognitivos e afetivos, comprometendo-se com o
desenvolvimento humano que leva a emancipacdo (ALTENFELDER et al. 2011). N&o se
trata apenas de agregar essas tecnologias novas a um fazer antigo e sim de gerar novos modos
de fazer pelo ineditismo desse curriculo, reconstruido com a presenca dos dispositivos digitais
e das novas funcdes sociais associadas a tecnologia.

Esses pressupostos sobre a educacdo e a funcdo da escola indicam atitudes educativas
que precisam existir. Uma delas é a do educador promover uma situacdo dialégica com e
entre os educandos, de forma a favorecer as interacOes, estimulando a participacdo e
mobilizando interesses (ALTENFELDER et al. 2011). Neste sentido, Moran e colaboradores
(2003) citam alguns principios metodoldgicos norteadores para 0 docente como
orientador/mediador de aprendizagem:

e Integrar tecnologias, metodologias, atividades.
e Variar a forma de dar aula. A previsibilidade do que o docente vai fazer pode tornar-se
um obstaculo intransponivel.

e Planejar e improvisar, prever e ajustar-se as circunstancias, ao novo.
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e Valorizar a presenca no que ela tem de melhor e a comunicacéo virtual no que ela nos
favorece.

N3&o se trata de dar receitas, porque as situagdes sdo muito diversificadas. E importante
que cada docente encontre sua maneira de sentir-se bem, comunicar-se bem e ajudar os alunos
a aprender melhor.

Aos educadores cabe o reconhecimento e o fortalecimento de seu papel social e das
finalidades da educacéo no contexto atual, além do desenvolvimento da capacidade de colocar
as TIC a favor de um curriculo critico e contextualizado. Esse é o grande desafio colocado
para a escola que garantird, ao mesmo tempo, o espacgo e o poder de intervencéo social que ela

pOSSuUi.

2.1.4 Aplicac6es Educacionais com Hipermidia

Para discorrer sobre as aplicagdes educacionais utilizando hipermidias, sdo
apresentados os conceitos de dois termos, que interagindo entre si, proporcionam uma
organizacao e acesso diferenciado as informacGes.

A ideia de hipertexto foi concebida por Vannevar Bush em 1945, no artigo intitulado
“As We May Think”(LEVY,1993). Segundo o autor, os sistemas de indexagao e organizagio
de informacdes da época eram artificiais, lineares e puramente hierarquicos. Bush comecou a
observar como a mente humana funcionava de forma diferenciada, trabalhando por meio de
associacOes, que saltam de uma representacdo para outra ao longo de uma rede intrincada,
desenhando trilhas que se bifurcam. Inspirado nestes processos, 0 autor propds um novo
sistema de armazenamento organizacdo de informacdo. Entretanto, o termo hipertexto so6 foi
proposto no inicio dos anos 1960, por Theodore Nelson, que teve o intuito de exprimir a ideia
de escrita/leitura ndo linear em sistemas de informacao (LEV'Y,1993).

Com a expansdo das TIC, o termo hipertexto foi difundido e ganhou novos conceitos.
Segundo Lévy (1993), tecnicamente um hipertexto € um conjunto de nés ligados por
conex0es que se estendem. Portanto, navegar em um hipertexto significa desenhar um
percurso em uma rede, que pode ser tdo complicada quanto possivel. Funcionalmente, o
hipertexto € um tipo de programa para a organizacao de conhecimento ou dados, a aquisicao
de informacdes e a comunicacgdo. Ledo (1999) completa o sentido do termo, afirmando que o
hipertexto € um documento digital composto por diferentes blocos de informacdes
interconectadas. Essas informac6es sdo associadas por meio de links, que permitem ao usuario

avancar na leitura de forma Unica e pessoal.
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A partir do final da década de 1980, houve uma popularizagdo de outro termo,
multimidia, que, de acordo com Ledo (1999), é uma tecnologia que engloba recursos do
hipertexto e as multimidias. Multimidia é definida por Gasperetti (2001), como uma
linguagem que utiliza varios cddigos de comunicagdo, como o visual, o textual e o0 sonoro.
Existem as multimidias primarias, que sdo aquelas que apresentam cddigos variados de
linguagem, mas ndo possuem interatividade. As multimidias secundarias, que apresentam a
interatividade com o usuario como caracteristica principal e podem ser representadas por
dispositivos de uso off-line como o CD-ROM ou dispositivos on-line, como a internet.
(NOGUEIRA, 2013).

Nesse sentido, a hipermidia pode ser considerada como a interacéo entre o hipertexto e
a multimidia, constituindo-se um excelente recurso tecnoldgico, pois une todas as vantagens e
variedades da multimidia com o aspecto da ndo linearidade do hipertexto.

Assim, de acordo com Kirner (2013), hipermidia refere-se a tecnologias
computacionais baseadas na integracdo de textos, imagens, sons, videos e animagdes, que sao
ligados através de links que permitem uma navegacdo no conteddo apresentado. Na
hipermidia, a navegagao acontece de forma ndo sequencial, aleatoria, em “saltos”, conforme a
necessidade do usuério.

A hipermidia oferece uma série de informacGes correlacionadas ao tema central, o que
amplia o potencial do conteudo de leitura. Em geral, os titulos costumam incluir anexos, que
podem ser consultados tdo facilmente quanto o corpo central. Essa trama hipertextual
representa uma grande facilidade de acesso a outras informacdes. Além disso, os aplicativos
hipermidiaticos costumam oferecer um sistema de icones para a navegacdo, a fim de auxiliar
os usuarios. As ferramentas referem-se aos movimentos de sair, avancar e retornar ao sistema.
Estes botdes de auxilio estdo presentes em todos os nds (LEAO, 1999).

Diante de um novo contexto, em que TIC permeiam as questdes educacionais, as
aplicacdes educacionais precisam ser simples de serem criadas ou adaptadas por aqueles
diretamente envolvidos no processo de ensino e aprendizagem. Além disso, de acordo com
Kirner (2013), estas aplicacdes devem apresentar flexibilidade de configuracdo e depender de
conteddo criado ou adaptado pelo usuério.

Questdes tecnologicas relacionadas a criacdo e adaptacdo de aplicagfes educacionais
muitas vezes ja sao dominadas pela maioria dos estudantes, que se enquadram na categoria de
nativos digitais. Isto ocorre em fungdo da exposicdo dos alunos a ambientes onde essas
tecnologias ja sejam tratadas com naturalidade. O mesmo ndo pode ndo ocorrer com 0S

professores, que pertencem a geracdo anterior. Nesse caso, cursos abertos de capacitacdo
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basica para criacdo e manipulacdo de imagens, videos, narragdes, etc. sdo necessarios para
resolver ou atenuar este problema (KIRNER, 2013).

Para serem utilizadas em contextos educacionais, as aplicac6es tecnoldgicas devem ser
ricas em midias, altamente interativas, baseadas em conteudos tematicos e incluir elementos
ludicos, que propiciem ao usuério, motivacao e engajamento na aplicacdo, assemelhando-se
aos jogos (KIRNER, 2013). Além disso, as aplicacbes educacionais devem ser
disponibilizadas na internet, para poderem ser acessadas nas escolas, em casa e em outros
ambientes, onde o usuario disponha de tempo para interagir com as aplicacdes.

Nesta perspectiva, a hipermidia adéqua-se particularmente aos usos educativos, por
reunir variados canais de interagdo e comunicagdo. Nogueira (2013) afirma que a grande
contribuicdo da hipermidia na educacao é a possibilidade de interacdo com a utilizacdo de
diversos meios que chegam aos sentidos do aluno e tornam o contelldo extremamente rico e
inovador.

Moran et al. (2013) afirma que a construcdo do conhecimento, a partir do
processamento multimiadico, é mais livre, menos rigida, com conexdes mais abertas, que
passam pelo sensorial, pelo emocional e pela organizacdo do racional. Para o autor, conhecer
significa compreender todas as dimensdes da realidade. Assim, conhece-se mais e melhor
conectando, relacionando e acessando o objeto de todos os pontos de vistas, por todos 0s

caminhos e integrando-os da forma mais rica possivel.

2.2 Recursos Educacionais Abertos

O conceito de Recursos Educacionais Abertos (REA), também conhecidos por sua
sigla em inglés OER — Open Educational Resources, foi originalmente cunhado durante um
forum mundial da UNESCO, em 2002, sobre Open Courseware do Ensino Superior nos
Paises em Desenvolvimento (ROSSINI, 2012; BUTCHER, 2011). Neste evento, de acordo
com Rossini (2012), os REA foram reconhecidos como uma oportunidade estratégica de
melhorar a qualidade da educacao, bem como facilitar o dialogo politico, o compartilhamento
de conhecimento e a capacitacao.

De forma simples, Butcher (2011) descreve REA como sendo todos 0S recursos
educacionais - incluindo mapas curriculares, materiais didaticos, livros didaticos, videos,
aplicacdes multimidia, podcasts, e quaisquer outros materiais que foram projetados para uso
em ensino e aprendizagem - que sdo abertamente disponiveis para uso por educadores e

estudantes, sem a necessidade de pagamentos de royalties ou taxas de licengas.
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A Organizacdo das NagOes Unidas para a educagdo, a ciéncia e a cultura - Unesco
(2012) define REA como sendo os materiais educacionais de dominio publico ou que
apresentam uma licenca aberta. Eles podem ser utilizados para o ensino, aprendizagem e
pesquisa de forma livre e legal. Desta forma, qualquer pessoa tem permissao para copiar, usar,
adaptar e voltar a compartilhd-los na internet.

Existe um diferencial importante entre um recurso educacional aberto e qualquer outro
recurso educacional, que é a sua licenca. Um REA ¢ simplesmente um recurso educacional
que incorpora uma licenca que facilita a sua reutilizacdo e adaptacdo, sem antes pedir
permissao de uso para o detentor do copyright (BUTCHER, 2011).

Os contetdos abertos e licenciados podem ser produzidos em quaisquer meios de
comunicagdo, como textos impressos, video, multimidia de &udio ou serem baseados em
computador. Neste sentido, Butcher (2011) esclarece que REA ndo é sinbnimo de
aprendizagem on-line ou e-learning. Assim, os recursos educacionais abertos irdo abranger
uma variedade de conteddos e tecnologias que, conforme Rossini (2012), podem ser
classificados em trés categorias principais: conteudos de aprendizado, ferramentas técnicas e
recursos para implementacéo.

e Conteudo de aprendizado. Sdo os contetdos produzidos e compartilhados, como
cursos completos, materiais de cursos, topicos de um contetdo, metodologias de
ensino e aprendizado, exercicios, temas de aprendizagem, colecGes, periddicos,
curriculos, videos, audios, simulaces etc.

e Ferramenta. S&o softwares que auxiliam a criagdo, uso, melhoria e compartilhamento
do contetdo de aprendizagem aberto, incluindo ferramentas de busca e organizacgdo do
conteudo, sistemas de gerenciamento de contetdo e de aprendizagem, ferramentas de
desenvolvimento de contetido, e comunidades de aprendizado online.

e Recursos para implementacdo. Sao as licencas de propriedade intelectual que
promovem a publicacéo aberta dos materiais e das ferramentas, estabelecem principios
e localizacédo de conteido, como indexacdo e arquivamento.

Desde 2002, o termo REA vem ganhando um valor significativo em todo o mundo e,
por se tratar de um recurso com grande potencial educacional, tornou-se objeto de interesse
nos circulos institucionais e na elaboracdo de politicas nacionais. Isto se deve ao fato que o
principal objetivo desse movimento é conscientizar os envolvidos no processo educacional
sobre a importancia de se compartilhar conhecimentos, recursos e ideias, pensar em novas
formas de uso de recursos educacionais, e de incentivar troca de experiéncias e o trabalho
colaborativo entre alunos e professores (EDUCACAO ABERTA, 2013).
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Uma das caracteristicas que o REA apresenta é a utilizacdo de uma permissao de uso
concedida aos seus usuarios. Esta permissdo, também nomeada por Rossini (2012) de
liberdades minimas, é conhecida como “4Rs”, ou seja, : Review, Reuse, Remix e Redistribute,
traduzidos para 0 portugués como usar, aprimorar, recombinar e distribuir. Os termos séo
explicados da seguinte forma:

e Usar. Compreende a liberdade de utilizacdo da obra original, ou uma adaptagédo
baseada em outro REA, em uma variedade de contextos;

e Aprimorar. Compreende a liberdade de adaptar e melhorar os REA para que melhor se
adéquem as suas necessidades;

e Recombinar. Compreende a liberdade de combinar e fazer misturas e colagens de

REA com outros REA para a producdo de novos materiais;

e Distribuir. Compreende a liberdade de fazer cépias e compartilhar o REA original e
suas versoes adaptadas.

Os 4Rs sdo possiveis gragas aos fundamentos de “interoperabilidade” técnica e legal
dos REA, que tem como objetivo facilitar o seu uso e reuso. Isto permite abertura técnica aos
usuarios, para utilizar formatos de recursos em qualquer software e por meio das licencas de
uso, permitir maior flexibilidade e uso legal dos recursos didaticos (EDUCACAO ABERTA,
2013).

Para entender melhor como funciona a producao dos REA, é importante considerar um
“ciclo de vida” para o recurso educacional, conforme ilustrada na figura 2.1. Na perspectiva
de um professor, esse ciclo se origina com uma tarefa ou necessidade que faz parte do
cotidiano: o desejo ou a necessidade de aprender ou ensinar algo (EDUCACAO ABERTA,
2013). A partir desta tarefa, seguem-se cinco passos, destacados a seguir.

1. Encontrar. O primeiro passo € procurar recursos capazes de atender adequadamente a

necessidade enfocada. Neste contexto, é possivel buscar na internet ou ainda recorrer a

outros materiais, como, por exemplo, anotacfes de aula do ano anterior, projetos e

atividades antigas, etc.

2. Criar. Nessa etapa, pode-se tanto criar o REA “do zero”, como pode combinar os
recursos encontrados para montar um novo recurso.

3. Adaptar. Ao compor novos recursos, quase sempre sera necessario fazer algumas
adaptacOes no material encontrado para que ele se adeque ao contexto enfocado. Esse
processo pode incluir correcdes, melhoramentos, contextualizacdo e algumas vezes

pode ser necessario refazer completamente o material.
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4. Usar. Finalmente pode-se usar os REA na sala de aula, na internet, em reunides
pedagogicas, etc.
5. Compartilhar. Uma vez finalizado o REA, deve-se disponibiliza-lo a comunidade, de

dentro e de fora da escola, que podera reusa-lo e assim recomecar o ciclo de vida

=
[Compartilhar]
\
[ Usar ] [ Adaptar ]

Figura 2.1. Ciclo de Vida dos Recursos Educacionais Abertos.
Fonte: Adaptado de Educacdo Aberta (2013).

novamente.

Os materiais educativos abertos e licenciados ttm um enorme potencial para contribuir
para a melhoria da qualidade e eficacia da educacdo. De acordo com Butcher (2011), o
potencial transformador do REA na educacdo gira em torno de trés possibilidades:

e Aumento da disponibilidade de conteidos de alta qualidade. Materiais de
aprendizagem relevantes podem contribuir para a maior produtividade de alunos e
educadores.

¢ O REA tem potencial para capacitacdo. Os REA possibilitam aos educadores 0 acesso
a programas de capacitacdo, de baixo ou nenhum custo, para a produgdo e o
desenvolvimento de suas competéncias.

e O principio de permitir a adaptacdo de materiais proporciona aos alunos tornarem-se
participantes ativos no processo educacional. Completando esta ideia, Rossini (2012)
explica que o REA cria uma oportunidade de transformagdo: a mudanga do consumo
passivo de recursos educacioinais para o compromisso formal de educadores e alunos
no processo criativo de desenvolvimento da educacdo por meio de seu proprio
contetdo.

As possibilidades de engajamento, producdo, e ndo somente de uso, tornam-se um
grande diferencial. A escola geralmente recebe recursos prontos, como livros didaticos, e
professores e alunos tém poucas chances reais de engajamento com o material. De acordo

com Educacdo Aberta (2013), existe uma quantidade cada vez maior de recursos disponiveis
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para serem utilizados em sala de aula. Existem milhares de fotos, videos, textos, cursos
completos e outros recursos digitais e impressos que sdo abertos. Com a mediagao criteriosa
de um professor, estes recursos podem ser valiosos nos mais diferentes modelos de ensino-
aprendizagem.

Frente as inimeras contribuicfes do REA, existem ainda muitos obstaculos para o
desenvolvimento integral da cultura dos recursos abertos. A comecar pelos educadores, a
grande maioria ainda ndo esta a par da existéncia de um vasto e crescente grupo de recursos
educacionais abertos, ou ndo os utilizam de forma plena. Analisando uma esfera maior,
encontram-se muitos governos e instituicdes de ensino que ndo tém conhecimento ou néo
estdo convencidos dos beneficios da educacdo aberta. Rossini (2012) cita a propria licenca de
uso, em suas diferentes classificacbes, como um fator que cria confusdo e incompatibilidade.
Sem deixar de citar as muitas regies do mundo que ainda ndo tém acesso aos computadores e
redes que sdo essenciais para a maioria dos atuais esforgcos para a inclusdéo dos REA na

educacéo.

2.2.1 Exemplos de Recursos Educacionais Abertos

A Unesco (2012) acredita que o acesso universal a educacdo de alta qualidade é a
chave para construir a paz, sustentabilidade social, desenvolvimento econdmico, e dialogo
intercultural. A quantidade de REA disponiveis estdo aumentando cada vez mais e sS40 muitos
os exemplos de aplicacdes no mundo e no Brasil.

Um dos melhores exemplos de aplicacdo de REA é o projeto pioneiro do
Massachusetts Institute of Technology (MIT), que, ao seguir sua missdao de ajudar a
desenvolver a sociedade através do conhecimento, criou iniciativas como o MIT
OpenCouseWare, que visa oferecer o acesso on-line através da internet, a cursos e conteldos
de forma livre e aberta para alunos da instituicdo, pesquisadores e quaisquer interessados ao
redor do mundo (DUTRA; TAROUCO, 2007). Em 2002, o MIT langou a versao piloto do site
e neste mesmo ano, 50 cursos foram disponibilizados pela internet, com acesso livre e
traduzido para portugués e espanhol. Atualmente, sdo ofertados cerca de 2100 cursos, nas
mais variadas areas, além de materiais disponiveis em 12 diferentes idiomas (MIT, 2013).

O Banco Mundial recentemente langou o Open Knowledge Repository, uma colegéo
online de publica¢bes do Banco Internacional, langada com a licenga do Creative Commons.
Por meio deste repositdrio, pesquisas e noticias séo publicadas para educadores, estudantes e

pesquisadores do mundo inteiro. Professores de qualquer universidade podem incorporar
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materiais do Banco Mundial em suas aulas. Além disso, qualquer pessoa com interesse em
temas, que vdo desde a reforma do ensino em Mocambique, até os desafios econdémicos do
Afeganistdo, podem ler os relatorios do Banco Mundial sobre estes temas online (ROSSINI,
2012).

A Unesco, juntamente com o apoio da Hewlett Foundation criou a global OER
Community Wiki, em 2005, para compartilhar informagdes e trabalhos colaborativos sobre as
questdes que envolvem a producdo e uso de REA. Também esta desenvolvendo uma
plataforma inovadora, que ird oferecer publicacdes sobre REA e permitir que comunidades
de professores, estudantes e profissionais da educacdo utilizem livremente a cdpia, adaptacao
e compartilhamento dos seus recursos (UNESCO, 2012).

No Brasil, um bom exemplo, que ilustra as questdes dos recursos educacionais
abertos, é o Livro Didético Publico®, desenvolvido pela Secretaria da Educacéo do Estado do
Parand. Ele nasceu de outro projeto, o Folhas, que incentivava a producdo colaborativa de
textos e contetudos pedagogicos, feita pelos professores do estado. Os professores foram
convidados a pesquisar temas especificos de suas aulas, e escrever “folhas” didaticas, que se
tornaram livros didaticos. Ao contrario de um livro tradicional, esse material é aberto,
publicado na internet com uma licenca de uso que permite que ele seja baixado, impresso,
modificado ou reorganizado por qualquer pessoa. O projeto reduziu o custo do livro didatico
para o Estado, possibilitando que cada aluno recebesse uma versao impressa do livro (SEED,
2010).

O movimento Wikimedia Brasil* é um espaco aberto para que voluntérios organizem
atividades alinhadas a visao do Movimento Wikimedia. O objetivo é promover atividades que
visam a producdo colaborativa e a disseminacdo inclusiva de conhecimento livre,
especialmente em lingua portuguesa e de povos indigenas no Brasil.

A Educopédia® é uma plataforma online colaborativa de aulas digitais, onde alunos e
professores podem acessar atividades autoexplicativas de forma lGdica e pratica. As aulas
incluem planos de aula e apresentacfes voltados para professores que queiram utilizar as
atividades nas salas, com os alunos. As atividades incluem videos, animagdes, imagens,
textos, podcasts, mini-testes e jogos, seguindo um roteiro pré-definido que obedece a teorias

de metacognicéo.

* Disponivel em: http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=6. Pagina
visitada em 01 de maio de 2013.

* Disponivel em: http://br.wikimedia.org/wiki/P%C3%Algina_principal. Pagina visitada em 12 de agosto de
2013.

® Disponivel em: http://www.educopedia.com.br/. Pagina visitada em 12 de agosto de 2013.
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Relacionada a legislacdo, tem-se o exemplo da Secretaria de Educacdo do Municipio
de S&o Paulo, que por meio do decreto 52.681/2011 aderiu ao Creative Commons, liberando o
uso de material didatico com alguns direitos reservados. As Unicas restricbes sdo que 0
material ndo seja usado para fins comerciais e que quaisquer adaptacdes dos recursos sejam
também compartilhadas sob a mesma licenga do original. A iniciativa € baseada no argumento
de que uma vez que o material é produzido com recursos publicos, faz sentido torna-los
abertos (ROSSINI; GONZALEZ, 2013).

outros exemplos sdo os projetos de leis estadual e federal que ainda se encontram em
tramitacdo. Os projetos dispdem sobre institucionalizacdo dos REA como politica publica, faz
a regulamentacdo dessa proposta educacional, amplia 0 acesso aos materiais didaticos e
aperfeicoa 0s recursos publicos a partir do incentivo a producdo de REA (ROSSINI;
GONZALEZ, 2013).

2.2.2 Licencas para Conteudos Abertos

Para que se disponibilizem conteddos de forma livre e aberta, é importante se
preocupar com os direitos de autoria e propriedade intelectual destes conteldos. Existe muita
informacdo na internet, porém, na maioria dos casos, ha limitacdes e restri¢cbes quanto a forma
de utilizacdo legal desses materiais.

No Brasil, 0 autor detém automaticamente os direitos autorais completos sobre suas
obras, assim que estas sdo criadas. Assim, imagens, videos, sons e paginas que estdo
acessiveis na internet sdo, na maioria das vezes, protegidas por direito autoral. Em inglés isso
é conhecido como copyright e pode ser identificado com o simbolo ©.

Direitos Autorais, de acordo com Educacdo Aberta (2013), sdo os direitos do autor, do
criador, do tradutor, do pesquisador ou do artista, para controlar e garantir o uso que se faz de
sua obra. De acordo com o que esta disposto na Lei do Direito Autoral, Lei 9.610/98, cabe ao
autor o direito exclusivo de utilizar e dispor suas obras como quiser. A lei também frisa a
necessidade de autorizacdo prévia e expressa do autor ou detentor dos direitos autorais para a
utilizacdo da obra, por quaisquer modalidades, dentre elas a reproducdo parcial ou integral.

Portanto, a producdo comercial ou a reproducdo, mesmo parcial, ndo autorizada sao,
perante a lei, passiveis de punic¢do nas esferas civel e criminal. Para que a obra seja utilizada,
€ necessaria a autorizacao prévia do autor (BRASIL, 1998).

Entretanto, qualquer material que possa ser protegido por direito autoral, também pode

ser licenciado de maneira aberta e, assim, ser considerado de acesso aberto. Para isto, Rossini


http://portalsme.prefeitura.sp.gov.br/default.aspx
http://portalsme.prefeitura.sp.gov.br/default.aspx
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(2012) explica que o detentor de direito autoral da obra precisa fazer o uso de certas licencas
de direitos que irdo permitir o direito de cdpia, reproducdo, redistribuicdo e utilizacdo da obra
original.

Para atender a tais exigéncias, foram criadas licencas especificas para uso de
contetidos abertos. Uma atribuicdo de licenga livre para os REA é condigdo essencial para a
facilidade do uso de materiais educacionais. Partindo deste principio, € importante que alunos
e professores, cada vez mais produtores de contetido, entendam o papel do direito autoral e 0s
direitos existentes dentro das chamadas excecoes e limitacGes aos direitos autorais.

Entre as licencas utilizadas para a disponibilizacdo de contetdos educacionais digitais
abertos pode-se citar o Open Content License/Open Publication License, a GNU Free
Documentation License e o Creative Commons (DUTRA; TAROUCO, 2007).

A Creative Common License € uma das iniciativas mais recentes e mais significativas
em termos de licencas para conteldos abertos, tendo em um periodo muito curto de tempo
obtido grande aceitacdo. Esta licenca tem se tornado a mais utilizada por todas as pessoas

interessadas em licenciar contedos abertos dos mais variados tipos.

2.2.3 Creative Commons

O Creative Commons, também conhecido pela sigla CC, € uma organizacdo norte-
americana, nao governamental, sem fins lucrativos, que tem como foco a elaboracdo e
manutencdo de licencas que auxiliem na cultura de criagdo e compartilhamento de contetdos
livres. Hoje as licencas estdo em sua terceira versdo, além disso, foram adotadas e adaptadas
por mais de cinguenta e cinco paises, inclusive pelo Brasil.

As licencas de direitos autorais sdo faceis de usar e fornecem ao autor uma forma
simples e padronizada de conceder autorizagcdo para que as pessoas possam usar sua obra
intelectual, sempre de acordo com as condicGes que o proprio autor escolher (CREATIVE
COMMONS, 2011). Desta forma, a condi¢do inicial da obra, onde “todos os direitos eram
reservados” passa para uma nova condi¢do, escolhida pelo autor de “somente alguns direitos
serdo reservados” (EDUCACAO ABERTA, 2013).

Essa nova forma de gestdo, que possibilita uma variedade de usos e permissfes em
relacdo a obra protegida, vem ao encontro da cultura colaborativa da internet, reconhecendo
que o conhecimento é algo cumulativo, comum e universal (EDUCACAO ABERTA, 2013).

A ideia do Creative Commons é permitir que o autor entenda quais sdo 0s seus direitos e
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assim possa compartilhar a sua obra da forma que desejar e sem termos juridicos
complicados.

O Creative Commons Brasil (2013) cita alguns exemplos de uso das licengas:

e Autorizar que as pessoas compartilnem e usem suas fotos, mas sem permitir que
empresas possam lucrar com elas;

e Acessar materiais de cursos das melhores universidades no mundo;

e Incentivar que leitores reproduzam os posts do seu blog, desde que eles deem os
créditos;

e Encontrar masicas para remixar, sem precisar pagar por elas.

A possibilidade do acesso wuniversal a pesquisa, educacdo e cultura €
consideravelmente ampliada pela internet, mas os sistemas legais nacionais nem sempre
permitem que essa ideia seja realizada. Assim, torna-se muito dificil realizar legalmente
algumas das acGes mais corriqueiras da era digital, como copiar, colar, editar a fonte e postar
conteddo em um site (CREATIVE COMMONS, 2013).

O Creative Commons (2013) defende que as ferramentas e licengas possam garantir a
todos, desde criadores individuais até grandes companhias, instituicbes e Orgaos
governamentais, uma maneira simples e padronizada de manter seus direitos autorais, ao
mesmo tempo em que permitem certos usos de suas obras.

O Creative Commons define condi¢des basicas que podem ser utilizados para construir

uma licenca. Estas condicGes estdo detalhadas no quadro 2.1.

Quadro 2.1. Condic8es bésicas de licenciamento do Creative Commons.

Licenca Abreviagéo Simbolo Descrigéo
Permite a distribuicdo, remixe, adaptacdo ou criacdo de
Atribuicdo (BY) obras derivadas, mesmo que para uso com fins comerciais,
@ contanto que seja dado crédito pela criagdo original. Esta € a

licenca menos restritiva de todas as oferecidas, em termos
de quais usos outras pessoas podem fazer de sua obra.

Uso Néo Os licenciados podem copiar, distribuir, exibir e executar a

Comercial (NC) obra e fazer trabalhos derivados dela, desde que sejam para
fins ndo comerciais.

Né&o a obras Os licenciados podem copiar, distribuir, exibir e executar

derivadas (ND) apenas copias exatas da obra, ndo podendo criar derivagGes

da mesma.

Compartilhamento
pela mesma (SA)
licenca

Os licenciados devem distribuir obras derivadas somente
sob uma licenca idéntica a que governa a obra original.

©W®Wo

Fonte: Adaptado de Creative Commons (2013).


http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Cc-nc.svg
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Cc-nd.svg
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Cc-sa.svg
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Esses componentes combinados podem resultar em uma série de licengas. Séo

apresentados no quadro 2.2 seis tipos de licengas, organizadas na ordem de menos para mais

restritiva.
Quadro 2.2. Combinac@es das licencas Creative Commons.
Simbolo Atribuicdo Descrigdo
Esta licenca permite que outros distribuam, remixem,
G adaptem e construam sobre a obra, mesmo comercialmente,
@ Atribuigdo - o L .
desde que Ihe deem crédito pela criacfo original. Esta é a
B CCBY . . .
licenca mais aberta dentre as oferecidas. Recomendado para
ampla divulgacéo e utilizagdo dos materiais licenciados.
Esta licenca permite que outros remixem e construam sobre
a sua obra, mesmo para fins comerciais, contanto que
S atribuam crédito ao autor. Esta licenca é muitas vezes
Atribuigéo- . . -
. comparada a licencas de software livre e open source. Esta é
@@ Compartilhalgual . - S B}
BY SA a licenga utilizada pela Wikipédia, e é recomendada para
CCBY-SA . .
materiais que se beneficiariam de contedo da Wikipédia e
de projetos igualmente licenciados.
Atribuigéo- Esta licenca permite a redistribuicdo, comercial e néo
@ @@ SemDerivados comercial, desde que a obra permanec¢a inalterada, com
BY ND CCBY-ND crédito para voce.
S Esta licenga permite que outros remixem, adaptem e criem
Atribuicao- N L
~ . obras ndo comerciais e, apesar de suas obras novas deverem
@ @@ N&oComercial . o ~ L ~ .
CC BY-NC c_redltc_Js a vocé e ser ndo comerciais, ndo precisam ser
L licenciadas nos mesmos termos.
Atribuicdo- Esta licenca permite que outros remixem e construam sobre
N&oComercial- 0 seu trabalho ndo comercialmente, contanto que atribuam
@@@@ Compartilhalgual crédito a vocé e licenciem as novas cria¢des sob 0s mesmos
S CC BY-NC-SA termos.
Atribuicdo- Esta licenca ¢ a mais restritiva das nossas seis licencas
@@@@ NaoComercial- principais, permitindo que os outros fagam o download de
BY NC ND SemDerivados suas obras e compartilhem-nas desde que deem crédito a
CC BY-NC-ND vocé, ndo as alterem ou fagcam uso comercial delas.

Fonte: Adaptado de Creative Commons (2013).

Por meio da licenca Creative Commons também € possivel fornecer instrumentos que
operam no espago "todos os direitos concedidos”, do dominio publico. Esta licenca, com
atribuicdo CCO, permite que os licenciantes coloquem seu recurso no dominio publico e
renunciem a todos os direitos (CREATIVE COMMONS, 2013).

2.3 Trabalhos Colaborativos

Em tempos de comunicacdes velozes e producdo acelerada nas Ciéncias e na
Tecnologia, torna-se necessario priorizar iniciativas que incrementem a producao individual
de conhecimento.

O relatério para a UNESCO da Comisséao Internacional sobre Educacéo para o século
XX1 (DELORS, 2010) aponta, como principal consequéncia da sociedade do conhecimento, a
necessidade de uma educacdo continuada. A proposta apresenta para a educacdo uma


http://creativecommons.org.br/?attachment_id=59
http://creativecommons.org.br/?attachment_id=60
http://creativecommons.org.br/as-licencas/attachment/by-nc/
http://creativecommons.org.br/?attachment_id=61
http://creativecommons.org.br/?attachment_id=63
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aprendizagem ao longo de toda vida, baseada em quatro pilares: aprender a fazer, aprender a
conhecer, aprender a ser e aprender a viver juntos.

Jacques Delors foi autor e organizador deste relatdrio, que explora os Quatro Pilares
da Educacdo. Neste trabalho, iniciado em 1993 e concluido em 1996, por meio de analises,
reflexdes e propostas, a Comissdo reafirmou sua convicgdo de que a educagdo ¢ “uma via”
que conduz a um desenvolvimento humano mais harmonioso, mais auténtico, de modo a fazer
recuar a pobreza, a exclusdo social, as incompreensdes, as opressoes e as guerras. (DELORS,
2010; KRASILCHIK; MARANDINO, 2007).

De acordo com Maia (2011), essas habilidades e competéncias remetem ao trabalho
em grupo e a convivéncia pacifica e colaborativa na constru¢do do conhecimento. Moran e
colaboradores (2003) destacam, neste contexto, o quarto pilar, o “aprender a viver juntos”,
onde os individuos sdo levados a tomar consciéncia das semelhancas e a interdependéncia
entre todos os seres humanos do planeta.

Nestas Gltimas décadas, a sociedade e as organizagdes tém enfatizado a necessidade
dos profissionais aprenderem a trabalhar em parceria. Os autores Vivacqua e Garcia (2012)
afirmam que uma equipe trabalhando em sinergia atinge resultados melhores do que uma
pessoa trabalhando individualmente. Portanto, as pessoas precisam reaprender a viver juntos,
a respeitar as individualidades num processo coletivo para aprender e se emancipar.

Assim, na aprendizagem social, o exercicio da convivéncia e da tolerancia com as
individualidades, prepara o aluno para a interacdo em grupo e a producédo de conhecimento no
meio social. A constru¢do dessa consciéncia deve ser promovida na escola, espaco de
convivéncia e de trabalho colaborativo (MAIA, 2011). Dessa forma, quanto mais se exercita o
trabalho em grupo, mais proximo das atividades sociais, em todos os setores da acdo humana,

0 aprendiz se encontra.

2.3.1 Colaboracéo e Cooperacéo

Existem varios termos utilizados para designar um trabalho realizado de forma
coletiva. Os termos mais citados sdo colaboracdo e cooperacdo, mas existe uma discussdo
quanto ao significado de cada palavra. A revisdo bibliografica sobre o tema permite constatar
gue, na maioria das vezes, estes termos sdo empregados com o mesmo significado. Até
mesmo o dicionario da lingua portuguesa (FERREIRA, 2000) registra os verbos colaborar e
cooperar como sindénimos. Porém, ao longo dos anos cada termo desenvolveu significados

proprios apontando para diferentes praticas em sala de aula.
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Torres, Alcantara e Irala (2004) abordam os diversos pontos de vista encontrados na
literatura a respeito da diferenciagdo entre os termos, afirmando que muitos pesquisadores
acreditam que, de forma geral, o termo cooperacdo ¢ mais abrangente e apresenta distin¢des
hierarquicas de ajuda mdtua, ao passo que, na colaboracdo existe um objetivo comum entre as
pessoas que trabalham em conjunto, sem uma hierarquia.

De acordo com Mercato (2006), na cooperacao existe uma divisdo de tarefas entre os
membros de um grupo, assim cada integrante € responsavel por parte da solugdo do problema.
Ao final de cada tarefa existe um agrupamento das solucdes, formando a solucdo unificada do

grupo. Este processo € ilustrado na figura 2.2.

Tarefa 1 Tarefa 2 Tarefa 3
N ¥ N
\ ! /

Resolugdao do Problema

Figura 2.2: llustracdo do processo de cooperagao.
Fonte: Adaptado de Mercato (2006).

Para a colaboragdo, Mercato (2006) destaca a existéncia de um esforco matuo entre 0s
integrantes do grupo e uma divisao de tarefas, em que cada um faz a sua parte. No entanto,
cada um visualiza e pode participar ativamente da resolucdo da tarefa de seu parceiro, com o
objetivo de resolver o problema em conjunto. H4 um compromisso global, responsabilizando

a todos pelo término da tarefa dada (Figura 2.3).

Colaboracdo

Tarefas
1 2 3

Resolucdo do Problema

Figura 2.3. llustracéo do processo de colaboracéo.
Fonte: Adaptado de Mercato (2006).
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A diferenca entre a cooperacédo e a colaboracdo pode ser traduzida pelo modo como é
organizada a tarefa pelo grupo. Para Torres e colaboradores (2004), na colaboracdo todos
trabalham em conjunto, sem distin¢es hierarquicas, em um esforco coordenado, a fim de
alcancarem o objetivo ao qual se propuseram. Ja na cooperacdo, a estrutura hierarquica
prevalece, existindo regras mais definidas de como deve se processar a interacdo entre 0s
alunos e cada um dos membros da equipe é responsavel por uma parte da tarefa.

Segundo Panitz (1996, apud TORRES; ALCANTARA; IRALA; 2004) a colaboracao
é uma filosofia de interacdo e um estilo de vida pessoal, enquanto que a cooperacdo é uma
estrutura de interacdo projetada para facilitar a realizacdo de um objetivo ou produto final.
Assim, as abordagens que incitam o trabalho colaborativo séo entendidas com uma filosofia
de ensino e ndo apenas uma técnica de sala de aula.

Fazendo uma andlise e comparacdo entre 0s conceitos de cooperacdo e colaboragdo
observa-se que a coopera¢do envolve um conjunto de técnicas a serem seguidas e um alto
grau de estruturagcdo. Assim, o papel de cada individuo dentro do grupo € especifico e eles
trabalham juntos para a conquista de objetivos definidos. J& a colaboracdo é baseada em
conceitos mais profundos, ndo existe uma hierarquia definida e os membros do grupo podem
estar envolvidos em abordagens diferenciadas, que muitas vezes ultrapassa o ambiente
escolar.

Apesar das diferenciagdes, tanto a cooperagdo quanto a colaboragdo designam
atividades de grupo que apresentam um objetivo em comum. Apesar de suas diferenciacdes
tedricas e préaticas, os autores Torres, Alcantara e Irala (2004) concordam que 0s conceitos

derivam de dois postulados principais:

De um lado, da rejei¢cdo ao autoritarismo, a conducdo pedagdgica com motivacao
hier&rquica, unilateral. De outro, trata-se de concretizar uma socializagao néo s6 pela
aprendizagem, mas principalmente na aprendizagem.

Neste trabalho optou-se por explorar o sentido da colaboracdo, enfocando 0s aspectos

de aprendizagem colaborativa desenvolvidos com o auxilio da tecnologia da informacéo e

comunicacéo.

2.3.2 Aprendizagem Colaborativa

Conforme destacado anteriormente, o ato de colaborar, além de ser considerados
filosofia e estilo de vida, também apresenta valor educativo que origina uma estratégia

pedagdgica (ROCHA, 2010). Seguindo este pensamento, Castro e Menezes (2012) comentam
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sobre a influéncia da colaboragdo na construcdo do conhecimento, uma vez que esta envolve
niveis de cogni¢do mais elaborados do que os envolvidos na acao individual de aprendizagem.

Barros et al. (2012) ressaltam que a construcdo colaborativa de conhecimento é
baseada na participacdo ativa dos individuos na resolucdo de problemas e no pensamento
critico relacionado com as atividades que consideram relevantes e desafiantes. Assim, 0s
individuos constroem o seu conhecimento através do teste de ideias e dos conhecimentos e
experiéncias prévias. Desta forma, o conhecimento recentemente adquirido € integrado com
construcdes intelectuais pré-existentes, fazendo progredir simultaneamente o conhecimento de
cada um dos individuos e do grupo.

Vygostsky (2007) enfatiza a importancia do contexto social como elemento bésico
para o desenvolvimento cognitivo e fornece subsidios essenciais para a estruturacdo do
conceito chamado aprendizagem colaborativa. O autor destaca que “o aprendizado humano
pressupde uma natureza social especifica e um processo através do qual as criangas penetram
na vida intelectual daquelas que as cercam.” (VYGOTSKY 1998).

Assim, aprender é uma atividade resultante da continua busca pela adaptacdo ao meio
ambiente fisico e social (CASTRO, MENEZES; 2012). E algo que as pessoas constroem
conversando, trabalhando juntas direta ou indiretamente e chegando a um acordo (TORRES;
ALCANTARA; IRALA, 2004).

O conceito de aprendizagem colaborativa, isto é, de aprender e trabalhar em grupo tem
sido testado e adotado por tedricos, pesquisadores e educadores, desde o século XVIII
(TORRES; ALCANTARA; IRALA, 2004). Apresenta como objetivo principal preparar seus
alunos para os desafios encontrados fora do ambiente escolar. Esta pratica ndo é novidade,
entretanto, a disponibilidade das tecnologias da comunicacdo e informagdo tem contribuido
para melhorias e a ades&o de novos interessados (CASTRO; MENEZES, 2012). E o caso, por
exemplo, das corporacdes que também tém adotado o método de aprendizagem e trabalho em
grupo, visto que a habilidade de produzir em equipe € muito valorizada no setor empresarial.

As estratégias pedagdgicas da aprendizagem colaborativa sdo centradas na construcao
do conhecimento e na colaboragdo entre pares. A ideia de colaboragdo respeita os alunos
como individuos diferentes, que, na sua individualidade e na heterogeneidade do grupo,
produzem e crescem juntos. Como citado por Torres, Alcantara e Irala (2004) é na
heterogeneidade que se estabelecem novas formas de relagdes entre pares.

Ao desenvolver atividades em grupo, é preciso gerenciar conflitos sociocognitivos,

propor alternativas, rever conceitos, discutir posicdes, repartir cargas cognitivas, reelaborar
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ideias, repartir autorias, negociar e muitas vezes exercer um processo de auto e mutua-
regulacéo.

Neste sentido, Maia (2011) concorda que o trabalho em grupo congrega individuos
com habilidades diferenciadas e essas diferencas podem influenciar os individuos
mutuamente. A observacgdo e a convivéncia entre os individuos possibilitam o aproveitamento
das acOes eficazes, das boas contribuigcdes diante dos problemas, dos bons argumentos, boas
hipdteses e boas conclusoes.

Nestas dinamicas, o papel do professor torna-se fundamental, pois ele sera o
observador externo dos grupos, e, por conhecer a turma, também serd o norte para organizar
as equipes, procurando ser inclusivo, mesclando os menos habilidosos com o0s mais
habilidosos, produzindo uma simetria entre 0s grupos para ndo promover estigmas. A figura
2.4 ilustra a construcdo coletiva e aprendizagem colaborativa de aprendizes com suas
diferentes formas de aprender, representadas por diferentes pecas distintas de um quebra-
cabeca que tem diferentes formas, cores, e possibilidades de conexdes (BARROS et al.,

2012). A figura indica que a conexao € possivel por causa das formas diferentes de cada peca.

Figura 2.4. Representacdo da construcéo coletiva e aprendizagem colaborativa
Fonte: Barros et al. (2012)

A colaboracéo entre 0s pares permite uma producdo coerente e Unica do grande grupo.
O grupo é, pois, antes de qualquer coisa, uma ferramenta, um instrumento a servigo da
construcdo coletiva do saber (TORRES; ALCANTARA,; IRALA, 2004).

O desenvolvimento de competéncias que permitam o trabalho em grupo € um
elemento fundamental na sociedade atual. Contudo, nem sempre o trabalho colaborativo é
encarado de uma forma positiva. E necessario que os sujeitos, quer se trate de uma situacio de
aprendizagem, quer se trate de uma situagéo de trabalho, consigam compreender os diferentes
pontos de vista e enquadra-los numa estratégia em comum com vista ao desempenho eficaz
do coletivo. Para isto, é necessario que a equipe consiga aprender com a experiéncia e se

concentre no seu real objetivo (BARROS et al., 2012).
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Dentro do contexto de aprendizagem colaborativa, um dos pilares do estudo de
Vygotsky (2007), é a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Esta teoria aborda a
existéncia de pelo menos dois niveis de desenvolvimento do aluno: Nivel de
Desenvolvimento Real (NDR) e Nivel de Desenvolvimento Potencial (NDP).

O Nivel de Desenvolvimento Real define fungdes que o aluno j& possui. Estas fungbes
ja foram adquiridas ou formadas e determinam o que o aluno j& é capaz de fazer por si
préprio. O Nivel de Desenvolvimento Potencial esta relacionado as func¢bes que o educando
pode desenvolver, por meio da orientagdo de um adulto ou da colaboragédo de colegas que ja
as desenvolveram, constituindo a vocacdo de aprender com outra pessoa.

A Zona de Desenvolvimento Proximal é compreendida pelo autor como a distancia
entre o nivel de desenvolvimento real e o potencial, ou seja, a distancia entre aquilo que se faz

sozinho e o que é possivel fazer com a intervencéo de outro. Para Vygostsky (2007, p.98):

A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fun¢Ges que ainda néo
amadureceram, mas que estdo em processo de maturacdo [..], em estado
embriondrio. Essas fungdes poderiam ser chamadas de “brotos” ou “flores” do
desenvolvimento, em vez de “frutos” do desenvolvimento.

Os dois niveis de desenvolvimento, NDR e NDP, sugerem a ideia de que a
aprendizagem interage com o desenvolvimento, produzindo abertura na Zona de
Desenvolvimento Proximal. Assim, ZDP seria a potencialidade para aprender, 0 que ndo € o
mesmo para todas as pessoas e que depende das interacdes sociais (VYGOSTSKY, 2007).

A interacdo social é fator decisivo para o desenvolvimento pleno deste potencial. O
auxilio de especialistas, 0 contato com sujeitos mais aptos e a colaboracdo com os pares
aumentam a possibilidade de aquisicdo de habilidades que excede aquilo que se conseguiria
sozinho.

Outro fator decisivo, citado por Fino (1998), é a necessidade de se garantir, a cada
grupo de aprendizes, um leque diversificado de atividades e de contetudos, de modo que eles
possam personalizar a sua aprendizagem. Neste sentido, a concepgdo de ZDP de Vygotsky
sugere que devem ser proporcionados aos alunos meios que lhes permitam personalizar essa
aprendizagem.

Portanto, na perspectiva de VVygotsky, exercer a fungéo de professor atuando na ZDP é
proporcionar ao aluno apoio e recursos, de modo que ele seja capaz de aplicar um nivel de
conhecimento mais elevado do que lhe seria possivel sem ajuda. (FINO, 1998).

Todos os fatores relacionados com a Zona de Desenvolvimento Proximal contribuem
para a reflexdo acerca da aprendizagem colaborativa, que pode intervir ndo apenas nas

aquisicdes cognitivas como também em processos de crescimento interno dos sujeitos. Esse
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desenvolvimento, por sua vez, origina interacdes de carater colaborativo crescente e, em

consequéncia, uma aprendizagem mais significativa e contextualizada (ROCHA, 2010).

2.3.3 Trabalhos Colaborativos e as Tecnologias Digitais

O surgimento e popularizacdo de novas tecnologias proporcionaram novas formas de
colaboracéo, incentivando a geracao de técnicas e recursos com foco na comunicacao entre 0s
pares, a troca de experiéncias, o compartilhamento de informac6es e a construgéo coletiva de
conteddos.

Para compreender a relacdo do trabalho colaborativo com as tecnologias digitais é
importante analisar alguns aspectos presentes na colaboracdo. Fucks e colaboradores (2012)
apontam para a existéncia de trés dimensdes essenciais no processo de colaboragéo, sdo elas:
comunicagdo, coordenacdo e cooperacdo, conhecidas por Modelo 3C de Colaboragdo. O
conhecimento destas questdes, além de ser fundamental no planejamento de trabalho
colaborativo, auxilia no mapeamento e escolha de recursos tecnolégicos adequados para ser
utilizado m cada etapa do desenvolvimento do trabalho.

No modelo 3C, esquematizado na Figura 2.5, 0s aspectos presentes na colaboragdo séo
posicionados em um espaco triangular, cujos vértices sdo as dimensdes que se inter-

relacionam para que a colaboracao ocorra.

comum + acao
Acdo de tornar comum

COMUNICACAO

[

}icepm

[ COOPERACAO COORDENACAO

gera coOmpromissos
gerenciados pela

demanda

co + ordem + acao
Acdo de organizar
em conjunto

co + operar + acao
Acao de operar
em conjunto organiza as tarefas para
Figura 2.5. Modelo 3C de Colaboracéo
Fonte: Adaptado de Fucks et al. (2012).
A dimensdo da comunicagdo é caracterizada pela troca de mensagens, pela discussao e

pela negociacéo entre as pessoas. No trabalho em grupo, a comunicacéo € voltada para a acao,
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assim enquanto se comunicam, as pessoas negociam e tomam decistes (VIVACQUA;
GARCIA, 2012).

As interacdes entre os sujeitos envolvidos no trabalho colaborativo podem ocorrer de
diversas maneiras, acontecendo na forma linguistica, com carater verbal ou textual, ou através
da linguagem corporal ou de sinais. A comunicagdo pode ocorrer tanto presencialmente em
sala de aula, como em ambientes virtuais de comunicacdo e relacionamento. Esta
comunicacdo virtual pode ser sincrona, onde emissor e receptor enviam e respondem
mensagens em um intervalo de tempo pequeno, quase imediato, ou assincrona, onde o
emissor envia uma mensagem e ndo espera a resposta rapidamente.

Cada situacdo ird envolver a utilizagdo de diferentes recursos, estratégias e modelos de
comunicacdo que, muitas vezes podem ser facilitadas pela tecnologia. Geralmente a interacédo
em que os participantes estdo face a face é mais rica, pois agrega outros tipos de comunicacao
que auxiliam na interpretacdo da mensagem.

A internet se transformou num meio de comunica¢do humana de alcance mundial e
possibilitou a criacdo de sistemas de interagdo, como correio eletrénico, féruns de discusséo,
blog, bate-papos, audio, videoconferéncia, tecnologias mdveis e os sistemas de redes sociais.
Cada tipo de sistema estabelece uma forma peculiar de conversacdo e é adaptado a um
contexto especifico.

A dimensdo da coordenacéo é caracterizada pelo gerenciamento de pessoas, atividades
e recursos. Uma vez determinado um objetivo conjunto a ser atingido, € natural ocorrer uma
subdivisdo do projeto em atividades menores especifica para um responsavel. Nesta fase o
planejamento é fundamental para que ndo ocorra duplicacdo ou auséncia de tarefas no
trabalho e para garantir o inter-relacionamento das a¢des (VIVACQUA; GARCIA, 2012).

Para auxiliar na coordenacdo de projetos Vivacqua e Garcia (2012) mencionam 0s
sistemas de workflow e controle de tarefas, que apoia o trabalho colaborativo, gerenciam
conflitos entre versdes e direitos de acesso a recursos em ambiente compartilhado. Uma outra
opcao, também citada pelos autores sé@o os sistemas colaborativos integrados que redinem
correio eletrénico, geréncia de documentos e bancos de dados.

A dimensdo da cooperagdo € caracterizada pela atuagdo conjunta no espaco
compartilhado para a producéo de objetos ou informacdes. Para isto, € preciso que haja um
espaco compartilhado entre os participantes, mesmo que virtual, para que todos possam
trabalhar juntos (VIVACQUA; GARCIA, 2012). O produto final da cooperacdo € um ou mais

recursos construidos pelos participantes.
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Além de facilitar a cooperacdo em espacos reais, as redes de computadores também
possibilitaram a criacdo de ambientes virtuais. Este novo espaco de vida é chamado de
“ciberespaco” e possibilita 0 suporte a novas praticas sociais. (NICOLACI-DA-COSTA,;
PIMENTEL, 2012). Para a criacdo de comunidades nestes espacos surgem diversos softwares
de associacdo de pessoas, como 0s voltados ao entretenimento, a distribuicdo de noticias, ao
sistema de ensino e aprendizagem. Wiki é um exemplo de software colaborativo que permite a
edicdo coletiva de documentos.

Ao relacionar as TIC com o trabalho colaborativo espera-se gerar novas

oportunidades de contatos, trabalhos e interagdes sociais que irdo ampliar o espago escolar.

2.4 O Ensino de Ciéncias

Nas ultimas décadas, como resultado da universalizacdo do acesso a escola basica e de
mudancas na sociedade, a escola tem buscado uma forma de modificar e atualizar seus
conteldos, objetivos e metodologias de ensino. Para isso, € necessario repensar os curriculos
escolares e sua relacdo com a sociedade e com a vida real dos alunos. De acordo com Minas
Gerais, (2005 p.13):

Os saberes escolares devem estar comprometidos com o sentido coletivo da vida e
do trabalho produzidos com criticidade, inventividade e responsabilidade ambiental
e social.

A presenca frequente de expressoes comuns como “alfabetizagdo cientifica”, “ciéncia,

29 ¢¢

tecnologia e sociedade” “compreensdo publica da ciéncia”, tanto na literatura especializada
guanto nos meios de comunicacdo em massa, indicam a importancia e a valorizacdo da
ciéncia na sociedade (KRASILCHIK; MARANDINO, 2007). E isso ocorre devido a crescente
influéncia que a tecnologia apresenta no cotidiano do ser humano.

Por esses motivos, Guimardes (2009) afirma ndo ser mais possivel pensar na formacéo
de um cidaddo critico que esteja a margem do saber cientifico. Sobre o ensino de ciéncias
atual, Okada et al. (2006), citam que muitas vezes a ciéncias ainda é apresentada como um
conjunto de conhecimentos desvinculado de valores, desarticulados do contexto historico-
social, que sdo apresentados ao alunos uma sequéncia de fatos a serem aprendidos sem
conexdo com o0 mundo dos aprendizes.

Dentro deste panorama, espera-se que 0 ensino de ciéncias seja inovador e possa
promover uma compreensdo sobre 0 que é a ciéncia e como o conhecimento cientifico
interfere nas relacbes com o mundo natural, com 0 mundo construido e com as outras pessoas

(MINAS GERAIS, 2005).
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Outro aspecto levantado por Minas Gerais, (2005) é que o ensino de ciéncias hoje
deve estar comprometido com o desenvolvimento da autonomia dos estudantes, visando seu
progresso pessoal e possibilitando o pensar e agir de forma responsavel num mundo cada vez
mais permeado pela ciéncia e tecnologia.

Para que tenham sentido as questfes como: a poluicdo, a destruicdo dos ecossistemas,
biodiversidade, os danos causados pelo fumo, &lcool e outros drogas, alimentacéo
desequilibrada, modificacdes no codigo genético, utilizacdo de diferentes fontes de energia,
dentre outros, é necessario ter conhecimento de Ciéncias.

Guimaraes (2009) comenta que para compreender essas questdes sociais, € necessario
que os individuos tenham acesso ao conhecimento de modo a efetivar o principio da
participacdo e o exercicio da cidadania. Este aspecto também é citado por Okada et al.,
(2006), que afirma que os estudantes precisam aprender como a ciéncia trabalha desde
“identificacdo e analise de evidéncias” até “definicao de valores e ética”.

Para compreender a ciéncia e a tecnologia tal como se apresentam hoje, os individuos
necessitam de conhecimentos diversificados que dificilmente serdo obtidos sem a intervencéo
da escola (GUIMARAES, 2009). Isto é facilitado pelo ensino de ciéncias, pois essa disciplina
interage com outros elementos do curriculo, como o0s conhecimentos bioldgicos, fisicos,
quimicos, sociais, culturais e tecnoldgicos (DELIZOICOV; ANGOTTI; PERNAMBUCO,
2009).

Ensinar Ciéncias é propiciar situaces de aprendizagem nas quais 0s alunos poderdo
construir conhecimentos baseados em diferentes fendmenos naturais. Assim, de acordo com
Okada, et al. (2006), é fundamental criar oportunidades para desenvolver nos alunos
habilidades importantes para que eles possam ingressar no mundo atual com uma viséo
cientifica diferenciada, estas habilidades s&o:

e Compreensdo: habilidade de interpretar o mundo com visdo €tica e cientifica.

e Curiosidade reflexiva: habilidade de se questionar e questionar o mundo.

e Criatividade: habilidade de pensar e agir de forma inovadora.

e Colaboracdo: habilidade de interagir, compartilhar e contribuir.

e Sensibilidade: habilidade de agir de modo ético e responsavel.

e Competéncia: habilidade de articular teoria e pratica e de construir conhecimentos.

Além da importancia de abrir-se para novas perspectivas do ensino de ciéncias, Okada
et al. (2006) apontam para a necessidade de uma investigacdo que ofereca solugédo para um

antigo problema: Como manter estudantes interessados em ciéncias ao invés de acha-la
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abstrata e irrelevante? Como propiciar aos alunos circunstancias ricas de aprendizagem para
que possam desenvolver suas habilidades, autoconhecimento e conhecimento do mundo com
visdo ético-cientifica?

Para alcancar essas questdes, Guimardes (2009) comenta sobre a promocao de um
ensino significativo, desenvolvendo conteludos procedimentais, conceituais e atitudinais de
maneira eficiente. A dimens&o informativa deve ser abandonada, a fim de alcangar um espaco
verdadeiramente formativo.

Krasilchik e Marandino (2007) acreditam que o papel do professor de Ciéncias seja o
de mediar o processo de construcdo de conhecimento entre o aluno e o objeto de estudo. Para
isto, ele precisa estabelecer estratégias que levem o estudante a ser protagonista do proprio
conhecimento e propiciar momentos de problematizacdo. Desta forma, espera-se que 0S
estudantes formulem questionamentos e hipéteses até encontrar uma resposta que satisfaca
suas necessidades pessoais e comunitérias. Enfim, o aprendizado precisa ter um significado na
vida do aluno.

Para Krasilchik e Marandino (2007) ensinar ciéncias é:

e Estimular atividade social e intelectual dos estudantes.

e Motivar o prazer pelo aprendizado.

e Demonstrar que a ciéncia e tecnologia resultaram de um esfor¢o cumulativo de toda a
humanidade.

e Estimular a imaginacéo, a criatividade e a curiosidade na exploragéo de fendmenos de
interesse dos estudantes.

e Fazer com que os alunos conhegam fatos, conceitos e ideias basicas da ciéncia.

e Dar condic¢des para trabalhos praticos que permitam vivenciar investigacoes cientificas
rigorosas e éticas.

E importante que o ensino de Ciéncias desperte no aluno o espirito critico e o estimule
a questionar afirmacgdes que lhes sdo dadas. Essa abordagem contribui para o combate aos
preconceitos, posi¢fes autoritarias e também para a construcdo de uma sociedade
verdadeiramente democratica, na qual os problemas sejam debatidos entre seus membros
(GEWANDSZNAJER, 2013).
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2.4.1 Proposta Curricular para a Disciplina de Ciéncias em Minas

Gerais

Estabelecer os conhecimentos, as habilidades e as competéncias a serem adquiridos
pelos alunos na educacdo basica, bem como as metas alcancadas pelo professor, sdo
condicdes indispensaveis para o sucesso de todo sistema escolar (MINAS GERAIS, 2006).

Neste sentido, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) define e regulariza o
sistema de educacdo brasileiro com base nos principios presentes na constituicdo sobre o
direito universal a educacdo para todos. A LDB, em seu artigo 26° estabelece que o0s
curriculos da educacdo basica devem possuir uma base nacional comum, a ser complementada
por uma parte diversificada, de acordo com as caracteristicas regionais e locais da sociedade,
da cultura, da economia e da clientela (BRASIL, 1996).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) constituem-se a base comum dos
curriculos de educacdo no Brasil. Este documento elaborado pelo Ministério da Educacao
(MEC) apresenta a proposta de reorientagdo curricular para a Educagdo Basica e tem o intuito
de auxiliar as equipes escolares na execucao de seus trabalhos, servindo de estimulo e apoio a
reflexdo sobre a pratica diaria, ao planejamento de aulas e, sobretudo ao desenvolvimento do
curriculo da escola (BRASIL, 1998).

A rede estadual de ensino de Minas Gerais propds um documento que apresenta a
proposta de curriculo de Ciéncias para o Ensino Fundamental. Esta proposta Curricular é
compativel com os Parametros Curriculares Nacionais e se inspira em varias de suas
proposicdes. Sua primeira contribuicéo é a de destacar, de modo mais claro, as ideias basicas
do curriculo, ou seja, aquilo que ndo pode deixar de ser ensinado (MINAS GERAIS, 2008).

De acordo com Minas Gerais (2008) a Proposta Curricular se assenta nas bases de um
curriculo flexivel, capaz de se ajustar a realidade de cada escola, de cada regido e as
preferéncias e estilos dos professores. A proposta aponta para alguns contetdos que, por sua
relevancia, séo considerados essenciais, esses conteidos sdo denominados Contetidos Basicos
Comuns (CBC), sendo seu ensino obrigatorio nas Escolas da Rede Estadual de Ensino de
Minas Gerais.

Além dos Contetdos Béasicos Comuns, esta Proposta Curricular sugere Conteldos
Complementares, que devem ser examinados pela equipe de profissionais de cada escola para
compor seu projeto de ensino para a disciplina. Os Contetidos Basicos Comuns, portanto, ndo
sdo a totalidade da Proposta Curricular, mas estabelecem aqueles contelldos e competéncias

que devem ser desenvolvidos prioritariamente.
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O CBC de Ciéncias se desenvolve em torno de trés eixos curriculares: Ambiente e
Vida; Corpo Humano e Salde; e Construindo Modelos. Os eixos definem diretrizes gerais que
permitem aglutinar aspectos do curriculo.

Assim, fazem parte do eixo “Ambiente e Vida” os temas: 1. Diversidade da Vida nos
Ambientes; 2. Diversidade dos Materiais; 3. Formacdo e Manejo dos Solos; 4. Decomposigéo
de Materiais; 5. Qualidade da Agua e Qualidade de Vida; 6. Energia nos Ambientes; 7.
Evolucéo dos seres vivos.

Sobre o eixo “Corpo Humano e Saude” fazem parte os temas: 1. A dinamica do corpo;
2. Sexualidade; 3. Interages do corpo com estimulos do ambiente.

Os temas que compdem o eixo “Construindo Modelos” compreendem: 1. O mundo
muito grande; 2. O mundo muito pequeno; 3. Mecanismos de Heranca; 4. Processos de
transferéncia de Energia.

A importancia dos CBC justifica toma-los como base para a elaboracdo da avaliacéo
anual do Programa de Avaliagdo da Educacdo Basica (PROEB), para o Programa de
Avaliacdo da Aprendizagem Escolar (PAAE) e para o estabelecimento de um plano de metas
para cada escola. Por meio do resultado dessas avaliacdes € conhecido e acompanhado o
progresso do aluno, bem como é estabelecido o sistema de responsabilizacdo e premiacdo da

escola e de seus servidores.
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3. DEFINIC;AO DA PESQUISA
3.1. A Escolha do Tema da Oficina Pedagdgica

Para a realizacdo da oficina pedagogica proposta neste trabalho procurou-se selecionar
um tema de estudo que fizesse parte do Conteddo Basico Comum de ciéncias e que
apresentasse relevancia para os alunos e a sociedade como um todo.

Minas Gerais (2008) apontam que, com frequéncia, 0s estudantes apresentam
dificuldades em estabelecer relacBes entre os conteddos da ciéncia escolar e as situacfes da
vida cotidiana. Além disso, tém dificuldades em fazer inferéncias e tirar conclusGes a partir
das contribuicdes desses conteudos para se relacionar no mundo e com o mundo. Desse modo,
ao fazer escolhas de topicos de contetdos, é importante abordar temas proximos ao cotidiano
dos estudantes e que favorecam a compreensao de conceitos basicos de ciéncias.

Outra preocupacao presente na Proposta Curricular de Ciéncias e apontada por Minas
Gerais (2008) é o fato de se superar a fragmentacdo dos contetidos das ciéncias nas quatro
ultimas séries do Ensino Fundamental. Nessa perspectiva, € importante estabelecer dialogos e
conexdes entre as abordagens de conteidos quimicos, fisicos e bioldgicos.

Levando em consideracdo este panorama, selecionou-se para oficina pedagdgica de
ciéncias o tema: “Alimentacdo, Satde ¢ Meio Ambiente”. A escolha do tema tem o intuito de
propor uma reflexdo critica sobre um habito bésico e necessario ao ser humano, a
alimentacdo. Diante de um tema tdo complexo os alunos serdo levados a refletir sobre a
relacdo entre alimentacdo saudavel e meio ambiente, ja que a producdo agricola, 0 consumo
de alimentos e o seu descarte em forma de lixo, interferem na salde dos seres humanos e na
qualidade do meio ambiente.

Geralmente as questdes ambientais estdo associadas a agdes como nédo poluir,
preservar areas naturais, reciclar, economizar agua, dar preferéncia as fontes alternativas de
energia, etc. Entretanto, existe uma atividade basica na sociedade que causa grandes impactos
negativos no meio ambiente: o ato de se alimentar.

A alimentacdo € um elemento essencial para um estilo de vida mais equilibrado. Nos
ultimos tempos, contar com uma alimentacdo balanceada deixou de ser apenas um habito
saudavel e se tornou uma preocupacdo essencial para a manutencdo do bom funcionamento do
organismo e prevencao de doencas (RAMOS, 2008).

Além disso, existem outras questdes relacionadas com a alimentacéo e que precisam

ser levadas em consideracdo pela sociedade, como: a qualidade e pureza dos alimentos, a
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sustentabilidade social e ecoldgica dos métodos de producdo, a desigualdades existentes na
sua distribuicdo, o desperdicio, a producao de lixo, etc. Estas sdo algumas das questbes que
devem ser analisadas em busca de uma alimentacdo mais sustentavel.

Ao compreender os conceitos cientificos dos temas proximos de seu cotidiano, 0s
alunos estardo mais preparados a refletir sobre os problemas ambientais e sociais de sua
realidade.

De acordo com o CBC de Ciéncias, a tematica “Alimentacdo, Saude e Meio
Ambiente” esta inserida no Eixo Tematico I, que trata sobre “Ambiente e Vida”. Esse eixo
curricular orienta um estudo integrado sobre a vida nos ambientes. Assim, considera-se a
dindmica e interdependéncia entre seres vivos e analisam-se os ambientes tanto em sua
dindmica interna quanto nas consequéncias de intervencdes humanas neste.

Para a realizacdo da oficina pedagdgica, foi abordado um assunto presente tanto no
tema 2, que discorre sobre a “Diversidade dos Materiais”, como no tema 4, que trata sobre a
Decomposic¢ao dos Materiais.

O tema 2, “Diversidade dos Materiais”, permite ao estudante a compreensdo da
importancia da quimica no cotidiano, das propriedades dos materiais e de suas
transformacoes. De acordo com Minas Gerais, (2005) este tema é de fundamental importancia
no curriculo de ciéncias, pois permite responder questdes como: do que sdo constituidas as
coisas? De onde vieram? Como sdo produzidas? Como se reconhece 0s materiais? Como eles
se transformam? Dentro do tema 2 sera abordado o Topico Complementar 111, que trata sobre
a “Reciclagem e Preservacdo Ambiental”, e apresenta como habilidades bésicas a capacidade
do aluno relacionar a reciclagem dos materiais com a preservacdo ambiental.

O tema 4, “Decomposi¢do de Materiais”, envolve questdes de tecnologia e salde. Sdo
tratados assuntos relacionados a conservacdo dos alimentos, producdo de alimentos e
ciclagem de materiais. De acordo com Minas Gerais, (2008), é oportuno neste tema discutir
questdes sociais relacionadas ao desperdicio de alimentos. O quadro 3.1 ilustra os conteudos
basicos comuns que estdo relacionados com o tema da oficina pedagdgica e 0s organiza em

temas, topicos, habilidades basicas e seus respectivos anos de ensino.

Quadro 3.1. Enquadramento do tema da oficina no CBC de Ciéncias.

Eixo Temético | — Ambiente é vida
Tema Tépicos Habilidades Anos
2. Diversidade I11. Reciclagem e preservacéo Relacionar a reciclagem dos materiais | 6° 8°
dos Materiais. ambiental. com a preservacdo ambiental. 90
4. Decomposi¢do | 7.2 Identificar aspectos relacionados | Identificar aspectos relacionados com
de Materiais. com consumo, embalagem e consumo, embalagem e estocagem de 8°
estocagem de alimentos. alimentos.

Fonte: Adaptado de Minas Gerais, (2008).
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Certos topicos do CBC foram organizados de modo a favorecer uma abordagem
recursiva, dando ao estudante oportunidades de rever conceitos estruturadores do pensamento
cientifico em varios momentos e em graus progressivos de complexidade. Por este motivo, a
oficina pedagdgica, que foi planejada para ser aplicada no oitavo ano, também podera ser
aplicada aos alunos do sexto e nono ano do ensino fundamental.

Quando necessario, os professores de outras disciplinas e anos, que se interessarem
pelo recurso, poderdo reutilizar e adaptar a aplicacdo construida neste trabalho, conforme a
necessidade de sua aula. Quando isto acontecer, os envolvidos neste processo estarao, de fato,
promovendo os principios de REA e da colaboracéo entre os pares, de acordo com o objetivo

de um novo movimento educacional.

3.2 A Selegéo do Recurso Educacional Aberto

O presente trabalho utiliza o Recurso Educacional com Midias Interativas integradas
Online, conhecido pela sigla RE-MIIO, como base para o desenvolvimento de uma oficina
pedagdgica de ciéncias.

O RE-MIIO é uma estrutura hipermidia interativa desenvolvida por Kirner (2011,
2013) que, de acordo com a figura 3.1, consiste de uma imagem tematica, denominada raiz,
da qual saem caixas com detalhamento tematico, contendo cada uma um conjunto de botdes,

que acionam os recursos multimidia associados.

IMAGEM
(RAIZ)
1 11
caixa-1 _— caixa-14
000 _|eoe® |
0000 0000
7 T N
imag pagina -

botdes
O ~
botoes

Figura 3.1. Estrutura logica do RE-MIIO
Fonte: Kirner (2013).

Para ser usado, na tela do computador ou tablet, 0 RE-MIIO foi reorganizado em uma

estrutura retangular, que acomoda uma raiz centralizada, apontando para até 14 caixas, cada



uma contendo até sete botdes com links clicaveis, totalizando até 98 botdes na estrutura,

conforme mostra a figura 3.2.
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[ 11
IMAGEM
(RAIZ)

(11
caixa-8 caixa-14
-lee0® | T _|eee® |
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/ | N\ botdes / | \

Figura 3.2. Estrutura reorganizada do RE-MII1O
Fonte: Kirner (2013).

Cada botéo clicavel aciona uma janela popup, que se abrira sobre parte da imagem da
raiz, fazendo reuso do espaco, com possibilidade de reposicionamento para que o foco de
interesse ndo seja obstruido. A janela popup tem um link para ser fechada, depois de
visualizada, para nao atrapalhar a navegacdo. A Unica excecdo é o player de som ou narracéo,
que ndo abre janela. A figura 3.3 ilustra uma implementacdo do RE-MIIO, sob a forma de

uma pagina na Internet, que pode ser posicionada no monitor ou tablet, com todos os seus
recursos interativos visiveis.

TITULO DO RECURSO EDUCACIONAL ABERTO (REA)

clique nesta seta para ouvir clique nestas setas para avangar ou retroceder

3D Txt 3D  TxtVdo3D IxtVdo3D  TxtVdo3D IxtVdo3D  TxtVdo3D
(ORA () RA ()RA (AORA (5)RA (6)RA (MRA
» e ¢ o
5 ,ﬁ /ﬂ " R IA A
Y Instrugdes para p s Instrucdes para
\ janelas popup / RAIZ
\

N\, visualizagio 3D

Figura 3.3. Estrutura do Template RE-MIIO.
Fonte: Kirner (2011).
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Ao acessar 0s botdes vermelhos, o usuério tem acesso a outros links. O link (Txt) abre
uma janela popup de texto, enquanto os links (Vdo) e (3D) abrem janelas popup de video do
Youtube e de visualizacdo 3D de objetos do Armazém 3D do Google. Cada janela popup de
video e de objeto 3D tem um link para o recurso no site original. O link com um ndmero
(numero) abre uma pégina Web referente ao assunto sendo tratado, enquanto o link (RA) abre
uma pagina popup de visualizagdo 3D sobre o tema, através de uma aplicacdo gerada pelo
software Flaras.

De acordo com Kirner (2001) o RE-MIIO apresenta as seguintes caracteristicas:

e Permite acionamento simultaneo de som e de visualizacdo de uma janela popup;

e Permite acionar janelas paralelas com conteudo complementar, ajustando a carga
cognitiva, ao mesmo tempo em que oferece flexibilidade de utilizacdo, de acordo com
o estilo de aprendizagem do usuario;

e Em funcdo de apresentar pouca profundidade e muito paralelismo, nos niveis
hipermidia, evita que 0 usuario se perca na navegacao;

e Pode ser usado em ensino e aprendizagem, pelo fato de estar online e permitir
navegacao flexivel, tanto em sala de aula, quanto em casa ou em qualquer outro lugar
que possua conexdo com a Internet;

O RE-MIIO pode ser facilmente personalizado para gerar aplicacfes interativas
online. A figura 3.4 ilustra a estrutura da aplicacdo, que apresenta sete pastas, contendo, cada
uma, 14 recursos multimidia de mesmo tipo, envolvendo imagens, sons, videos, etc.,
numerados de 1 a 14. Para elaborar uma aplicacéo, basta que o desenvolvedor crie e renomeie
seus recursos de 1 a 14 e os coloque nas pastas apropriadas. Ao chamar a pagina da Internet, o

RE-MIIO aparecera, mostrando 0S NOVOS recursos que o usuario inseriu.
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Figura 3.4. Estrutura das pastas da aplicacéo.
Fonte: Adaptado de Kirner (2013).
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Para facilitar o trabalho dos desenvolvedores, que podem ser tanto professores quanto
estudantes, o RE-MIIO é disponibilizado na Internet em versdes diferentes, contendo, cada
uma, uma aplicacdo genérica, a qual pode ser adaptada através da substituicdo dos conteudos
das pastas (KIRNER, 2011). Alem disso, € possivel ajustar a estrutura do RE-MIIO, através
da edicdo da pagina da aplicacdo, eliminando-se caixas ou botfes, usando um editor html,
muito parecido com um editor de textos.

A aplicacdo pode ser editada por qualquer pessoa que apresente niveis basicos de
conhecimento de informatica. Assim, este recurso € Util para pessoas que estdo interessadas
em fornecer um contetdo multimidia interativo compacto on-line para o publico. Com o RE-
MIIO, professores e estudantes podem desenvolver suas préprias aplicagdes interativas ricas
em midias, estruturadas na forma de hipermidia online adaptavel, de forma a permitir que o
ensino e a aprendizagem sejam mais produtivos e agradaveis (KIRNER, 2013).

O RE-MIIO esté disponivel como recurso aberto de aprendizagem na OpenScout Tool-
library, que é uma plataforma integrada de Recursos Educacionais Abertos que reine pessoas
que estdo desenvolvendo ou usando recursos de aprendizagem, permitindo que elas se
conectem e partilhem seus estudos e recursos. A aplicacdo pode ser usada, em suas varias
versdes, com a licenca Creative Commons, com atribuicdo e compartilhamento pela mesma
licenca.

Quando os usuérios do RE-MIIO apresentarem como objetivo a co-construgdo da
aplicacdo, este podera ser utilizado sob duas perspectivas distintas de trabalho em equipe, a
colaboracéo e a cooperacao.

O trabalho cooperativo acontecera quanto os individuos tiverem como objetivo
desenvolverem uma aplicagcdo, onde cada caixa ou midia sera elaborada e criada por um
sujeito, sem a interferéncia de outros. Ao final da construcdo coletiva, os trabalhos serdo
agrupados em um template em comum e o produto final sera o somatério de todas as partes.
Um exemplo que pode ilustrar este processo séo os livros, que apresentam capitulos escritos
por autores diferentes.

O trabalho colaborativo no RE-MIIO acontece quando o0s usuarios participam como
colaboradores no desenvolvimento das tarefas. Os interessados na construgéo da aplicagéo,
trabalham juntos no planejamento e elaboracdo dos conteudos que irdo preencher as caixas e
botbes do RE-MIIO. Continuando com o exemplo do livro, pode-se citar os capitulos que séo

desenvolvidos em conjunto com outros autores.
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A colaboracéo e a cooperacdo podem aparecer em diversas etapas do desenvolvimento
do RE-MIIO. Esta caracteristica vai depender do objetivo da atividade, do interesse do grupo,

do tempo disponivel para a produc¢éo do conteudo, dentre outros fatores.

3.3 Planejamento da Experiéncia

Atualmente os avancos cientificos e tecnoldgicos vém apontando para uma
necessidade de reestruturacdo da disciplina de ciéncias, onde o ensino de conteldos esteja
baseado na compreensdo dos fatos vivenciados na atualidade. Dessa forma, surge a
necessidade de um maior empenho para desenvolver no ensino basico um trabalho didatico-
metodoldgico, sistematizado, voltado para a aprendizagem de conceitos cientificos que
confiram significados na vida do estudante.

Os jovens que fazem parte deste novo contexto social esperam muito mais das aulas
do que simplesmente ouvir o que o professor tem para dizer. Os autores Cruz e Carvalho
(2007) explicam que a geracao “.com” se nega ao papel de agente passivo na construciao da
sua aprendizagem. Eles querem intervir, desempenhar um papel principal, ser o eixo central
da sua formacéo.

Neste sentido, torna-se vital que a escola esteja ligada a outros universos de
informacdo e se abra a outras situacfes de aprendizagem. Professores e alunos precisam estar
preparados para utilizar, de forma consciente, as novas tecnologias como os computadores,
tablets, softwares especificos e a internet. Assim, é importante que se elabore estratégias
didatico-pedagdgicas adequadas, caso contrario, mesmo utilizando meios de ensino
modernos, como equipamentos de multimidia, as aulas ainda permanecerdo
descompromissadas com a socializacdo do conhecimento.

Pensando nisso, foi elaborada uma oficina pedagogica baseando-se nos pressupostos
metodoldgicos dos trés momentos pedagdgicos propostos por Delizoicov e Angotti (1992) e
Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2009).

Para a construcdo do conhecimento, esses autores propdem que o trabalho pedagogico
seja desenvolvido com base em trés momentos, com fungGes especificas e diferenciadas entre
si: “Problematizacdo Inicial”, “Organizagdo do Conhecimento” e “Aplicacdo do
Conhecimento”.

A funcéo do primeiro momento, a Problematizacdo Inicial (PI), € apresentar questdes e
situacOes reais especificas para a discussdo com os alunos. Este momento deve ser

organizado de tal forma que os alunos sejam desafiados a expor o que estdo pensando sobre as
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situagBes. Assim, as concepgdes prévias sobre os conceitos sdo levantadas e o professor faz a
apreensdo da posicao dos alunos frente ao tdpico a ser estudado. Neste primeiro momento, de
acordo com Delizoicov e Angotti (1992), é desejavel que a postura do professor se volte mais
para questionar e lancar duvidas sobre o assunto do que para responder e fornecer
explicagoes.

Com a problematizacdo, deseja-se que o professor desperte nos alunos a busca por
explicacbes contraditorias e que, desta forma, possa localizar possiveis lacunas do
conhecimento, possibilitando que o aluno sinta a necessidade da aquisicdo de outros
conhecimentos que ainda ndo detém, para entdo enfrentar o problema que foi proposto no
inicio (DELIZOICOV; ANGOTTI; PERNAMBUCO, 2009).

No segundo momento, que é a Organizacdo do Conhecimento (OC), os contetdos
necessarios para a compreensdo do tema e da problematizacdo inicial sdo sistematicamente
estudados, sob a orientacdo do professor (DELIZOICOV; ANGOTTI, 1992). Sé&o
desenvolvidas aulas expositivas, leitura, interpretacdo de textos, atividades praticas, tarefas e
outras atividades que auxiliem no desenvolvimento de conceitos fundamentais para uma
compreensdo cientifica do assunto de interesse. Nessa etapa, 0 estudante entra em contato
com o conhecimento organizado e pode comparar o0 seu conhecimento com o conhecimento
historicamente construido.

O terceiro momento, a Aplicacdo do Conhecimento (AC), consiste em abordar
sistematicamente o conhecimento que vem sendo incorporado pelo aluno. Verifica-se aqui a
existéncia de uma nova postura mental, um grau intelectual mais elevado de compreensdo, no
qual o conhecimento sistematizado substitui as concepcOes alternativas. O objetivo deste
momento é capacitar os alunos ao emprego dos conhecimentos, no intuito de forma-los para
que articulem a conceituacdo cientifica com as situacdes reais. Para Delizoicov, Angotti e
Pernambuco (p. 202, 2009): “¢ o potencial explicativo e conscientizador das teorias cientificas
gue precisa ser explorado”.

Os trés momentos pedagadgicos, além de auxiliar o planejamento da experiéncia deste
trabalho, constitui uma possibilidade de se estabelecer uma dindmica de discussdo entre o
professor e a sala de aula, o que favorece o desenvolvimento das atividades e a construgéo e

reconstrucdo do conhecimento.
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3.4 Descricao da Oficina Pedagdgica

A intervencdo proposta neste trabalho teve o intuito de proporcionar aos alunos uma
experiéncia de atividade colaborativa baseada em Recursos Educacionais Abertos. A
experiéncia propiciou uma investigacdo sobre as percepcdes dos alunos diante de atividades,
temas e abordagens inovadoras, que estdo sendo muito discutidos no atual contexto
educacional.

Para tal, optou-se em utilizar uma abordagem pedagogica que permitisse aos
professores se tornarem investigadores dentro de sua prépria realidade, por meio de uma
oficina pedagdgica. Para Vieira e Volquinid (2002), a oficina é:

[...] uma forma de ensinar e aprender, mediante a realizacdo de algo feito
coletivamente. Salienta-se que oficina é uma modalidade de acfo. Toda oficina
necessita promover investigagdo, a acao, a reflexdo; combinar o trabalho individual
e a tarefa socializadora; garantir a unidade entre a teoria e a pratica. (p. 11).

A oficina vai além do aprender fazendo, € um momento de aventurar-se na busca do
conhecimento, respeitando os processos mentais dos sujeitos envolvidos, aproveitando cada
participacdo com atencdo e realizando intervencbes adequadas (VIEIRA E VOLQUINID,
2002).

Em uma oficina, os recursos ndo podem ser entregues prontos para os alunos, devem
existir etapas de construcdo, selecdo e reflexdo sobre o processo e o produto final. Neste
sentido, as atividades previstas nesta oficina serdo propostas de tal forma que auxiliem os
alunos na elaboracéao de conteudos para a producao de um objeto de aprendizagem.

Vieira e Volquinid (2002) esclarecem que ndo sdo os materiais que fardo o ensino se
tornar mais qualificado, mas sim, o uso que o professor e o aluno fardo destes materiais na
oficina. O uso de recursos deve servir para resgatar, na sala de aula, a dialética que existe
entre forma e conteudo.

Considerando os principios dos momentos pedagdgicos postulados por Delizoicov e
Angotti (1992) e as concepcdes de oficinas propostos por Vieira e Volquinid (2002), foi
desenvolvida uma oficina pedagdgica que abordou o estudo e desenvolvimento de conteudos
multimidia, envolvendo textos, imagens, sons e videos integrados, visando desenvolver uma
aplicacdo hipermidia online. Para isto, foi usado um template editvel, que permitiu a
producdo de uma nova aplicacdo educacional com hipermidia online, utilizando midias
adaptadas e produzidas pelos alunos.

O conteudo abordado na oficina denominada “Alimentagao, Satide ¢ Meio Ambiente”

foi organizado em oito aulas, abrangendo atividades tedricas e praticas, de cunho
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colaborativo, com uma carga horaria total de 11 horas. Dessas oito aulas, seis tiveram 50
minutos de duracdo cada e aconteceram na propria escola. As outras duas aulas tiveram cada
uma trés horas e foram realizadas em um laboratério de computacdo do Instituto de
Matematica e Computacdo da UNIFEL.

A sequéncia e o tema das aulas que foram desenvolvidos na oficina pedagogica séo
apresentados no quadro 3.2.

Quadro 3.2. Aulas componentes da oficina pedagogica.

Aula | Carga Horéria Titulo / Tema da aula
0 30 min Questionario sobre o perfil tecnolégico dos estudantes
1 50 min Apresentacdo da oficina pedagodgica
2 50 min Alimentagdo, Salude e Meio Ambiente
3 50 min Pesquisa escolar
4 50 min Recursos Educacionais Abertos
5 50 min Reunido dos grupos
6 03 h Conhecendo alguns softwares livres
7 03 h Dia de pesquisa
8 50 min Entrega dos trabalhos

O planejamento das aulas, carga horaria, contetdos, atividade e recursos utilizados
foram organizados utilizando-se um Mapa de Atividade. Este recurso de trabalho possibilita a
explanacdo completa de um curso, médulo, aula e/ou oficina, sendo possivel visualizar todas
as aulas e informagbes, como: temas, subtemas, objetivos, atividades teoricas, atividades
praticas e recursos de apoio. O mapa de atividade da oficina “Alimentacdo, Salude e Meio
Ambiente” esta disponivel no Anexo A.

As atividades propostas visam incentivar momentos de colaboracdo entre 0s
participantes. Assim, a turma de 8° ano sera dividida em grupos formados por cinco
integrantes. A formacdo dos grupos ficou a critério dos proprios alunos, perfazendo um total
de sete grupos de trabalho. Essa possibilidade de escolha levou em consideracdo a
homogeneidade da turma e a preocupacdo do pesquisador em verificar a inclusdo de trés
alunos que, de acordo com o levantamento do perfil tecnoldgico, teriam mais dificuldade de
utilizar o computador, em grupos diferentes para que estes recebessem apoio dos outros
colegas com mais habilidade no manuseio do computador e dos softwares que serdo usados
nas atividades.

A primeira aula refere-se a apresentacdo da proposta da oficina didatica para a turma.
Neste momento, os alunos tiveram conhecimento do objetivo, das etapas e da forma que sera
desenvolvida a experiéncia. Conceitos sobre o que é uma oficina pedagogica e trabalho
colaborativo foram trabalhados no inicio da aula. Para ilustrar melhor o que os alunos iriam

produzir na oficina, foram mostrados dois exemplos de aplicacdo de RE-MIIO de autoria de
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Kirner et al. (2012). Assim, os estudantes tiveram a oportunidade de conhecer o recurso, suas
funcgdes e se familiarizarem com a aplicagéo.

Com o intuito de incentivar o espirito colaborativo entre os alunos, na primeira aula
foi proposta uma atividade dindmica. Cada aluno recebeu um cartdo colorido, conforme
ilustra a figura 3.5, com uma frase motivacional sobre trabalho em equipe. As cores dos
cartdes indicaram a formacdo de grupos de discussdes, que proporcionaram a reflexé@o e
conversa entre alunos sobre a importancia de aprender a viver juntos, respeitar as

individualidades e desenvolver uma consciéncia social.

Y.l
Figura 3.5 Cartdes para atividade dindmica em sala de aula

Neste mesmo dia foi divulgada a pagina (figura 3.6) e o grupo do Facebook (figura

3.7) que serviu de ambiente de apoio para a comunicacdo entre alunos e professor e a

disponibilizacdo de materiais.

m Almentacio, Saide e Meio... Linha do tempo ~ Recente ~ Painel administrativo

OFICINA PEDAGOGICA

Atuakzar dapigina | v Curtie v Seguindo ©

i::i:iznet:deio : m et mer omadar
Figura 3.6 Pagina de apoio no Facebook Figura 3.7 Grupo de apoio no Facebook

A segunda aula teve como objetivo promover o primeiro momento pedagdgico
proposto por Delizoicov e Angotti (1992), a Problematizacéo Inicial (P1) do tema de pesquisa.

Neste momento, o0 objetivo é expor 0 assunto e promover uma reflexdo e questionamento dos
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alunos. Para isto, primeiro foi apresentado o tema principal “Alimentagdo, Saude e Meio
Ambiente” e para ilustrar 0 tema foi passado um video para que os alunos pudessem refletir
sobre a questdo da alimentacdo sustentavel. Os subtemas da pesquisa foram distribuidos para
0S grupos, que tiveram a oportunidade de se reunirem para a leitura e discussdo de um texto
especifico do seu assunto. Todas estas atividades foram organizadas para que os alunos
fossem estimulados a expor as suas ideias e concepcdes prévias.

Como tarefa da aula 2, foi solicitado que os alunos se reunissem em equipe para
responder algumas questdes que, além de auxiliar na desenvolvimento do trabalho, iria mais

tarde, se tornar o roteiro de trabalho (Figura 3.8).

Figura 3.8 Alunos reunidos em grupos de trabalho.

A partir da terceira aula, iniciou-se 0 momento de Organizacdo do Conhecimento
(OC). No inicio da aula, foram verificadas e discutidas as tarefas da aula 2. Com a orientacdo
da professora, foi desenvolvida a conceituacdo necessaria para se iniciar a pesquisa escolar e
assim, a compreensao do tema “Alimentagdo, Satde e Meio Ambiente”. Com 0 auxilio de um
projetor multimidia, foram tratados os conceitos de pesquisa, suas etapas, dicas de como
realizar uma busca eficiente na internet e a importancia de se fazer cita¢bes e referenciar os
autores. O objetivo desta aula foi preparar os alunos para realizarem uma pesquisa consciente,
adequada e criteriosa na rede.

A quarta aula teve como tema os Recursos Educacionais Abertos. Neste momento, 0s
alunos conheceram os principios dos direitos autorais, dos conteidos abertos e o conceito de
Recurso Educacional Aberto (REA). Falou-se também sobre as licencas de uso, especificando
a licenga Creative Commons e 0s conteudos de dominio publico. Para ilustrar a aula foi
utilizado um filme. Este foi um momento importante para conscientizar 0s jovens,

conhecidos como nativos digitais, sobre a forma adequada de usar e adaptar as informagoes
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disponiveis na internet. Como tarefa da aula 3, os grupos de trabalho iniciaram a busca por
contetdos abertos, para isto buscaram por imagens e textos na internet que estivessem
relacionados com o tema de pesquisa do grupo. Além de pesquisar por contetdos licenciados
com Creative Commons (CC), os alunos tinham que indicar os autores e os locais
(sites/repositorios) de onde os materiais foram pesquisados.

A quinta aula da oficina pedagogica foi reservada para que os alunos se reunissem em
grupos e trabalhassem livremente no planejamento da criacdo das midias. Nesta aula, 0s
alunos entregaram as tarefas da aula 4 e, conforme era necessario, a professora se reunia com
0S grupos para conversar sobre o andamento das atividades.

Na sexta aula, iniciou-se a etapa desenvolvimento dos componentes de uma aplicacéo
Hipermidia. Para isto, os alunos foram encaminhados ao Laboratério de Computacdo da
UNIFEI (figura 3.9), onde tiveram uma aula com um professor da universidade e puderam
acessar aos computadores e aos softwares que auxiliariam na producdo e adaptacdo dos
contetdos. As principais funcdes, configuragdes e formas de manuseio dos softwares foram
apresentadas e os alunos iniciaram os testes para capturar imagens, fazer gravacdes de audio,

criar textos e editar filmes.

Figura 3.9 Aula pratica no laboratério de computagdo da UNIFEL.

Passadas as aulas que possibilitaram os alunos a compreender a complexidade de uma
pesquisa, reconhecer um Recurso Educacional Aberto, identificar as licengas de uso e testar
alguns softwares, ocorreu 0 momento de Aplicacdo do Conhecimento (AC), no qual os alunos
tiveram a oportunidade de utilizarem o que aprenderam. Assim, na sétima aula, aconteceu a
segunda visita ao laboratorio da UNIFEI, onde os alunos tiveram a tarde reservada para a
pesquisa. Os objetivos desta aula era que os alunos interagissem com 0s colegas, utilizassem

0s softwares e sites indicados e comegassem o processo de producao das midias.



65

Na oitava aula, aconteceu a entrega e verificagdo dos trabalhos realizados pelas
equipes. Nessa etapa, os alunos foram instigados a observar e analisar com atencéo todos os
produtos elaborados. Os arquivos produzidos pelos grupos e nomeados de acordo com as
orientacdes da aula foram posteriormente inseridos no template pela professora para a
composicao da aplicacdo final.

A oficina pedagdgica teve como produto final a elaboracdo de uma aplicacdo de
hipermidia RE-MIIO com o tema central sobre “Alimenta¢do, Saide e Meio Ambiente”.
Conforme ilustra a figura 3.10, a aplicacdo apresenta uma ilustracdo principal com 14 botdes
ao seu redor. Cada botdo vermelho da& acesso as caixas que apresentam um conjunto de

opcOes gque acionam as midias associadas.
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Desperdicio
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Licengas b 3 4 = : ’ f i
: .t e Alimentacao Sustentavel 2 P :
4 ~ \ 4
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Figura 3.-10 Template do produto educaciorﬁl.

Ao acessar 0s botGes com os temas de interesse, 0 usuario tem acesso a outros links,
que encaminham para os contetdos que foram utilizados, adaptados e criados pelos alunos,
como: o link (Txt) abre uma janela pop up de texto, o link (\Vdo) abre janela de video do
Youtube, o link (3D) abre uma janela de visualizagcdo de imagens, que neste trabalho néo se
apresenta no formato 3D, o link com um numero abre uma pagina da internet referente ao
assunto e o icone verde reproduz uma narracao de audio. Essa estrutura &€ mostrada na figura
3.11.
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Figura 3.11 Estrutura da janela tematica
Fonte: Kirner et al. (2012).

Cada equipe ficou responsavel em criar as midias referentes a caixa especifica de seu
subtema de trabalho. Assim, sete caixas tematicas ficaram sob-responsabilidade dos alunos. O
quadro 3.3 mostra a organizacdo dos grupos de trabalhos responsaveis em desenvolver cada
subtema da oficina e indica as respectivas caixas tematicas que foram alimentadas com as

midias produzidas pelos alunos.

Quadro 3.3 Organizacdo dos subtemas de trabalho de grupo e as caixas tematicas.

Subtema Autores Caixa temética
Desperdicio de Alimentos | Grupo de trabalho 01 2
Obesidade Infantil Grupo de trabalho 02 3
Geracdo de Residuos Grupo de trabalho 03 5
Alimentagao saudavel Grupo de trabalho 04 6
Oleo de Cozinha Grupo de trabalho 05 10
Merenda escolar Grupo de trabalho 06 9
Fast-Food Grupo de trabalho 07 12

As demais caixas tematicas da aplicacdo apresentam informacdes gerais do trabalho,
como as instrucBes para apresentacdo, explanacdo geral sobre o tema Alimentacdo, Salude e
Meio Ambiente, os créditos e bibliografia, a licenca de uso e informacges sobre os autores.

Ao final, apos a professora ter feito a substituicdo dos contetidos da pasta do RE-MIIO
pelos conteudos elaborados pelos alunos, o produto educacional finalizado foi disponibilizado
aos alunos por meio do grupo e pagina da oficina pedagdgica no Facebook. Desta forma os
alunos tiveram contato com a aplicacdo completa e puderam explorar as midias e conteddos
relacionados ao tema de ciéncias trabalhado.

A aplicacdo hipermidia “Alimentagdo, Saude e Meio Ambiente”, desenvolvida como
produto educacional do trabalho, estad disponivel como recurso de aprendizagem na péagina
“Recursos Educacionais baseados em Midias Interativas Integradas Online”, disponivel em:

http://www.ckirner.com/midias/ensinodeciencias.
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A figura 3.12 apresenta um exemplo de tela do RE-MIIO e as respectivas janelas
popup de imagem, video e texto desenvolvida por um grupo de trabalho.
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Figura 3.12 Midias do botio 5 elaboradas pelo grupo 03.

Além dos contetdos presentes nas janelas de popup, a aplicacdo apresenta links
enumerados de 1 a 10, que abrem péaginas da web (Figura 3.12) referentes aos assuntos

tratados em cada caixa temaética. Os botBes verdes acionam players de narracdo de audio
realizados pelos alunos.
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Figura 3.13 P&gina da web direcionada pelo link n° 5.

Ao todo a aplicacdo apresenta 64 recursos midiaticos associados, destes, 35 recursos
foram elaborados pelos grupos de alunos e 29 recursos foram elaborados pela professora.
As figuras 3.13 a 3.18 contém exemplos de telas do RE-MIIO construido e as

respectivas janelas popup de imagem, video e texto desenvolvidas por cada grupo de trabalho.
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4. METODOS DE PESQUISA

4.1 Classificacdo da Pesquisa

Por se tratar de uma pesquisa em educacao, na qual os sujeitos da pesquisa, estudantes
e professora investigadora interagem e compartilham experiéncias, optou-se pelo tipo de
abordagem qualitativa.

O termo “pesquisa” ganha um novo significado na abordagem qualitativa, passando a
ser concebido como uma trajetoria circular em torno do que se deseja compreender. O
investigador volta o seu olhar a qualidade, aos elementos que sejam significativos para a
compreensdo do fendbmeno de interesse. Nesta abordagem ndo existe uma preocupacao
exclusiva com principios, leis e generalizacbes (GARNICA, 1997).

Na pesquisa qualitativa, o investigador se insere na realidade a qual pesquisa e por este
motivo recebe influéncia do grupo social em estudo. Segundo Bogdan e Biklen (1994), a
pesquisa qualitativa possui cinco caracteristicas, que nem sempre estdo presentes em sua
totalidade nos estudos, mas que ocorrem neste estudo. Séo elas:

1. O ambiente natural € a fonte direta de dados e o investigador é o instrumento
principal.

2. A investigacdo é descritiva, sendo os dados coletados em forma de palavras ou
imagens. Os resultados contém citacdes para ilustrar e substanciar a apresentacao.

3. A énfase esta no processo e nao simplesmente nos resultados ou produtos.

4. Os investigadores qualitativos tendem a analisar os seus dados de forma indutiva.

5. O significado das percepcbes dos participantes é de importancia vital nesta
abordagem.

Na investigacdo qualitativa em educacdo, 0s sujeitos sdo continuamente questionados,
com o objetivo de se perceber, de acordo com Psathas (1973, aput BOGDAN; BIKLEN,
1994. P. 51): “aquilo que eles experimentam, o modo como eles interpretam as suas
experiéncias € o0 modo como eles proprios estruturam o mundo social em que vivem”. A
conducdo da investigacao reflete um dialogo entre os investigadores e 0s sujeitos da pesquisa
(BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Neste sentido, a escolha do carater qualitativo para a pesquisa € compativel com o
objetivo geral de investigar as percepcOes dos alunos diante de uma experiéncia colaborativa

baseada em recursos educacionais abertos.



71

4.2 Sitios da Pesquisa e Amostra

4.2.1 Contextualizacdo do Ambiente de Pesquisa

Esta pesquisa foi desenvolvida com os alunos de uma turma de 8° ano do ensino
fundamental de uma escola publica localizada na cidade de Itajubd, Minas Gerais,
denominada Escola Estadual Coronel Casimiro Osério. A disciplina de Ciéncias sera utilizada
para o desenvolvimento da pesquisa.

A escola é voltada para a formacéo de alunos do ensino fundamental nos anos finais e
atende no ano letivo de 2013, aproximadamente 510 alunos, distribuidos nos turnos matutino
e vespertino. Ao todo, a escola conta com 16 turmas que abrangem do 6° ao 9° ano.

A escola foi fundada no dia 23 de margo de 1956, inicialmente com 4 turmas, uma de
cada série do ensino fundamental inicial. No ano de 1966, foi construida a sua sede propria,
onde a escola se encontra atualmente. A partir do ano 2000, com a municipaliza¢do do ensino
fundamental inicial, a escola passou a funcionar com turmas de 6° ao 9° ano.

Desde 2011, a escola passa por periodo de reforma na sua estrutura fisica e, por este
motivo, ndo possui um espaco reservado para o laboratério de informatica. O nimero de
computadores na escola é limitado, sendo que 0s poucos equipamentos destinados ao uso dos
alunos se encontram desativados.

O plano inicial de desenvolver a pesquisa no ambiente escolar precisou ser revisto,
pelo fato da escola ndo apresentar um laboratério de informatica. Iniciou-se, assim, uma
sondagem de possiveis locais para 0s encontros onde iriam acontecer as atividades praticas do
maddulo didatico.

A Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI), por meio do Instituto de Matematica e
Computacdo (IMC), disponibilizou um Laboratério de Computacdo, para o desenvolvimento
das atividades préaticas. Este laboratorio dispde de computadores e softwares suficientes que
possibilitaram a pesquisa e a construcdo das diversas midias que foram exploradas pelos
estudantes.

Como apoio as atividades em sala de aula, foi criada uma pagina e um grupo em uma
rede social. Neste local, foram disponibilizados contetdos, tutoriais e informagdes relevantes
para o desenvolvimento das atividades, que ocorreram em sua totalidade de forma presencial.
Utilizar uma rede social como ambiente de apoio teve como objetivo ampliar o alcance do
trabalho do professor, auxiliando na divulgagdo de materiais, além de servir como canal de

comunicacéo entre os envolvidos na pesquisa.
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Para a escolha de um ambiente virtual, dentre os diversos disponiveis, foi priorizado
aquele que é de facil manuseio e com o qual os envolvidos apresentam familiaridade. Assim,
com o auxilio de um questionario sobre o perfil tecnologico dos estudantes verificou-se que o
Facebook é o melhor meio de comunicacéo virtual entre os alunos. Assim, a criagdo de uma

pagina e um grupo no Facebook atenderam suficientemente as necessidades da experiéncia.

4.2.2 Selecdo da Amostra

A amostra de pesquisa foi definida pelo critério de conveniéncia indicado por
Appolinario (2009). Este é um tipo de amostragem nédo probabilistico, no qual os sujeitos sdo
escolhidos para compor a amostra de acordo com a conveniéncia ou facilidade do
pesquisador. Assim, foi selecionada para a pesquisa uma turma de alunos que a pesquisadora
ja conhece, por desenvolver o trabalho como professora durante o ano de 2013.

Como o objetivo da pesquisa € investigar as percep¢des de alunos sobre uma
experiéncia em sala de aula, optou-se por selecionar, de forma aleatoria, uma turma com 34

alunos do oitavo ano.

4.3 Procedimento de Coleta de Dados

Para a coleta de dados foram utilizadas as técnicas de questionario, entrevista
semiestruturada e anotacdes de campo.

Com o intuito de investigar o perfil tecnolégico dos alunos e assim planejar as
intervencdes e atividades da oficina pedag6gica, foi proposto um questionario sobre o perfil
tecnoldgico dos estudantes. De acordo com Gil (1987), o questionario é uma técnica de
investigacdo composta por um ndmero suficiente de questbes apresentadas por escrito as
pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, interesses, expectativas, situacoes
vivenciada, etc. As respostas do questionario irdo proporcionar dados para descrever as
caracteristicas da populagéo pesquisada.

O planejamento do questionério levou em consideracgdo a etapa para aplicacdo do teste
piloto. Freitas et al. (2000) utilizam o termo preé-teste e afirma que o objetivo deste é refinar o
instrumento de coleta de dados, visando a garantia de realmente medir o0 que se propde.

Assim, no dia 17 de abril de 2013, o questionario piloto foi aplicado para uma turma
de 8° ano que apresentava um namero reduzido de alunos. O teste piloto foi respondido por 19

estudantes, que foram informados sobre a importancia e motivo do questionario piloto. Os
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alunos se mostraram muito interessados pelas questdes e contribuiram com algumas sugestdes
que ajudaram a aperfeicoar e elaborar a verséo final do questionério.

O questionario sobre o Perfil Tecnologico dos Estudantes (Anexo B) apresenta 17
questdes, sendo 14 fechadas e 03 abertas. O questionario foi aplicado a amostra selecionada
para a pesquisa, dentro de sala de aula, no final do primeiro bimestre, dia 03 de maio de 2013.
Todos os alunos responderam a pesquisa.

Para realizar a investigacdo sobre as percepcfes dos alunos sobre uma experiéncia
colaborativa em ensino de ciéncias baseada em Recursos Educacionais Abertos, foram

utilizadas entrevistas semiestruturadas com os grupos de trabalho.

Mantendo a fidelidade a tradicdo qualitativa de tentar captar o discurso proprio do
sujeito [...], as grelhas da entrevista permitem geralmente respostas e sdo
suficientemente flexiveis para permitir ao observador anotar e recolher dados sobre
dimensGes inesperadas do topico do estudo (Bogdan e Biklen, 1994, p. 108).

Para Trivinds (2008), no enfoque qualitativo pode-se usar a entrevista estruturada, ou
fechada, a semi-estruturada e a entrevista livre ou aberta. Na pesquisa, foi adotada a entrevista
semi-estruturada, ou seja, as questdes sdo guiadas por pontos de interesse que o entrevistador
explora ao longo da entrevista. Esse tipo de instrumento de pesquisa foi escolhido por
valorizar a presenca do investigador e oferecer todas as perspectivas possiveis para que o
informante tenha maior liberdade e espontaneidade para participar na elaboracdo do contetdo
da pesquisa (TRIVINOS, 2008).

Além disto, Bogdan e Biklen (1994) afirmam que as entrevistas semiestruturadas tem
como vantagem a obtencdo de dados comparaveis entre 0s varios sujeitos, uma vez que as
discussdes partem de um tépico em comum.

Com o intuito de investigar as opinides dos grupos de trabalho e ndo opinides
individuais, as entrevistas foram realizadas com 0s grupos de alunos e apresentaram como
fundamentos as ideias propostas por Weller (2010) sobre a técnica de Grupos de Discussao.
De acordo com Mangold (1960, aput WELLER, 2010, p. 56):

A opinido do grupo ndo é a soma de opinides individuais, mas o produto de
interacOes coletivas. A participacdo de cada membro da-se de forma distinta, mas as
falas individuais sdo produto da interacdo mdtua [...]. Dessa forma, as opinides de
grupo cristalizam-se como totalidade das posi¢6es verbais e ndo verbais.

Bogdan e Biklen (1994) também discorrem sobre as entrevistas de grupo e afirmam
que dessa forma os varios sujeitos sdo incentivados a falarem sobre um tema exposto e, ao
refletirem em grupo, podem estimular uns aos outros, avancando ideias que podem ser

exploradas mais tarde.
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Weller (2010) cita como vantagens dos grupos de discussdes, sobretudo nas pesquisas
com adolescentes e jovens, a facilidade de didlogo. Estando entre colegas da mesma faixa
etaria e meio social, os jovens ficam mais a vontade, refletindo melhor a realidade cotidiana.

Para auxiliar a discusséo sobre 0s assuntos a serem tratados na entrevista, torna-se
importante a elaboracdo de um roteiro para guiar o entrevistador. As questdes elaboradas séo
apresentadas a sequir:

1. Como foi para vocés manipularem as diversas midias e tecnologias?
Comentario: A questdo tem como objetivo investigar a opinido dos alunos quanto a
facilidade/dificuldade de manipular o computador, os softwares (programas)
relacionados a producdo das midias e o software RE-MIIO. Foi facil ou dificil?
Quais foram os principais problemas? Etc.

2. Qual a opinido do grupo sobre REA?
Comentario: A questdo tem como objetivo verificar a potencialidade do uso de
REA no ensino fundamental. Os alunos compreenderam o conceito e a ideia dos
REA? Verificar a facilidade/dificuldade de pesquisar e encontrar os materiais de
interesse em formato aberto; e conhecer a opinido dos alunos quanto a qualidade
dos contetdos.

3. Como foi para vocés trabalharem de forma colaborativa?
Comentario: A questdo tem como objetivo levantar os fatores que facilitaram ou
dificultaram o trabalho colaborativo dos alunos. O trabalho em grupo produziu bons
resultados? Quais foram as dificuldades encontradas? Os alunos preferem trabalhar
em grupo ou individualmente? Os alunos interagiram entre si? Quais S0 as
vantagens e desvantagens do trabalho colaborativo, ou seja, em grupo?

4. Qual a opinido do grupo sobre a oficina didatica?
Comentario: A questdo tem como objetivo conhecer a opinido dos estudantes sobre
0 mddulo didatico de forma geral. Qual foi o grau de satisfagcdo em relacdo a forma
como o contetdo foi apresentado?

As entrevistas com os grupos foram realizadas pessoalmente na escola, nos dias
posteriores as atividades finais da oficina pedagogica, no periodo entre 02 e 03 de dezembro
de 2013. A professora pesquisadora conduziu a entrevista com oito grupos de alunos, sendo
que um grupo a mais entrevistado foi formado por alunos de outros grupos, que estavam
faltantes no dia da primeira entrevista. A duracdo da entrevista foi de aproximadamente 13

minutos para cada grupo.
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Antes do inicio de cada entrevista, os estudantes foram informados quanto ao objetivo
e a relevancia da pesquisa, a garantia de anonimato dos participantes, a livre vontade de cada
entrevistado em responder as perguntas, além de serem questionados sobre a autorizacao de
gravacdo da entrevista.

De acordo com Trivinds (2008), se as entrevistas forem acompanhadas de anotagdes
gerais sobre comportamento e atitudes do entrevistado, pode-se ter um material valioso, que
contribuird para o melhor entendimento do pesquisador. Nesta mesma linha de pensamento,
Bogdan e Biklen (1994), afirmam que as Anotacdes de Campo serdo um complemento
importante a outros métodos de levantamento de dados. Na conducdo das atividades e
principalmente nas entrevistas, o significado e o contexto do fendmeno a ser estudado podem
ser melhor capturados se relatados em forma de escrita.

Assim, durante a aplicacdo da experiéncia, as aulas foram filmadas e fotografadas para
que, junto com as anotacOes, auxiliassem a pesquisadora no registro das aulas, na descricdo

das pessoas, objetos, lugares e atividades desenvolvidas pelos alunos.

4.4 Analise de Dados

A anélise de dados foi realizada a partir de cada instrumento de coleta utilizado. De
acordo com Appolinario (2009), a ideia basica da analise qualitativa é identificar categorias,
padrdes e relagdes entre os dados coletados, de forma a desvendar seu significado por meio da
interpretacdo e da comparacao dos resultados com outras pesquisas e referenciais teoricos.

A anélise ocorreu a partir do momento da coleta de dados. Desde o inicio da oficina
pedagogica, a pesquisadora ja refletia sobre suas observac6es e impressdes, 0 que auxiliou no
planejamento e analise das etapas posteriores de coleta de dados.

Para analisar os dados obtidos pelo questionario sobre o perfil tecnolégico, foram
utilizadas as técnicas da estatistica descritiva, que tem por finalidade descrever, resumir,
totalizar e apresentar graficamente os dados da pesquisa. Além dos graficos, foi gerada uma
tabela com as porcentagens e frequéncias de respostas.

O processo de analise das entrevistas semiestruturadas foi realizado a partir de
categorias comuns as respostas dos sujeitos. Este tipo de analise corresponde a técnica de
Analise de Conteudo. De acordo com Moraes (1999), a analise de contetdo é utilizada para
descrever e interpretar contetdos, auxiliando o pesquisador a reinterpretar as mensagens e

compreender seus significados para além de uma leitura comum.
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Ainda que existam diversificadas descricdes do processo da analise de conteudo, a
abordagem dos dados, apresentados neste trabalho, teve como fundamento as cinco etapas
propostas por Moraes (1999). Sdo elas: 1. Preparacdo das informacdes; 2. Unitarizagdo ou
transformacédo do contelldo em unidades; 3. Categorizacdo ou classificacdo das unidades em
categorias; 3. Descricéo e 4. Interpretacéo.

Recolhidos os dados a serem analisados, inicia-se com a transcrigdo das discussoes
gravadas para o formato de texto, logo depois de encerradas, de preferéncia por quem as
realizou. De acordo com Duarte (2004), depois de transcrita, a entrevista deve passar pela
chamada conferéncia de fidedignidade, que € ouvir a gravagdo para conferir o texto.

O passo seguinte da anélise, de acordo com os autores Bohnsack e Weller (2010),
consiste na organizacao tematica dos dados, ou seja, na identificacdo dos principais temas
surgidos durante o grupo de discussao e anotacdo do tempo de duracdo de cada um desses
temas, também denominados de passagens. Recomenda-se também uma subdivisdo e a
identificacdo dos subtemas surgidos a partir do tema central.

Neste sentido, Bogdan e Biklen (1994) citam que, a medida que se analisa os dados
coletados, vdo surgindo certos padrbes de palavras, frases e comportamentos, que se
desenvolvem em categorias de codificagdo. As categorias constituem um meio de classificar
os dados descritivos que foram recolhidos. Assim, durante a analise das entrevistas em grupo,
foi definida uma lista de categorias de codificagdo, que foram organizadas em uma tabela. As
categorias principais e secundarias, bem como os exemplos das citacdes dos alunos, foram
registrados para auxiliar na analise dos dados.

Os temas ou categorias podem emergir no momento da andlise, pela identificacdo por
parte da pesquisadora de contetidos recorrentes no discurso de seus entrevistados. Entretanto,
de acordo com Duarte (2004), essas categorias também podem ser pré-eleitas, a partir de
referenciais teoricos, antes da realizacdo das entrevistas. Assim, as categorias tematicas
principais selecionadas para a analise das respostas referentes as percep¢des dos alunos diante
da oficina didatica sdo:

1. As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo em sala de aula;

2. Os Recursos Educacionais Abertos no Ensino Fundamental;
3. O Trabalho Colaborativo;
4

A Oficina Pedagogica “Alimentagdo, Saude e Meio Ambiente”.



77

Apos a definicdo das categorias e seus respectivos contelidos, é importante organizar
as informacdes por meio de textos que expressem o conjunto de significados atribuidos a cada
unidade. Nesta fase, faz-se uso frequente de citacbes direta das falas dos entrevistados
(MORAES, 1999).

Os resultados descritos sdo, entdo, cruzados com informacges de registros de
observagdes de campo, dados quantitativos e informacdes adicionais acerca da experiéncia, 0
que possibilita uma visdo mais ampla do universo que estd sendo investigado (DUARTE,
2004). De posse dessas informacfes, caminha-se para as interpretacfes do contetdo das
mensagens por meio de uma compreensdo mais aprofundada do assunto.

A andlise dos resultados dessa pesquisa ndo levara a generalizagdo, onde os resultados
poderdo ser transpostos para uma parcela mais ou menos definida da populacdo que tenha
fortes semelhancas com os sujeitos da amostra. De acordo com Appolinario (2009), na
pesquisa qualitativa a analise dos dados tem o intuito de compreender um fendmeno em seu
sentido mais intenso. Assim, deste tipo de pesquisa ndo se pode extrair previsdes ou leis que

sejam extrapoladas para outros fenbmenos pesquisados.

4.5 Consideragdes Eticas

Antes do inicio da experiéncia em sala de aula, todos os alunos receberam uma carta
de esclarecimento, seguido do termo de consentimento livre e esclarecido. Na carta oferecida
aos alunos (Anexo C), foram esclarecidos os objetivos que se pretende desenvolver na
investigacdo e a garantia de que todos os participantes terdo seus nomes substituidos por
pseudonimos e seus dados mantidos confidenciais.

De forma semelhante, para obter a autorizacdo necessaria para desenvolver a pesquisa

na escola, uma autorizacdo (Anexo D) também foi solicitada a diretora da instituicéo.
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5. ANALISE DOS RESULTADOS

Este capitulo apresenta a analise e discussdao dos dados obtidos na investigacédo
realizada por meio da oficina pedagdgica “Alimentacdo, Saude e Meio Ambiente”.
Inicialmente, sdo analisados os dados referentes ao levantamento do perfil tecnolégico dos
estudantes que participaram da experiéncia e posteriormente sdo analisados dos dados obtidos

nas entrevistas semiestruturadas realizadas apés a oficina pedagdgica.

5.1 Resultados sobre o Perfil Tecnoldgico dos Alunos

Os dados obtidos na aplicacdo do questionario sobre o perfil tecnoldgico dos alunos

foram organizados em valores de frequéncia e porcentagem, conforme indica a tabela 5.1.

Tabela 5.1. Dados obtidos pelo questiondrio sobre o Perfil Tecnolégico dos Estudantes.

Questdes | f] % Questdes f %
1. Sexo E-mail 5 15%
Feminino 30| 88% | Videos 23 68%
Masculino 4| 12% | Redes sociais/bate papo 30 88%
2. Idade Pesquisas escolares 21 62%
12 anos 3| 9% ] Noticias 1 3%
13 anos 28| 82% | Jogos 18 53%
14 nos 3| 9% | Outros 4 12%
3. Frequéncia que utiliza o computador 10. Voce utiliza alguma rede social?
1 ou mais vezes por dia 26| 76% | Nao 1 3%
Mais de 3 x por semana 4| 12%|Sim 33 97%
Menos de 3 X por semana 1] 3%]|11. Vocé tem email?
Raramente 3| 9% | Néo 1 3%
4. Quando usa o computador acessa a internet? Sim 33 97%
Sim 32| 94% | 12. Ja usou softwares para produzir videos e fotos?
N&o 2| 6% ]|Nao 12 35%
5. Locais onde costuma utilizar o computador Sim 22 65%
Casa 29 | 85% | 13. Faz download de musica, videos etc. ?
Lan House 0| 0% |Néo 8 24%
Casa de amigos/familiares 5| 15% | Sim 26 76%
escola 0| 0%]14. Vocé acessa a internet pelo celular?
outros 0| 0% ]| Ndo tenho celular 1 3%
6. Vocé tem computador em casa? Com frequéncia 17 50%
Sim 32| 94% | As vezes 12 35%
N&o 2| 6% |Nunca 4 12%
7. Na sua casa tem internet? 15. Qual tecnologia vocé usa no seu dia a dia?
Sim 31| 91% | Computador fixo 29 85%
N&o 3| 9% | Computador portatil 18 53%
8. Periodo que fica conectado a internet? Impressora 17 50%
Menos de 30 minutos 0| 0% |Scanner 1 3%
Entre 30 e 60 minutos 3| 9% ]| Maquina Fotografica 16 47%
1 hora a 2 horas 12 | 35% | Camera de video 10 29%
Mais de 2 horas 19| 56% | Celular 33 97%
9. Vocé tem habitos de usar a internet para? Tablet 7 20%
N&o gosto | 0] 0%|Outros 3 9%
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Responderam 0s questionarios trinta e quatro estudantes que cursam o oitavo ano do
ensino fundamental. Os alunos possuem de 12 a 14 anos, sendo que a maioria é do sexo
feminino (88%) e se encontra na faixa etaria dos 13 anos (82%). As figuras 5.1 e 5.2

representam os dados obtidos sobre o sexo e idade os alunos.

Q1 - Sexo Q2 - Idade
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Figura 5.1. Frequéncia de respostas da questdo 1. Figura 5.2. Frequéncia de respostas da questdo 2.

Conforme ilustra a figura 5.3, a maioria dos alunos respondeu que utiliza o
computador com frequéncia. Destes, 78% fazem uso do computador diariamente e 12% dos
alunos, apesar de ndo utilizarem o computador todos os dias, tem contato com este mais de
trés vezes por semana. Quatro alunos utilizam o computador com menos frequéncia, sendo
que um aluno respondeu que utiliza menos de trés vezes na semana e trés alunos utilizam o

computador raramente.

Q3 - Frequéncia que utiliza o computador
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Figura 5.3. Frequéncia de respostas da questdo 3.

A maioria dos alunos (94%) utiliza o computador para acessar a internet e 0s outros
6% utiliza o computador com outras finalidades, que ndo é necessariamente acessar a rede.
(Figura 5.4). Geralmente os alunos costumam utilizar o computador em casa (85%) ou na casa
de familiares e/ou amigos (15%). Conforme ilustrado na figura 5.5, ndo foram citados o uso

do computador em locais diferentes, como Lan House, escolas e outros.
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Q4 - Todas as vezes que vocé utiliza o computador
acessaainternet?
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Figura 5.4. Frequéncia de respostas da questéo 4.
Q5 - Locais onde costuma utilizar o computador
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Figura 5.5. Frequéncia de respostas da questéo 5.

As figuras 5.6 e 5.7 mostram que a maioria dos alunos possui computador (94%) e
internet (91%) em suas casas. Também foi verificado que um aluno tem computador em casa,
mas ndo tem acesso a internet e que dois alunos ndo possuem computadores e por isto ndo

tem internet em casa.
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Q6 - Vocé tem computador Q7 - Na sua casatem internet?
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Figura 5.6. Frequéncia de respostas da questdo 6; Figura 5.7. Frequéncia de respostas da questio 7.

Em relagdo ao periodo de tempo que costuma ficar conectado a internet, a maioria dos
alunos (56%) se dedica mais de duas horas por dia. Do restante das respostas, 35% dos
participantes fazem uso de uma a duas horas por dia e 9% dos estudantes ficam conectados de

30 a 60 minutos. A opgdo menos de 30 minutos néo foi selecionada pelos alunos (figura 5.8).
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Figura 5.8. Frequéncia de respostas da questdo 8.

Em relacdo aos habitos de uso da internet, as redes sociais foram a op¢do mais
selecionada pelos alunos (88%), seguindo pelo acesso a sites de videos (68%), passando pelas
pesquisas escolares (62%), jogos (53%), acesso a emails (15%) e sites de noticias (3%). A
opcao “outros” foi citada por 12% dos alunos que tém habito de acessar sites de

entretenimento. A figura 5.9 ilustra os dados obtidos sobre habitos de acesso os alunos.
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Q9 - Vocé tem habito para usar a internet para:
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Figura 5.9. Frequéncia de respostas da questdo 9.

As redes sociais e 0 email sdo utilizados pela grande maioria da turma, sendo que
somente um aluno ndo tem conta de email e ndo faz parte de redes sociais. Os resultados
idénticos apresentados nas figuras 5.10 e 5.11 apontam para a necessidade do aluno ter uma
conta de email para se cadastrar nas redes sociais.

A questdo 10 também apresentou uma questdo aberta, que solicitava aos alunos
informar a rede social da qual fazima parte. Entre estes trinta e trés alunos que responderam
utilizar rede social, trinta e dois sdo utilizadores do Facebook, rede social que se destaca
claramente, sendo seguida pelo Twitter, Ask.fm, Tumble, MSN, Istagram, Orkut e Skype. A
questdo 11 ainda perguntava qual era o endereco eletrénico dos alunos. Além dos
participantes que informaram o email, sete alunos informaram que ndo sabiam ou se

esqueceram da senha, pois faziam uso somente da rede social.

Q10 - Vocé utiliza algumarede Q11 - Vocé tem email?
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Figura 5.10. Frequéncia de respostas da questdo 10. Figura 5.11. Frequéncia de respostas da questdo 11.
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Uma grande parcela da turma ja utilizou softwares para editar videos e fotos e tem o
costume de fazer download de arquivos. Entretanto existem alguns estudantes que nunca
utilizaram tais func@es, sendo que no caso dos softwares de edi¢cdo sdo 35% e no caso dos
downloads sdo 24% dos alunos (Figuras 5.12 e 5.13).

Os softwares mais citados pelos estudantes para a edicdo de filmes e fotos foram o
Photoscape, Photoshop, Windows Movie Maker, Picasa, Movie Star, dentre outros menos
citados, como Sony Vegas, Gimp, Editor do Youtube, Pic Money. Sete alunos informaram que

ndo sabem o nome dos softwares que utilizam.

Q12 - Vocé ja usou softwares Q13 - Vocé costuma fazer
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Figura 5.12. Frequéncia de respostas da questdo 12; Figura 5.13. Frequéncia de respostas da questdo 13.

Conforme ilustra a figura 5.14, 50% dos alunos responderam que acessam a internet
com frequéncia pelo celular, 35% da amostra informaram que as vezes fazem isso e 12% dos
alunos nunca acessam a internet pelo celular. Para esta questdo, somente uma aluna informou

ndo ter celular.

Q14 - Vocé acessa a internet por meio do
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Figura 5.14. Frequéncia de respostas da questdo 14.

As tecnologias normalmente utilizadas pelos alunos no seu dia a dia s&o indicadas na

figura x14 e citadas na seguinte ordem: celular (97%), computador fixo (85%), computador
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portétil (53%), impressora (50%), maquina fotogréfica (47%), camera de video (29%), tablet
(20%), scanner (3%) e outros (9%), onde foram citados a TV e o video game (Figura 5.15).
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Figura 5.15. Frequéncia de respostas da questdo 15.

Na questdo 16, foi solicitado que os alunos descrevessem, passo a passo, COmo Sao as
suas pesquisas escolares utilizando o computador e a internet. Os resultados da analise de
contetdo das respostas dos alunos foram esquematizados no quadro 5.1. Os assuntos mais
comentados pelos alunos foram organizados em categorias analiticas. O quadro é composto

pelas categorias, suas respectivas frequéncias e exemplos de descricéo.

Quadro 5.1. Categorias analiticas das respostas dos alunos em relacdo a questdo 16.
Descri¢do das pesquisas escolares utilizando a internet.

Temas/Categorias Qtde Exemplos de cita¢des
1. Buscador Google 29 “Vou no google e procuro o que eu quero”. (A18); “Vou direto
ao Google e pesquiso as informagdes necessarias”. (A29).
2. Uso da Wikipédia 5 “Normalmente eu vou primeiro no Wikipédia” (A6); “site que
eu mais uso ¢ o Wikipédia”. (A17).
3. Pesquisa diversificada 11 “Entro no site do assunto, leio e vejo varios sites”. (A3); “...

abro duas ou mais abas e pesquiso 0 mesmo conteildo em
todas”. (A24)

4. Habito de copiar e colar 19 “Nao fago resumo”. (A26); “Procuro o que quero, leio, vejo se
esta certo, copio e colo”. (A18).

5. Préatica de resumir 16 “Pesquiso, leio e resumo”. (A11). “Copio e colo, logo em
seguida faco os resumos” (A9).

6. Uso de imagens 14 | “Pego algumas imagens no Google e colo abaixo do texto”.
(A21); “Colo imagens.” (A20)

7. Edicdo de textos 1 “Edito colocando detalhes, mudo a letra de cor, o tamanho etc.”
(A28).

8. Transcricdo do trabalho 2 “Costumo fazer a mao o resumo”. (A22); “Copio 0 assunto no
caderno”. (A15).

9. Dificuldade de uso do 1 “Eu vou na casa da minha tia, falo o que preciso e ela tira para

computador mim. Eu ainda ndo sei mexer no computador” (Al)

As respostas dos alunos foram organizadas em nove categorias tematicas. O maior

namero de manifestacdes dos estudantes, 85%, refere-se ao uso do site Google para auxiliar
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na pesquisa escolar. Ainda sobre os sites, 32% dos alunos afirmaram que acessam Varios sites
em busca do contetdo e 15% tém preferéncia pelo site Wikipédia. As respostas também
indicaram que 56% dos alunos citaram que “copiam e colam” as informacdes encontradas na
internet e 47% resumem o conteudo antes de entregar. Somente um aluno descreveu que
realiza a edicdo do texto, modificando cores e tamanho da fonte. As respostas ainda indicam
que 41% dos estudantes se preocupam com a pesquisa e utilizacdo de fotos nos trabalhos
escolares e que dois alunos, apesar de pesquisarem na internet, preferem copiar o contedo a
mé&o. Somente um aluno respondeu que ainda ndo sabe utilizar o computador e precisa da
ajuda de outros para fazer pesquisas escolares na internet.

Pensando em uma futura interacdo com os alunos pela rede, a questdo 17 investigou a
melhor maneira de entrar em contato com os alunos virtualmente. A rede social Facebook foi
unanime novamente, sendo que 97% dos alunos preferem um contato e interacdo neste
ambiente. A segunda forma mais citada foi o celular (12%), seguindo entéo para o email (9%)
e 0 MSN (9%). Outras redes sociais foram citadas, porém com menor frequéncia.

5.1.1 Discussao dos Resultados

A partir dos resultados do questionario, foi possivel concluir que a turma, de forma
geral, apresenta conhecimentos béasicos sobre a utilizacio do computador e estdo
familiarizados com a internet. Foram identificados trés alunos que utilizam o computador com
pouca frequéncia e, por este motivo, foram monitorados com um maior cuidado no momento
das atividades e na formagéo das equipes.

Mesmo assim, com base nas respostas, pode-se verificar o interesse de todos 0s alunos
pelas tecnologias, com especial destaque para a internet e as redes sociais. Este resultado ja
era esperado, levando-se em consideracdo que estes alunos nasceram na era digital e por este
motivo sdo denominados nativos digitais.

Percebeu-se, ao questionar os alunos sobre a melhor forma de contato virtual, que o
interesse pelas redes sociais, representadas pelo Facebook, ndo se resume a diversdo ou
simples passatempo. Os alunos utilizam fortemente as redes sociais como um meio de
comunicacdo. Este fato € também constatado ao se verificar que a maioria dos alunos, apesar
de possuir email, ndo o utiliza e, ainda, ndo se lembra da senha de acesso. Conforme
registrado pelos estudantes, os emails foram criados para que eles pudessem se cadastrar nas

redes sociais.
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Estes resultados serviram de estimulo a criacdo da pégina do Facebook para servir de
ambiente virtual de apoio a oficina pedagdgica e & comunicacdo entre os alunos e a
professora/pesquisadora.

A presenca de computador e acesso a internet da maioria dos alunos, a partir de casa,
ajudou a reunir as condigdes ideais para o planejamento das aulas no Mapa de Atividades.
Identificar o tempo de acesso diario dos alunos na rede também auxiliou a preparar as
atividades que foram realizadas em casa, em forma de tarefa.

Conhecer a maneira como os alunos utilizam o computador e a internet para realizar
pesquisas escolares foi importante para verificar os habitos, preferéncias e deficiéncias em
relagdo a pesquisa na internet. Os dados revelaram que os alunos fazem uso do computador,
porém nao sabem como pesquisar, ou mesmo delimitar um processo de pesquisa. Para a
maioria dos alunos investigados, pesquisar é apenas copiar a informacéo do site. Ndo houve
referéncias de como utilizar métodos de pesquisa, ou seja, ndo acontece producdo propria a
partir das diferentes fontes de informacéo.

Estas informagdes foram essenciais para o planejamento das aulas e o
acompanhamento das pesquisas dos grupos. Foi identificada, por exemplo, a necessidade de
nivelar a turma quanto a utilizacdo dos softwares para edi¢do das midias, introduzir técnicas
mais eficientes de busca na internet e esclarecimentos sobre a importancia de fazer a citacéo
das fontes de pesquisa.

E importante destacar que, ao final da analise dos dados, foi possivel obter
informac@es suficientes para compreender o perfil tecnologico dos estudantes. Além de se
obter conhecimento sobre 0s héabitos e habilidades dos alunos, o que auxiliou no planejamento
das intervencBes da oficina pedagdgica, o questionario possibilitou o contato com mais
elementos significativos da investigacdo, auxiliando na compreensdo da realidade que cerca

0s sujeitos da pesquisa.

5.2 Analise e Discussao dos Dados Obtidos na Entrevista

Nesta secdo sdo apresentados os resultados da analise de conteddo dos dados obtidos
na entrevista semiestruturada aplicada a oito grupos de alunos.

Os resultados da analise de conteddo foram esquematizados em quatro categorias
tematicas principais. Cada categoria apresenta um tema principal e categorias tematicas

secundarias, bem como exemplos de verbalizacGes e discussfes referentes as percepcdes dos
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alunos diante de uma experiéncia colaborativa baseada em Recursos Educacionais Abertos.

As categorias criadas foram:
Categoria 1 — As Midias e Ferramentas Tecnoldgicas

1.1. Facilidades Relativas a Manipulacdo das Ferramentas Tecnologias

1.2. Dificuldades Relativas a Manipulacao das Ferramentas Tecnologias
Categoria 2 — Os Recursos Educacionais Abertos (REA)

2.1. Opinido sobre REA

2.2. Pesquisa por Contetdos Abertos
Categoria 3 — O Trabalho Colaborativo

3.1. Vantagens e Facilidades do Trabalho Colaborativo

3.2. Problemas e Dificuldades do Trabalho Colaborativo

3.3. Interacdo entre os Alunos

3.4. Fragmentacdo do Grupo
Categoria 4 — A Oficina Pedagdgica

4.1. Formato das Aulas

4.2. Aula no Laboratério de Computacao da UNIFEI

4.3. Ambiente de Apoio as Aulas

Optou-se por apresentar juntamente as etapas de apresentacdo e discussao dos

dados. Assim, a0 mesmo tempo em que Se organizam as categorias tematicas, faz-se a
descricdo e interpretacdo dos dados.

Como as entrevistas visam investigar a opinido dos grupos, e por este motivo tiveram
como fundamentos a técnica de Grupo de Discussdo proposta por Weller (2010), as citacfes
diretas serdo interpretadas extraindo trechos das repostas do grupo. Sendo assim, as opinides

citadas sdo enumeradas de 01 a 08, de acordo com grupo entrevistado (grupo 01 ao grupo 08).

5.2.1 Categoria 1 — As Midias e Ferramentas Tecnoldgicas

A categoria 1 tem por finalidade investigar as percepcbes dos alunos em relagdo a
manipulacdo das ferramentas tecnoldgicas e a producdo das midias que foram inseridas na
aplicacédo de hipermidia RE-MIIO.

As ferramentas tecnoldgicas utilizadas pelos alunos no desenvolvimento do trabalho e
que auxiliaram na producdo das midias foram: computadores, webcam, celulares, cameras

fotograficas, softwares e sites especificos. Durante a oficina pedagdgica, os grupos de alunos
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tiveram como tarefas produzir quatro midias diferentes para cada tema, sendo que essas
midias eram texto, imagem, narracdo de audio e video.
Ao analisar as declaragdes dos alunos sobre a categoria 1 geraram-se duas categorias

tematicas secundarias:

1.1  Facilidades Relativas a Manipulagdo das Ferramentas Tecnologias

Ao serem perguntados sobre como foi manipular as ferramentas tecnoldgicas, a
maioria dos alunos respondeu sobre a facilidade e naturalidade em utilizar o computador e
afins. Percebe-se que os alunos demonstraram destreza e autonomia em relacdo ao trabalho no
computador.

Eu achei facil porque ja estou acostumada a trabalhar no computador (grupo 01).

Foi facil! A gente ja sabia mexer bastante no computador (grupo 02).

Nos conseguimos fazer tudo. J& estdvamos acostumados a editar videos e fazer
pesquisa na internet (grupo 06).

O resultado relacionado a facilidade em manipular as diversas midias e tecnologias ja
era esperado, uma vez que os alunos participantes da pesquisa séo considerados nativos
digitais. Prensky (2001) discorre sobre a forma com que os jovens de hoje se relacionam com
a tecnologia, citando sobre uma fluéncia natural com a linguagem digital. Este fato é

reforcado pelas declarac6es do grupo 03 e 08.

Foi normal, sem dificuldades (grupo 03).

Foi normal (grupo 08).

Estes alunos foram sintéticos, ndo esbocaram entusiasmo ou algum sentimento de
éxito e demonstraram ser rotineiras as atividades de usar o computador, a internet e outras
ferramentas tecnoldgicas.

Entretanto alguns problemas relacionados a manipulacdo das tecnologias ocorreram e
os alunos se viram diante de adversidades operacionais e técnicas. A proxima categoria

secundaria tratara sobre estas questdes.

1.2  Dificuldades Relativas a Manipulacédo das Ferramentas Tecnologicas

Ao serem perguntados sobre como foi manipular as ferramentas tecnoldgicas, alguns
alunos relataram dificuldades e problemas que encontraram ao utilizar o computador e afins

para o cumprimento das tarefas.
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Pelas falas dos alunos, observou-se que os problemas aconteceram com mais
frequéncia no desenvolvimento das midias de video e &udio, sendo estas midias as mais
complexas de se produzir.

(...) teve parte que eu ndo consegui fazer. Além disso, alguns softwares ficaram
travando, acho também que a internet estava lenta (grupo 04).

Tivemos dificuldade de usar aqueles sites indicados na aula para fazer o video. N&do
deu certo (grupo 07).

A Unica coisa que confundiu foi gravar o audio naquele site (grupo 05).

Alguns grupos tiveram dificuldades em utilizar os softwares indicados pelos
professores. Estes programas ja estavam instalados no laboratério de computacao e, apesar de
muitos alunos conseguirem utiliza-los, verificou-se que os softwares ndo eram familiares aos
alunos.

Dificuldades também apareceram quando, ao invés de criar, 0s alunos optaram por

utilizar ou adaptar conteudos ja disponiveis na internet.

Mesmo pegando o video do Youtube foi complicado para baixar (grupo 04).

Uns dos maiores problemas percebidos durante a oficina pedagdgica, observados na
entrega dos trabalhos finais e que foram confirmados nas entrevistas, foi a incompatibilidade
dos formatos das midias. A estrutura hipermidia que iria armazenar as midias apresenta
especificacfes quanto ao formato dos arquivos. Os grupos 02 e 05 citaram as dificuldades que
tiveram ao converter o formato original do audio para o formato MP3.

Tivemos dificuldade em “baixar” os programas. A gente fazia o download, mas
depois ndo conseguia encontrar e usar o programa. N&o funcionava. N&o

conseguimos usar 0 Movie Maker e também ndo conseguimos converter para MP3
(grupo 02).

Passar para MP3 foi dificil (grupo 05).

Apesar das dificuldades, o grupo 05 entregou o arquivo de audio no formato
solicitado. Os grupos 01, 02 e 03 ndo conseguiram fazer a conversao e entregaram 0s arquivos
em formatos diferentes, avisando a professora e pedindo que ela auxiliasse na conversao dos
formatos.

O mesmo problema foi observado na entrega dos arquivos finais dos videos. Os
grupos 02, 03, 05 e 07 entregaram o video em formatos diferentes do que foi solicitado. Dois
grupos ainda produziram contetdos alternativos quando se depararam com a dificuldade de

fazer o video.
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N&o consegui fazer o video, entéo fiz o texto (grupo 01).

O mais dificil foi fazer o video. Ndo conseguimos usar o Movie Maker e usamos o
PowerPoaint (grupo 02).

Uma questdo a ser discutida e analisada sdo as especificacfes técnicas do RE-MIIO,
que nao possibilitaram o uso de outros formatos de arquivo. A maioria dos alunos utilizou o
celular como ferramenta de trabalho para fazer a gravacéo das narragdes de &udio, tirar fotos e
gravar os videos. Alem de o celular ser uma ferramenta de fécil acesso e manipulacéo, foi
verificado no levantamento do perfil tecnologico que a maioria dos alunos faz uso do aparelho
no seu dia a dia, o que facilitou a criacdo de muitas midias. Assim, seria interessante que a
aplicacdo de hipermidia escolhida pudesse armazenar e acionar 0S arquivos em Outros
formatos.

Além dos problemas técnicos, alguns alunos descreveram sobre a complexidade de se
produzir algumas midias e citaram alguns problemas muitas vezes pessoais, que 0 grupo

encontrou:

O &udio foi o mais dificil porque a gente comecava a gravar, mas errava uma palavra
e tinha que voltar e fazer tudo de novo (grupo 04).

A gente gravou milhares de vezes, foi complicado falar (grupo 06).

O problema do video foi colocar o assunto em 3 minutos, a gente ndo tinha muita
coisa para colocar. O primeiro video que a gente fez tinha muito barulho atras e ndo
deu para usar (grupo 06).

As vezes alguma coisa ndo da certo no video e no audio, volume baixo, por
exemplo, e tem que fazer de novo (grupo 08).

Eu ndo tenho computador e ndo consegui fazer o texto sozinho, minha tia me ajudou
(grupo 01).

A timidez e introspeccdo sdo caracteristicas comuns entre alguns alunos. Foi
observado nas divisdes de trabalhos, que os alunos mais extrovertidos ficaram com a tarefa de
gravar o audio, enquanto que os alunos mais timidos preferiram trabalhar com conteudos que
ndo exigiam uma exposicao pessoal. Esta é uma das possibilidades do trabalho colaborativo

utilizando hipermidia.

Fiquei com um pouco de vergonha de gravar o audio, foi meu pai que me ajudou a
falar (grupo 01).

Uma colega tinha vergonha e ndo quis gravar o video. Ela ndo apareceu na gravacao,
mas fez outras coisas (grupo 07).

Mesmo com muitos problemas operacionais e dificuldades pessoais encontrados no

momento do desenvolvimento das midias, todos os grupos conseguiram finalizar as tarefas e
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entregar os arquivos. Isto evidencia que os alunos se empenharam na producao dos materiais e
buscaram por alternativas frente aos problemas encontrados.

Ao professor cabe a necessidade de saber lidar pedagogicamente com essas situacoes
adversas. Por isto, a importancia de se investigar o perfil tecnoldgico e as percepgdes dos
alunos diante de novas abordagens educacionais, e assim estar preparado para propor novas
atividades, enfrentar os problemas, buscar por alternativas juntamente com alunos, incentivar

e estimular producéo autoral.

5.2.2 Categoria 2 — Os Recursos Educacionais Abertos (REA)

A categoria 2 tem por objetivo conhecer a opinido dos alunos sobre os REA, verificar
os fatores que auxiliam ou dificultam a pesquisa por conteudos abertos, além de investigar as
opinides dos alunos em relacéo a qualidade dos conteddos encontrados. Esta investigacao tem
por objetivo discutir a potencialidade do uso de REA no ensino fundamental.

A andlise das respostas dos grupos de alunos sobre a categoria 2 agrupou as

declaracGes em duas categorias secundarias:

2.1 A Opinido sobre REA

Analisando as declaragfes dos grupos, percebeu-se que o0s alunos ndo tinham
conhecimento sobre REA antes da oficina pedagogica, mas que agora afirmam saber do que se
trata e conseguem identificar conteddos abertos. Algumas falas demonstram situagdes que

exemplificam estas afirmagoes.
Eu nfo sabia. E bom saber sobre isso, agora posso usar em outros trabalhos (grupo
04).

Achei interessante, porque eu ndo sabia daquilo tudo que foi explicado, ndo sabia
das licencas e selos, que tinha que citar o autor. Antes era copiar e colar s6 (grupo
6).

Ndo sabiamos e gostamos. Para mim era assim: colocou na internet € para todo
mundo usar (grupo 08).

Eu achei chato, porque vocé acha alguma coisa legal, ai vocé tem que ver se tem a
permissdo da pessoa para vocé usar aquilo. Antes eu achava que podia pegar tudo,
ndo estava nem ai e até postava no Twiter (grupo 03).

Achei bem legal, inclusive o Ultimo texto que eu achei eu vi que ndo poderia copiar
(grupo 05).

A andlise do perfil tecnologico dos estudantes evidenciou um habito frequente dos

alunos durante a pesquisa escolar, a acdo de “copiar e colar” e a ndo preocupagao em fazer a
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citacdo dos autores. As falas do grupo sugerem um entendimento por parte dos alunos, e em
alguns casos, uma conscientiza¢do, como o grupo 04 que vai utilizar os principios de REA em
outros trabalhos escolares e o grupo 05, que ndo utilizou um texto por saber que ele tinha
direitos autorais restritos.

Os grupos fizeram uso de alguns termos relacionados aos REA nas entrevistas, como:
Creative Commons, selos, material aberto, direitos autorais e permissdo de uso. Nao houve

citacGes relacionadas a contetdos de dominio publico.

Eu entendi, mas antes ndo sabia o que era. S0 tinha ouvido falar de direitos autorais.
Antes a gente s6 ia pegando da internet, sem saber se podia ou ndo (grupo 01).

Antes a gente achava que tudo era aberto, agora a gente sabe que ndo. E tem menos
coisas com o selo aberto (grupo 01).

A proxima categoria secundaria discute sobre como os alunos se sairam diante da
tarefa de pesquisar sobre contetudos abertos. Nestas declaracBes, € possivel verificar mais

termos citados relacionados aos REA.

2.2 A Pesquisa por Conteudos Abertos

Nesta categoria secundaria, foram agrupadas as impressdes dos alunos sobre uma
tarefa inédita para eles, pesquisar por contetdos abertos. Os alunos falaram sobre o processo
de busca, as dificuldades encontradas e os resultados da pesquisa.

A maioria dos grupos teve dificuldade em encontrar os contetdos solicitados.
Percebeu-se uma resisténcia inicial pela busca direcionada a materiais abertos. Os alunos

fizeram a pesquisa como de costume.

Dificil porque tem que ver a fonte. Quando vocé achava uma imagem boa, ndo podia
pegar (grupo 03).

Fazer o texto foi complicado, porque o texto tinha que ser Creative Commons e 0
que a gente achava ndo era. O que a gente gostava ndo podia copiar (grupo 05).

Quando os alunos iniciaram uma busca mais direcionada, a tarefa ficou menos
complexa e os resultados comecgaram a aparecer. As falas também demonstram que os alunos

estavam preocupados em buscar por contetdos abertos e que isto demandou certa energia.

No comego foi um pouco dificil porque eu ndo conhecia, mas depois eu achei alguns
sites que buscam por materiais abertos, também utilizei a ferramenta de pesquisa
avancada do Google e ficou mais facil. Mas no comeco foi dificil (grupo 01).

Néo foi facil, s6 depois que aprendemos mais a buscar que ficou facil (grupo 04).
Consegui fazer a pesquisa, mas ndo do jeito que eu queria. No comeco eu fiz tudo

com imagens sem ser Creative Commons, depois tivemos que pesquisar tudo de
novo (grupo 07).
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A pesquisa sem direcionamento também pode ter influenciado na opinido dos alunos
sobre a qualidade do material. Alguns grupos ndo conseguiram fazer a busca corretamente,
outros tinham preferéncia pelos materiais encontrados nas pesquisas iniciais, feita sem
direcionamento. Isso pode ter causado uma frustracéo, que levou a alguns comentarios.

Tinha poucas imagens abertas em relacdo a primeira pesquisa que foi errada. Nao

achei imagem objetiva, a gente queria uma imagem objetiva. Acabamos pegando o
que tinha mesmo (grupo 07).

(...) ndo tinha muita coisa aberta, 0 que a gente achava era estranho. Os sites tinham
poucas coisas (grupo 06).

Houve dois depoimentos que destoaram dos relatos anteriores. Para estes alunos, a
pesquisa por materiais abertos ndo foi dificil, ao contrario foi facil. 1sso pode ter acontecido
pelo fato dos alunos terem iniciado a pesquisa da forma como foi orientado pela professora e
assim ndo fizeram uma comparagdo com a pesquisa sem restricdes, que apresenta mais
resultados. Os depoimentos a seguir ajudam a mostrar como a forma de pesquisar pode ter

facilitado o trabalho de busca destes grupos.

A pesquisa do texto foi facil, foi s6 colocar a palavra Creative Commons na frente
da palavra que a gente queria pesquisar (grupo 01).

A busca por REA foi fécil. E achamos bons resultados. N&o procuramos por outros
tipos de materiais, fomos direto para os abertos (grupo 02).

Durante a oficina pedagdgica percebeu-se que alguns sites e blogs pesquisados pelos
alunos, apresentavam a licenca Creative Commons, mas parte do seu contedo interno, como
fotos e videos, ndo eram abertos. 1sso pode confundir e atrapalhar a pesquisa dos alunos.

Um caso desses aconteceu com o grupo 06, que utilizou uma imagem famosa que
possui direitos autorais, como sendo uma imagem aberta. Os alunos foram criteriosos e
fizeram a busca por contetidos abertos, verificaram a licenca ao final da péagina pesquisada e
entdo, copiaram a imagem. Ao conversar com 0 grupo em sala de aula e verificar o material
na internet, a professora constatou que o site utilizou indevidamente as imagens com direitos
autorais.

Outra dificuldade percebida durante as aulas praticas no laboratorio de computacéo e
citada na entrevista foi a utilizacdo do site Wikimedia Commons. Este site funciona como um
repositorio de imagens e outros tipos de multimidia livre na internet e por este motivo foi um
link sugerido aos alunos pelos professores. Entretanto, a maioria dos arquivos deste site

apresenta como palavras chaves termos em inglés e isto restringiu as pesquisas dos alunos.
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A pesquisa foi dificil e complicada. Achar naquele site wikimédia é complicado, ndo
tem muita coisa (grupo 08).

As analises das respostas sugerem que os alunos foram receptivos com a ideia de
trabalhar com os recursos educacionais abertos. Apesar de encontrarem alguns problemas
iniciais na pesquisa e identificagdo dos contetdos, conseguiram finalizar o trabalho e
desenvolver, de forma satisfatoria, as midias que irdo compor o RE-MIIO.

O termo REA vem ganhando um valor significativo em todo o mundo e, por se tratar
de um recurso com grande potencial educacional, tornou-se objeto de interesse nas discussoes
institucionais (EDUCACAO ABERTA, 2012). Neste sentido, promover experiéncias e
discussbes sobre 0 uso de REA no ensino fundamental, é essencial para preparar 0s jovens
desde cedo para um crescente movimento de praticas de compartilhamento aberto de
materiais educacionais.

Assim, introduzir o conceito de REA e proporcionar um trabalho que possibilitou a
criacdo, adaptacdo e utilizacdo de conteidos abertos por alunos do 8° ano, concretizou uns dos
principais objetivos desse movimento, que, de acordo com Educacdo Aberta (2013), é
conscientizar os envolvidos sobre a importancia de se compartilhar conhecimentos, recursos e
ideias, incentivar a troca de experiéncias e o trabalho colaborativo entre alunos.

A busca, 0 uso, a producdo e o compartilhamento de conteddos na internet devem ser
de forma responsavel e ética, o que justifica a importancia de se preparar 0s alunos para a
pesquisa escolar. Os conteludos da internet, por serem de facil acesso e estarem presentes em
grande quantidade, muitas vezes sao banalizados pelos alunos. Com tanto material disponivel,
os alunos precisam estar preparados para fazer uma busca criteriosa, uma analise e
interpretacdo dos dados e diferenciar o compartilhamento e colaboracédo adequados do plagio.

Além disso, o envolvimento dos alunos na producdo e ndo somente 0 uso dos
materiais, foi um grande diferencial na atividade proposta. Butcher (2011) afirma que uma das
possibilidades transformadoras do REA na educacdo, se encontra no principio de permitir a
adaptacdo de materiais, 0 que proporciona aos alunos tornarem-se participantes ativos no
processo educacional.

A proxima categoria, que trata sobre o trabalho colaborativo, apresentara dentre outros
dados, algumas informacGes que enfatizam o engajamento dos alunos na producdo dos

conteudos e desenvolvimento das atividades da oficina pedagdgica.
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5.2.3 Categoria 3 — O Trabalho Colaborativo

A categoria 3 tem como objetivo investigar as percepgdes dos alunos em relacdo ao
desenvolvimento de trabalhos escolares de forma colaborativa. A entrevista buscou investigar
os fatores que facilitaram e dificultaram o trabalho dos pares, a forma como os alunos
interagiram, a divisdo de tarefas, além de conhecer suas preferéncias.

A categoria 3 se desdobrou em quatro categorias tematicas secundérias, sdo elas:

3.1 Vantagens e Facilidades do Trabalho Colaborativo.

Esta categoria apresenta as opinides dos grupos de alunos em relagdo as vantagens e as
facilidades que estes tiveram ao desenvolverem as atividades da oficina pedagdgica em grupo.
Por meio das declaragdes, observa-se que a maioria dos alunos encara o trabalho colaborativo
de forma positiva e agregadora.

Eu gosto muito de trabalhar em grupo, é uma forma de interagir mais, fazer
amizades e dividir os temas, assim ndo fica pesado para ninguém e no final fica
melhor (grupo 01).

Cada um faz uma parte e na hora de juntar fica mais rapido (grupo 02).

Foi legal. Aprender, valorizar o que o outro est4 pensando. O fato de ser mais rapido
e de ter mais opiniBes (grupo 04).
A vantagem de aprender com o outro foi uma afirmacdo presente nas declaracGes de
50% dos grupos. Os alunos conseguiram perceber que uma equipe trabalhando unida atinge
resultados melhores que uma pessoa trabalhando sozinha.

(...) o resultado é melhor com mais cabegas pensando. VVocé aprende com o colega
coisas que ndo sabia (grupo 03).

Em grupo é mais rapido, mais legal também, porque cada um discute o que quer. As
vezes vocé acha que entendeu, mas ndo entendeu e o colega ajuda. No nosso
trabalho teve muita risada! (grupo 05).

Se vocé tem dificuldade, seus colegas sabem e podem ajudar (grupo 06).

E essencial relacionar esse contexto de trabalho com um dos pilares do estudo de
Vygostsky (2007), a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Conforme ja citado, a ZDP
pode ser descrita como a potencialidade do outro para aprender, e a interacdo social é o fator
decisivo para o desenvolvimento pleno deste potencial. O auxilio de especialistas, o contato
com sujeitos mais aptos e a colaboragéo entre os pares aumentam a possibilidade de alcancar

habilidades, que vao além do que se faria sozinho.
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A possibilidade de ter mais pessoas contribuindo com ideias diferentes também

agradou os alunos.

Bastante cabeca pensando rende mais. Foi legal porque cada um tem uma ideia
diferente (grupo 08).

E bom porque cada um da a sua opini&o e podemos dividir o trabalho (grupo 07).

A ideia de colaboracdo respeita os alunos como individuos diferentes e essas diferencas
podem influenciar os colegas. Maia (2011) descreve que a observagao e a convivéncia entre
os individuos possibilitam o aproveitamento das acGes eficazes, das boas contribui¢des diante
de problemas enfrentados. Como citado por Torres, Alcantara e lIrala (2004) € na

heterogeneidade que se estabelecem novas formas de relacéo entre os pares.

Entretanto, alguns problemas relacionados a natural heterogeneidade do grupo
aconteceram e os alunos tiveram alguns problemas e dificuldades em gerenciar o trabalho em

equipe. A proxima categoria secundaria tratara sobre estas questdes.

3.2 Problemas e Dificuldades do Trabalho Colaborativo.

Esta categoria apresenta os resultados obtidos referentes as dificuldades relativas ao
desenvolvimento das atividades da oficina pedagdgica de forma colaborativa.

As andlises se iniciam com as declaracGes dos integrantes do grupo 01, que néo
conseguiram trabalhar em equipe. Todas as midias relacionadas com o tema do grupo foram
produzidas por uma Unica aluna (aluna 1), de forma individual. Ao serem questionados sobre

os fatores que dificultaram o trabalho colaborativo, os alunos deste grupo responderam:

Eu moro muito longe deles (aluno 2).
O problema foi dividir as tarefas, porque uma colega ia viajar (aluno 4).

Eu ndo tenho computador, tive que ir & casa do meu amigo. A dificuldade de
trabalhar em grupo foi de conseguir encontrar, porque cada um estava num canto.
Ela mora longe, a outra estava viajando. A gente combinou de ir a feira, mas s6 eu
fui (aluno 4).

A principio, os alunos citaram problemas pontuais, como a distancia, auséncia de uma
colega, falta de computador, problemas que também foram verificados em outros grupos. A
conversa entre os alunos continuou até que alguns integrantes concluiram que o problema néo
foi de uma ou outra pessoa, mais sim um problema do grupo, e citaram a falta de interacdo e

interesse.

Faltou interacdo do grupo inteiro. Ela (aluno 2) ndo podia fazer alguma coisa porque
a mée ndo deixava e ela falta muito a aula, ai ficou complicado. (aluno 3).
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Eu achei que foi falta de interesse! Porque eu dividi as partes do trabalho. Quando
eu perguntei se cada um podia fazer uma parte, todos falaram que sim, mas ninguém
quis conversar para saber quando iam se encontrar e como iam fazer. Eu achei muita
falta de interesse (aluno 1).

Pelas observacdes e anotacGes de campo, verificou-se também que a maioria dos
integrantes do grupo 01 ndo demonstrou entrosamento e entusiasmo com as atividades desde
o inicio da oficina pedagodgica. Mesmo a professora propondo atividades em sala de aula, para
poder acompanhar de perto e estimular os trabalhos colaborativos, os alunos se mostravam
distantes e muitas vezes faltosos.

Os demais grupos de trabalho afirmaram terem trabalhado em equipe, mesmo que de
forma parcial, ou seja, nem todos os membros trabalharam ativamente, e descreveram que 0S
problemas e dificuldades encontradas no decorrer da oficina pedagdgica foram a distancia, a

dificuldade de marcar um horério e lugar em comum e as opinides diferentes.

Nem todo mundo trabalhou, uns fizeram mais que outros. O que dificultou foi que as
pessoas moravam muito longe e ndo podiam ir aos encontros (grupo 02).

Uma colega tinha opinido diferente de todo o grupo e ela fazia as coisas do jeito dela
e ndo consultava o grupo (grupo 03).

Pensamentos diferentes e brigas atrapalham o trabalho em grupo (grupo 03).

Tivemos alguns probleminhas, como: marcar o dia da reunifo e algumas pessoas
ndo irem, opinides diferentes e algumas discussdes também (grupo 04).

Alguns colegas sdo mais participativos, outros sdo mais quietos (grupo 05).

O problema foi reunir todo mundo no mesmo lugar e horario e fazer todos aceitarem
a mesma ideia (grupo 06).

A gente ndo sabe o que fazer com muitas ideias e nos sentimos pressionados em
escolher uma e deixar os outros colegas magoados e emburrados (grupo 06).

Foi dificil encontrar, a gente mora longe (grupo 07).

A distancia foi um fator muito comentado pelos alunos, o motivo pode estar
relacionado com o fato da escola em questdo abranger alunos de bairros vizinhos e rurais. A
distancia geogréafica e o custo deste deslocamento para as reunides extraclasses na escola ou
em casas de colegas podem ter interferido no planejamento de alguns momentos de interacdo
pessoal do grupo.

A dificuldade de marcar um horario e local em comum, as opinides diferentes e
eventuais desentendimentos, apesar de serem classificadas com problemas para os alunos, séo
positivos e fazem parte do trabalho colaborativo. Ao desenvolver atividades em grupo, é

preciso aprender a gerenciar conflitos, propor alternativas, discutir posi¢des, negociar, etc.
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Uma das vantagens desta abordagem é preparar os alunos para os desafios encontrados além
do ambiente escolar.

A categoria secundaria a seguir trata sobre a forma de interacdo entre os alunos e
discute como os problemas e dificuldades aqui citados podem ser superados ou minimizados

pelos alunos.

3.3 A Interacéo entre os Alunos.

Esta categoria retne informacdes da forma como ocorreram as interacdes entre 0S
alunos de um mesmo grupo durante a realizagdo das atividades da oficina pedagogica.

Para uma melhor analise das percepc¢des e dos fatos ocorridos durante o trabalho, essas
declaracfes podem ser relacionadas com algumas falas da categoria anterior, que trata sobre
as dificuldades de se trabalhar em grupo.

Verificou-se que 50% dos grupos entrevistados tiveram pouca interacdo entre seus

integrantes. Para estes, as conversas sobre o trabalho se restringiram ao ambiente escolar.

N&o houve interagdo. Conversavamos muito pouco em sala (grupo 01).
Sé conversamos aqui na escola, ndo usamos Facebook ou email (grupo 02).
Toda conversa foi na sala, pessoalmente (grupo 04).

Sé conversavamos na escola, reunimos a tarde na biblioteca (grupo 08).

O observado foi que todos esses grupos, ao falarem sobre os problemas enfrentados no
trabalho colaborativo, citaram também na questdo anterior, a distancia e a dificuldade de local
e horario em comum para se reunirem. Os grupos ndo souberam aproveitar as tecnologias que
estdo presentes tdo fortemente no seu dia a dia para auxiliar nesta questao.

Uma postura diferente sobre a forma de interacdo foi observada nos outros grupos.
Além de citarem uma interacdo mais frequente, as falas dos alunos demonstram uma maior

conectividade entre eles.

A interacdo foi por tudo, aqui (escola), pelo Facebook, por telefone... (grupo 03).

Fizemos um grupo da nossa equipe no Facebook. L& a gente conversava e mostrava
para 0 outro o que tinha achado. Um video... a gente via se o texto estava bom...
(grupo 05).

A gente se falava pelo Facebook, na sala de aula e quando tinha crédito, por celular
(grupo 06).
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O grupo 07 mencionou como uma dificuldade do trabalho colaborativo, a questéo de
se reunirem fora da sala de aula, mas descreveram uma alternativa simples que resolveu este

problema.

Foi dificil encontrar, a gente mora longe. Mas deu para fazer muita coisa pelo
Facebook. Trocamos material por |4 (grupo 07).

Observou-se que os grupos de alunos que se mantiveram em contato, foram aqueles
que ndo apresentaram problemas de trabalho relacionados a distancia, local e horario em
comum para se reunirem. Neste sentido, Vivacqua e Garcia (2012) citam que o elemento
bésico para um trabalho em grupo € a comunicagdo. Somente apos a interacdo se inicia as
outras fases de desdobramento do trabalho colaborativo.

Fucks e colaboradores (2012) discutem a relacdo do trabalho colaborativo com as
tecnologias digitais. Para estes autores, a comunicacdo € uma das dimensBes essenciais no
processo de colaboracdo. As interacbes podem ocorrer de diversas maneiras, tanto
presencialmente em sala de aula como por meio de diversos recursos tecnoldgicos. Dentre
eles, correio eletronico, redes sociais, chats e tecnologias moveis como celular, tablets, etc.

Por meio da analise do perfil tecnoldgico dos alunos, sabe-se que é comum em seu dia
a dia a interacdo pela internet. Isso sugere que € importante explorar as tecnologias digitais e
suas potencialidades, pois elas oferecem novas linguagens e possibilidades de participacdo do
aluno em suas atividades escolares.

Na proxima categoria, identificam-se alguns momentos em que se observou a

fragmentacéo do grupo para a realizagdo das atividades.

3.4 Fragmentacéo do Grupo

Analisando as declaragbes dos grupos, percebeu-se que, durante a elaboragcdo das
midias, os alunos se organizaram e fizeram uma divisdo de tarefas, ficando cada integrante
responsavel por uma parte do trabalho. Este comportamento é comum no trabalho

colaborativo.

Nenhum arquivo foi feito pelas cinco alunas. Tudo foi feito separado. Cada uma fez
uma parte (grupo 02).

Entretanto, de acordo com Mercato (2006), é esperado que no processo de colaboragéo
os integrantes do grupo visualizem e participem ativamente da resolugéo da tarefa do seu
parceiro. Neste processo, apesar das divisdes de trabalho, existe um esfor¢co muatuo entre os

integrantes, com o objetivo de resolver um problema em conjunto.
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Analisando as declaracgdes de dois grupos, percebeu-se uma fragmentacdo da equipe.

Os alunos trabalharam de forma independente e n&o compartilharam com os outros
integrantes questdes sobre o processo de producao e finalizagdo de suas midias.

Foi feito separado. A gente dividiu os temas para cada colega, cada um fez em casa

e depois juntamos tudo. A gente sé via o trabalho do outro depois de pronto, antes
de enviar para a professora (grupo 03).

O video foi feito pela colega e as outras ndo participaram e ndo assistiram (grupo
06).

As divisdes de tarefas existem para facilitar o trabalho do grupo e ndo para dividir os
seus integrantes em tarefas solitérias. Desta forma, a fragmentacdo do grupo deve ser evitada,
a fim de fazer com que os alunos se envolvam verdadeiramente com o trabalho em equipe e
realizem uma producdo coerente e Unica, que proporcione a construcdo coletiva do saber
(TORRES; ALCANTARA; IRALA, 2004). Representa também uma forma de melhorar os
resultados escolares e de possibilitar maior desenvolvimento do pensamento e das relagdes
entre alunos (DAMIANI, 2008); (IVO, 2010).

A proxima categoria apresentara as percepcfes dos grupos de alunos diante de uma

abordagem diferenciada do contetdo de ciéncias.

5.2.4 Categoria 4 — A Oficina Pedagogica

A categoria 4 tem como objetivo conhecer a opinido dos alunos sobre uma
abordagem diferenciada do contetdo de ciéncias, a realizacdo de uma oficina pedagdgica com
o tema “Alimentacado, Saude ¢ Meio Ambiente”.

Dentro dessa categoria foi possivel agrupar dados, considerando suas semelhancas, em

trés categorias secundarias.

4.1 Formato das Aulas

Ao serem questionados sobre a opinido do grupo em relacdo a forma como foi
desenvolvido o conteudo de ciéncias, os alunos demonstraram entusiasmo e satisfagdo em
relacdo a oficina pedagdgica e citaram alguns motivos pelos quais se simpatizaram com este

tipo de abordagem.

Eu gostei de fazer o trabalho assim. E uma forma fécil e diferente de fazer trabalho
de escola (grupo 01)

Foi legal, interessante. Deveria ter mais (grupo 03).

Achei legal o fato de perder aula (grupo 04).
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Eu amei o trabalho, foi legal! (grupo 08).

No atual contexto tecnoldgico, os jovens esperam muito mais das aulas do que

simplesmente escutar a professora. O fato do formato das aulas ser diferente e inovador

remete, para alguns alunos, a ideia de ndo estar em aula. Isto é verificado nas falas do grupo

04. Neste caso, 0 conceito de aula provavelmente esta atrelado a um formato tradicional, onde

professor, a lousa e 0 giz s@o o centro das atengoes.

Neste sentido, Cruz e Carvalho (2007) explicam que a geracdo digital se nega ao

papel de agente passivo, eles querem intervir e desempenhar um papel principal na sua

formacdo. Por isto, é importante que a escola esteja aberta a novas estratégias didatico-

pedagdgicas.

Achei bem mais legal do que ficar na sala estudando. A gente fica gostando mais da
professora (grupo 05).

Achei interessante, porque foge do assunto de sala de aula. E levando para o lado da
tecnologia, desperta mais o interesse dos alunos (grupo 06).

Pelas falas dos grupos, percebe-se que a oficina cumpriu com o0 seu objetivo de

modalidade de acdo. De acordo com Vieira e Volquinid (2002), toda oficina precisa promover

a acdo, combinar o trabalho individual com o coletivo e garantir a coesdo entre teoria e

préatica.

O que chama a atencdo € o jeito diferente de explicar, da para prestar mais atencéo
que uma aula normal (grupo 04).

Foi diferente, a gente guarda mais na cabeca fazendo assim, do que fazer um
trabalho normal no papel (grupo 02).

A gente aprendeu muita coisa que ndo ia aprender na sala de aula (grupo 02).

Assim a gente tem mais vontade de aprender, agora quando é copiando do quadro a
gente deixa ali no caderno e nem olha depois (grupo 03).

Os alunos falaram sobre o engajamento com a pesquisa. Eles foram atrés de materiais,

buscaram por imagens, videos, textos e exemplos. Produziram videos, tiraram fotos, gravaram

audios; visitaram escolas, feiras, sorveterias, universidade. Desta forma, a pesquisa extrapolou

0 ambiente escolar e tornou o contetdo de estudo significativo e interessante para os alunos.

Quando a gente pesquisa, a gente vé& e se interessa mais. Quando a gente esta
pesquisando, as vezes a gente vé alguma coisa interessante, que a professora néo
mostraria (grupo 06).

A gente pesquisou muito sozinho, perguntamos para colegas e fomos visitar a
sorveteria e vimos tudo 14, também vimos videos e fotos. Se esse assunto estivesse
em sala, a gente ndo ia la ver, nem a professora ia falar tudo (grupo 07).
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A aula foi mais interessante, deu para aprender mais. Quando € na sala, com matéria
no quadro, a gente deixa para pegar a matéria depois e tem horas que a gente fica
pensando em outras coisas. Ai uma vez que tem video e som, a gente presta mais
atencdo do que a senhora ficar la na frente falando (grupo 05).

Teve muita informacdo, muitas coisas novas. A gente correu atrds de tudo e dessa
forma a gente aprende mais. Em sala o povo enjoa (grupo 08).

Apesar da entrevista ndo ter a intengdo de investigar assuntos relacionados a
aprendizagem dos alunos, alguns grupos citaram de forma positiva a palavra aprender. Pela
complexidade do assunto, a questdo da aprendizagem néo foi levada em consideracdo nesta
analise. Assim, as sentencas foram analisadas levando-se em consideragdo os sindénimos de
saber, que é conhecer, estudar, perceber, etc.

Muitos alunos, quando incentivados a falarem sobre a oficina pedagdgica, citaram
imediatamente a ida ao laboratério de computacdo da UNIFEI. Assim, na préxima categoria

secundéria serdo apresentadas as opinides dos alunos em relagdo a esta aula pratica.

4.2 A Aula no Laboratério de Computacédo da UNIFEI

Ao serem incentivados a falarem sobre a opinido do grupo em relacdo as aulas préaticas
que aconteceram no laboratorio de computacdo da UNIFEI, os alunos afirmaram ter gostado
bastante da aula. Pelas observacoes, foi possivel constatar que todos estavam muito animados,

demonstrando interesse e atencdo as explicacdes dos professores.

Eu gostei bastante de 14. E das ferramentas de pesquisa que a gente usou, era tudo
muito rapido (grupo 01).

Achei bem interessante e divertido. Além de conhecer varios sites e programas, que
a gente vai poder usar em outros trabalhos. Amamaos sair da escola (grupo 05).

A aula na UNFEI ajudou bastante, porque em casa a gente ndo tinha os programas.
la dar mais trabalho se a gente ndo tivesse feito a aula no laboratério. L& também
tinha a professora para tirar dividas, em casa néo (grupo 08).

A utilizacdo de novos softwares e sites foi um fator muito citado pelos alunos. Apos a
aula inicial, os alunos puderam testar os softwares e utilizar a internet a vontade. A aula com o
professor da UNIFEI também foi um fator diferencial, todos os alunos prestaram a atencéo
nas explicacbes e durante a producdo das midias pediram auxilio e conversaram com 0S

professores e monitores presentes.

Foi muito legal! O outro professor explicou muito bem (grupo 07).

O fato da oficina pedagdgica ter proporcionado atividades fora da escola também foi

um fator que estimulou a motivacao e o interesse dos alunos. Foi observado que, nas aulas
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que antecederam as visitas a UNIFEI, os alunos estavam ansiosos e fazendo planejamentos,
do que eles mesmos diziam ser, um passeio a universidade.

E uma forma criativa de sair um pouco daquela rotina de professor, aluno e quadro.
Foi além da escola (grupo 07).

Tanto no trajeto feito a Onibus, quanto no passeio de apresentacdo de algumas
dependéncias da UNIFEI, como a biblioteca, o centro de convivéncia e o lago, os alunos
demonstravam estar muito animados e interessados. De tal maneira que duas declaracdes de
alunos chamaram a atengao.

O que eu mais gostei foi de comer (grupo 01).

A melhor parte foi o lanche, podia ter mais vezes (grupo 07).

Nestas citacdes, os alunos estavam falando sobre o intervalo, momento em que as
professoras organizaram um lanche saudavel para os alunos. A andlise das citages e as
observagdes em campo sugerem que algumas mudancas no modelo tradicional de aula, onde
geralmente predomina a lousa, o giz, o livro e a voz do professor, podem transformar a
realidade da aula e dinamizar o processo de ensino e aprendizagem.

Apesar dos fatores positivos que os alunos citaram sobre a aula na UNIFEI, era
importante verificar como foi o desenvolvimento das atividades no laboratério e saber se o
objetivo da aula, que era produzir as midias, tinha sido alcancado.

Pelas declarac@es, foi possivel verificar que houve uma producéo parcial das midias.
Os grupos de alunos falaram sobre o que fizeram na aula prética e ndo citaram sobre a

finalizacdo de alguma midia.

A gente comecgou a fazer alguma coisa no laboratério, o dudio, imagem e achamos
alguns links (grupo 02)

Foi bom! A gente mexeu bastante na internet e recolhemos material para fazer
depois (grupo 04).

Bem interessante. Foi & que a gente comecgou a produzir o texto e a narragao (grupo
06).

A imagem e o audio foram feitos 14, mas depois tudo teve que ser mudado (grupo
07).

O resultado da producéo parcial das midias j& era esperado, uma vez que este era 0
primeiro contato dos alunos com as ferramentas de auxilio a producdo de contetidos. Uma das
intencdes das aulas na UNIFEI era que os alunos comecassem a organizar o material. A
producdo deveria continuar em casa, a medida que fosse acontecendo o amadurecimento das

ideias dos alunos em relacdo ao material que estavam criando e adaptando.
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As aulas préticas abordam os quesitos citados por Guimardes (2009), que comenta
sobre a importancia de se promover um ensino significativo, desenvolvendo contelddos
procedimentais, conceituais e atitudinais de maneira eficiente. Assim, quanto mais os alunos
estiverem proximos de experiéncias educativas que serdo semelhantes a futuras situacdes de
vida, mais significativa e relevante seré a sua formacao.

A proxima categoria secundaria discutira sobre a utilizagdo de um ambiente de apoio

as aulas da oficina pedagogica.

4.3 Ambiente de Apoio as Aulas

Ao serem perguntados sobre como foi utilizar a rede social Facebook como ambiente
de apoio as atividades da oficina que aconteceram em sala de aula, os alunos relataram suas
preferéncias, formas de acesso e citaram as vantagens em utilizar a rede social no contexto
educacional.

O Facebook é legal, funciona (grupo 04).

Todas as pessoas hoje em dia usam o Facebook, e é uma forma interessante de
interagir com os alunos (grupo 01).

Todos os dias eu olhava o grupo e sempre que tinha atualizagdes eu entrava para ver
(grupo 02).

Achei bem legal a ideia. As vezes a gente ndo presta a atencdo na aula, ai no
Facebook a gente vé, porque eu fico o dia inteiro no Facebook (grupo 05).

E muito facil mexer no Facebook, a gente olhava sempre (grupo 07).

Otimo, porque a gente vive no Facebook, e por isso é o meio mais facil de
comunicar (grupo 08).

A maioria dos grupos citou como vantagem o uso frequente do Facebook no seu dia a
dia. Como a maioria dos alunos acessa esta rede social diariamente, foi facil acompanhar as
atualizacdes da professora.

O grupo 06, além de fazer uma relacdo entre a rede social e os estudos, faz uma

sugestdo para as outras disciplinas.

Uma 6tima ideia que associada ao estudo contribui bastante. E mais facil porque a
gente mexe todo o dia. Deveria ter isso em todas as matérias, ajuda a lembrar as
coisas (grupo 06).

Outra vantagem verificada foi a possibilidade dos alunos que faltaram a aula,
acompanhar as atividades e consultar os materiais e orientacdes que foram inseridos no

ambiente pela professora.
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Eu néo fui as aulas na UNIFEI, mas vi suas publicagdes no Facebook (grupo 01).

E bom para pegar matéria. Eu vi as coisas que vocé deu quando eu faltei & aula
(grupo 05).

Apesar da grande adesao a pagina e ao grupo da oficina pedagdgica, alguns alunos nao
participaram ativamente, por motivos de habitos, personalidade ou porque nao tinham
computador e o perfil na rede social.

Eu participei do grupo, mas nao escrevi nada, so olhava (grupo 03).

Entrei duas vezes, uma vez para perguntar uma coisa para a professora e outro dia
para curtir (grupo 02).

Eu ndo sei de nada que aconteceu, ndo tenho Facebook (grupo 01).

Para realizar as atualizacdes da pagina e do grupo do Facebook, a professora levava
em consideracdo que um aluno ndo tinha conta na rede social em questdo. Assim, s6 eram
inseridos nos ambientes orientagcdes e materiais que os alunos tiveram acesso em sala de aula.
Isso evitou que algum aluno ficasse privado de alguma informacao relevante.

Essa pratica foi importante, porque apesar dos alunos terem uma frequéncia mais
assidua no grupo, nem todos os alunos estavam inscritos, totalizando 27 inscritos. Os dados
coletados no Facebook mostraram que a atualizagdo mais acessada pelos alunos apresentou
23 visualizaces e as outras tiveram em média 20 visualiza¢bes. Os dados indicaram que oito
alunos ndo participaram do grupo e que nem todos os alunos inscritos acompanharam ou
participaram do grupo.

J& a pégina teve 30 curtidas, sendo que duas foram de pessoas que ndo estavam
participando da oficina. Assim, 28 alunos tiveram acesso a pagina de apoio e apesar da maior
adesdo, percebeu-se que a interacao foi fraca.

Durante o desenvolvimento das primeiras aulas, percebeu-se que o0s alunos nao
estavam interagindo pela pagina do Facebook e, ainda, que alguns ndo tinham visitado e
curtido a pagina. Em uma conversa em sala de aula, os alunos disseram que a pagina nao
avisava sobre notificacfes, o que dificultava a visualizagdo. Outros também falaram que a
pagina era aberta, o que acabou inibindo a participacdo dos alunos. A sugestdo dos alunos foi
criar um grupo fechado para a oficina. Este grupo foi criado pelos préprios alunos e a
professora foi inserida.

Diante destas observacdes foi questionada, na entrevista, a preferéncia dos alunos pelo

tipo de ambiente de apoio no Facebook e a resposta unanime foi a preferéncia pelo grupo.

O grupo notifica as pessoas, fica mais facil (grupo 01).
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Eu procurei a pagina, mas ndo achei. Tinha muitas paginas com esse tema. O grupo
foi mais facil porque me adicionaram la (grupo 03).

A pagina estava dificil de achar (grupo 05).

As redes sociais podem ser potenciais ferramentas para os trabalhos escolares, desde
que bem utilizadas por alunos e professores. Neste caso, as declarac@es dos alunos sugerem
que o grupo criado na rede social Facebook atingiu o seu objetivo, que era ampliar o alcance
do trabalho do professor, auxiliar na divulgacdo de materiais e servir como um canal de

comunicacdo entre os envolvidos na pesquisa.



107

6. CONCLUSAO

Este trabalho buscou investigar e analisar as percepcOes dos alunos de uma turma do
8° ano do ensino fundamental em relagdo a uma experiéncia colaborativa baseada em recursos
educacionais abertos.

A fim de investigar estas percepcdes, foi proposta uma oficina pedagdgica, que teve
como propdsito o desenvolvimento de uma aplicacdo de hipermidia, onde os diversos
materiais nele contidos foram produtos da interacdo dos alunos participantes.

Para atingir o objetivo geral do trabalho, foi realizada uma revisdo bibliografica,
buscando uma fundamentacéo tedrica na literatura, que pudesse auxiliar no entendimento das
relacfes existentes entre os estudantes e 0s recursos tecnoldgicos que permeiam o contexto
educacional da atualidade, além de contribuir para o planejamento da intervencdo pedagogica.
Também foi conduzida uma pesquisa empirica, com o objetivo de investigar as percepcdes
dos estudantes sobre uma experiéncia colaborativa, baseada em recursos educacionais abertos.

A fundamentacdo tedrica englobou a pesquisa por trabalhos relevantes na éarea da
Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo no contexto educacional, 0s Recursos
Educacionais Abertos, os Trabalhos Colaborativos e o Ensino de Ciéncias, 0 que permitiu
embasar todo o trabalho desenvolvido.

A pesquisa empirica foi realizada por meio de trés etapas, que envolveram a aplicacdo
de um questionario com o intuito de investigar o perfil tecnolégico dos alunos, o
planejamento e realizacdo de uma intervencdo pedagodgica que possibilitou a conducdo da
experiéncia com os alunos e a utilizacdo de entrevistas semiestruturadas aplicadas aos grupos
de trabalho.

Os dados recolhidos pelo questionario foram analisados de acordo com as técnicas de
estatistica descritiva e, ao final, foi possivel obter informacdes suficientes para a compreensao
do perfil tecnoldgico dos estudantes. Tal perfil foi fundamental para o planejamento das
atividades da oficina pedagogica e para a compreensao da realidade que cerca os sujeitos da
pesquisa.

Com o intuito de proporcionar aos alunos uma experiéncia de atividade colaborativa
baseada em REA, foi proposta uma intervencdo pedagdgica com o formato de oficina. Este
formato foi adequado, pois, de acordo com Vieira e Volquini (2002), a oficina é uma
modalidade de acdo, que permite ensinar e apreender mediante a realizacdo de algo feito

coletivamente.
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A oficina pedagodgica foi organizada com base nos principios dos trés momentos
pedagogicos propostos por Delizoicov e Angotti (1992). Essa estratégia visou o auxilio do
planejamento das etapas da oficina e a possibilidade de se estabelecer uma dindmica de
discussdo entre os envolvidos na pesquisa, 0 que contribuiu para o desenvolvimento das
atividades e a construgdo e reconstrucdo do conhecimento.

Diante desses fatos, entende-se que a oficina pedagdgica se apresentou como uma
forma apropriada de investigar as percepc6es dos alunos, pois por meio desta experiéncia foi
possivel proporcionar aos alunos experiéncias colaborativas e de contato com as tecnologias e
os principios de REA, possibilitando a investigacao.

Ademais, a oficina pedagdgica possibilitou o desenvolvimento de uma aplicagdo de
hipermidia baseada em recursos educacionais abertos, que sera um produto educacional
voltado para o ensino de ciéncias. O objetivo desse produto educacional é oferecer uma
possibilidade de dinamizar o contetdo de ciéncias, propiciando maior interacdo entre o aluno,
o professor, as tecnologias e o conteudo ensinado. Por se tratar de um REA, a aplicagdo ainda
pode ser reutilizada e adaptada por outros professores e alunos, em diferentes contextos.

E importante ressaltar que, apesar das limitacBes encontradas na escola pela falta de
um laboratério de computacdo para as aulas praticas, as aulas e atividades da oficina puderam
acontecer normalmente, o que foi possivel devido ao empenho pela busca de alternativas.
Neste sentido, a UNIFEI se mostrou receptiva a trabalhos que envolvam a comunidade.

Para a escolha do tema da oficina procurou-se, selecionar um contetido de ciéncias que
fizesse parte do Contetldo Basico Comum (CBC) de Minas Gerais e que tivesse relevancia
para a vida dos alunos e a sociedade como um todo. Assim, optou-se pelo tema “Alimentagao,
Saude e Meio Ambiente”. A escolha do tema teve o intuito de propor uma reflexao critica dos
alunos sobre um habito basico e necessario ao ser humano, a alimentacdo. O contato com
temas relevantes e proximos de seus cotidianos favoreceu a pesquisa e a compreensdo de
conceitos basicos de ciéncias pelos alunos.

As entrevistas semiestruturadas foram realizadas com os grupos de alunos, a fim de se
captar as opinides do grupo em relacéo a experiéncia da oficina pedagogica. Os resultados das
andlises de dados possibilitaram a compreensdo das situacOes e realidades experimentadas
pelos alunos durante a oficina pedagogica. Os resultados foram sistematizados em quatro
categorias tematicas principais: 1. As midias e ferramentas tecnoldgicas; 2. Os Recursos
Educacionais Abertos; 3. O Trabalho Colaborativo; e 4. A Oficina Pedagdgica. O quadro 6.1

apresenta a sintese destes resultados.



Quadro 6.1 Sintese dos resultados

Categorias Secundarias |

Percepcdes dos Alunos

Categoria 1 - As Midias e Ferramentas Tecnolégicas

1.1 Facilidades Relativas a Manipulagao das
Ferramentas Tecnoldgicas

Demonstraram ter facilidades e destreza em manipular
as ferramentas tecnoldgicas. Eles expressaram
naturalidade ao falar das tecnologias.

1.2 Dificuldades Relativas a Manipulacio
das Ferramentas Tecnoldgicas

Tiveram problemas no desenvolvimento das midias,
sendo a edicdo e conversdo do formato de audio e
video as atividades mais complexas.

Categoria 2 — Os Recursos Educacionais Abertos

2.1 Opinido sobre REA

Apos as aulas da oficina passam a compreender a ideia
de REA e sabem identificar contetdos abertos.
Demonstraram estarem conscientes sobre a questdo dos
direitos autorais em suas pesquisas.

2.2 Pesquisa por Contetidos Abertos

Existe uma resisténcia inicial pela busca direcionada de
materiais abertos, o que torna a pesquisa dificil e leva a
uma insatisfacéo pelo material. A pesquisa utilizando
palavras chaves e op¢des de busca avangada torna a
pesquisa facil.

Categoria3 - O

Trabalho Colaborativo

3.1 Vantagens e Facilidades do Trabalho
Colaborativo

Encaram o trabalho colaborativo de forma positiva.
Consideram como vantagens a possibilidade de
aprender melhor com o outro, dividir as tarefas e ter
contato com mais ideias.

3.2 Problemas e Dificuldades do Trabalho
Colaborativo

Apresentaram dificuldade de marcar um horério e lugar
em comum e problemas de distancia geografica e a
opinides diferentes entre os integrantes.

3.3 Interacéo entre os Alunos

A comunicacdo restrita ao ambiente escolar refletiu em
uma baixa interagdo entre os alunos e no possivel
surgimento de alguns problemas. A comunicagéo por
outros meios aumentou a interacdo e o vinculo entre 0s
alunos e a internet auxiliou neste processo.

3.4 Fragmentac¢do do Grupo

Existe uma divisao de tarefas entre os integrantes do
grupo e uma tendéncia a trabalhar de forma
independente e solitaria nesta fase.

Categoria 4 — A Oficina Pedagdgica

4.1 Formato das Aulas

Novos formatos de aulas e o fator do aluno ser um
agente ativo na construgcdo do conhecimento tornou a
abordagem do contelido de ciéncias mais interessante e
eficiente.

4.2 Aula no Laboratorio de Computagdo da
UNIFEI

Conhecer novos recursos e sair do ambiente escolar é
animador e divertido. A aula pratica proporcionou a
producdo inicial das midias.

4.3 Ambiente de Apoio as Aulas

E uma ferramenta eficiente para os trabalhos escolares,
pois é utilizada frequentemente pelos alunos e
possibilita 0 acompanhamento das orientacdes da
professora. Criar grupos de interesse é a op¢do mais
eficiente para apoiar atividades escolares.
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Em linhas gerais, as analises feitas permitiram compor algumas observagdes, como a

grande receptividade e adesdo dos alunos a atividade desenvolvida na oficina pedagdgica, a

boa aceitacdo ao desenvolvimento de trabalhos colaborativos e as percepgdes positivas

relativas a utilizacdo de recursos tecnolégicos e REA nas aulas.

Além do mais, a proposta

de elaboracdo de um objeto educacional motivou uma postura mais ativa e participativa dos

alunos. Do ponto de vista do professor, a aplicacdo permitiu a reunido dos conteddos
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produzidos e uma apresentacdo mais dindmica do assunto abordado. Este estudo também
permitiu aferir que a aplicagio RE-MIIO é uma ferramenta com potencialidades para
desenvolver atividades educacionais, tanto por parte dos professores, quanto dos alunos.

A fundamentacéo teorica, a pesquisa empirica, 0s procedimentos de coleta e analise de
dados e a discussdo dos resultados buscaram promover um dos objetivos da pesquisa
qualitativa, que € fazer uma trajetoria circular em torno daquilo que se deseja compreender.
Por isto, de acordo com Psathas (1973, aput BOGDAN; BKLEN, 1994. P 51), na
investigacdo qualitativa em educacdo, os sujeitos sdo continuamente questionados, a fim de se
perceber aquilo que eles experimentam, a forma como interpretam as experiéncias e 0 modo
como estruturam o seu mundo social.

Neste sentido, considera-se que o estudo conduzido atingiu o objetivo proposto de
analisar as percepcdes dos alunos, uma vez que, para investigar as percepgdes, € necessario
analisar as falas, agdes e relacionamentos dos envolvidos, a fim de se compreender uma
realidade vivida pelos individuos. De acordo com Santos et al., (2012), perceber significa ter
conhecimento e compreender os fendmenos de interesse da investigacdo, como o
relacionamento dos envolvidos, as tarefas desempenhadas, 0s recursos produzidos e
compartilhados e as dificuldades enfrentadas.

Espera-se, assim, que este estudo possa contribuir para o conhecimento das percepgoes
dos alunos em relacdo a uma intervencdo pedagogica inovadora. Além disso, espera-se
agregar informacdes para assuntos de interesse para a comunidade escolar, como uso de TIC,
REA e trabalho colaborativo no ensino de ciéncias, que ainda precisam ser muito discutidos
no contexto do ensino fundamental. Espera-se também que o trabalho seja Gtil para a préatica
da pesquisa na area e para a melhoria da qualidade do ensino de ciéncias.

Recomenda-se também a abordagem desse tema de estudo em outros trabalhos futuros.
Considerando-se que esta investigacdo centrou-se na analise das opinides de alunos, seria
interessante analisar as percepgdes dos professores diante de experiéncias semelhantes a
proposta da oficina pedagdgica apresentada. Outra sugestdo seria fazer a avaliacdo de
aspectos técnicos e de usabilidade da aplicagao de hipermidia “Alimentagdo, Satde ¢ Meio
Ambiente”, tanto com usuarios especialistas no ensino, quanto com alunos.

O estudo apresentado aponta para a importancia de se considerar as percepgdes 0S
alunos, relativamente as questdes da insercdo de tecnologias no contexto escolar. Tais
percepcOes apontam para a compreensdo da realidade que cerca as atividades desenvolvidas
pelos alunos e o refinamento da oficina pedagdgica aplicada, que levem a melhoria na

qualidade do ensino e aprendizagem de ciéncias.
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ANEXO A — Mapa de Atividade da Oficina Pedagdgica

Aula Tema Subtemas Objetivos Atividades Atividades praticas
especificos tedricas
Apresentagdo | - Objetivo da - Conhecer a At1l1. A At.14. Tarefa: Acessar
Aulal | daoficina oficina; proposta da oficina e curtir a pagina do
50 min | pedagdgica. - Apresentacdo | oficina pedggpglca Faqebpok para
- (objetivo, participar do ambiente
do recurso RE- | pedagogica; etapas, trabalho | de apoio.
MIIO; - Apresentar o colaborativo,
- Etapas da recurso RE- REA).
oficina; MIIO e suas At. 1.5. Tarefa: Formar
- Ambiente de | funcionalidades; | At.1.2. ORE- | grupos de trabalho com
apoio. - Conhecer as MIIO (template, | cinco integrantes.
etapas da fungéo dos
o botdes, Tarefa: Entregar as
oficina softwares). fichas com os nomes
pedagogica. dos integrantes do
- Acessar 0 At. 1.3. grupo. Acessar e curtir
ambiente de Ambiente de a pagina do Facebook.
apoio apoio (pagina
do Facebook).
Aula2 | Alimentacdo, | - Apresentagio | - Conhecer a At21. At2.3.
50 min | Sadde e do tema e importanciado | Alimentacdo, Problematizagdo: Em
Meio subtemas; tema central da saudg e Meio equipe os alunos irdo
. . .. Ambiente trabalhar o assunto
Ambiente - qumagao de _of|C|_na e~suas (tema, selecionado para o seu
equipes; implicagbes no | syptemas). grupo de trabalho .
Problematizacdo | cotidiano;
inicial. - Criar 0s At. 2.2, Recurso: Texto
grupos de Formagcéo do impresso com questdes
trabalho: grupo de e registro escrito.
- Definir o tema trab_al_h9 € .
definicdo dos Tarefa: Leitura do
decadagrupo. | temasdecada | texto e responder as
- Apreender o equipe. questdes relacionadas
conhecimento (folha individual).
prévio sobre 0
assunto.
Aula3 | Pesquisa -Oqueé - Compreender At. 31 O que é | At. 3.2. Discutir com os
50 min | Escolar pesquisa. a complexidade | Pesquisa? colegas dogrupoa
- Etapas da de uma Como importancia da pesquisa
. . pesquisar? criteriosa e consciente.
pesquisa pesquisa, Etapas; Dicas
- Dicas de busca | _ Preparar ’ :
na internet alunos para uma | Recurso:
pesquisa projetor
criteriosa e multimidia e
video.

consciente.
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Aula Tema Subtemas Objetivos Atividades Atividades praticas
especificos tebricas
Aula4 | Recursos - REA. - Reconhecer os | At.4.1. Os At. 4.2. Tarefa em
50 min | Educacionais | - Licencas de REA; Recursos equipe: Pesquisar na
Abertos Uso. - Identificar as Educacionais internet um texto e uma
. Abertos. imagem, ambos de
(REA). licencas de uso | (conceito, contetido aberto
dos contetidos vantagens, relacionados com o
pesquisados. identificacéo, tema de pesquisa do seu
onde encontrar, | grupo.
licengas).
Recurso:
projetor
multimidia e
video.
Aula5 | Reunido dos Ajustar os Reunir os At.5.1. Reunirem
50 min | grupos detalhes da aula | grupos de grupo e discutir sobre
da tarde trabalhos; as observacoes feitas
Discutir os pela professora nas
roteiro e respostas da tarefa da
questdes que aula 2.
norteardo o
trabalho;
Aula6 | Conhecendo | - Screen Hunter | - Conhecer e At. 5.2. Atividades para
(b) alguns Free; testar alguns At5.1. i testar os softwares.
3h softwares - Free Sound softwares que | APresentacao
livres e sites | Recorder; auxiliam na dos s_,oftwares, Recurso: computad_ores
’ . configuracoes, e softwares especificos.
- Kom_pozer crla(_;ao das dicas de uso.
- MovieMaker | midias; At. 5.3. Tarefa: planejar
- Vocaroo - Capturar Recurso: as midias referentes ao
- Outros imagens; projetor seu subtema (roteiro).
- Fazer multimidia,
gravacdes: computadores e
o softwares
- Editar filmes. e
especificos.
Aula7 | Diade - Interagir com | At.6.1. Nomear | At.6.2. Pesquisa livre.
(b) Pesquisa. os colegas de corretamente 0s
3h grupo; arquivos Recurso: compu,tgdores,
L criados. softwares especificos e
- Criar, elaborar internet.
e/ou adaptar oS | Recurso:
conteddos para | projetor At. 6.3. Tarefa: os
a aplicacao; multimidia. grupos irdo produzir as
suas midias.
- Entregar os
Aula 8 trabalhos At. 7.1.Um _
50 min | Entrega dos realizados; representante da equipe
trabalhos. - Verificar Ira entregar 0s arquivos
arquivos produzidos.
- Comentar At. 7.2. Discussio.
sobre 0s

trabalhos.
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ANEXO B — Questionario sobre o Perfil Tecnoldgico dos Estudantes

Questionario 01 - Perfil Tecnologico dos Estudantes

NOME: ANO/SALA:
Sexo: () Feminino () Masculino
ldade:
Frequéncia que utiliza o computador:
( ) 1 ou mais vezes por dia () mais 3 vezes por semana
() menos de 3 vezes por semana ( ) Raramente

Todas as vezes que voceé utiliza o computador vocé acessa a internet?
( )Sim ( ) Nao

Locais onde costuma utilizar o computador:
( )casa ( ) casa de amigos e/ou familiares
( ) Lan House ( ) escola () Outros, onde?

118

Vocé tem computador em casa?
( )sim ( ) néo

Na sua casa tem internet?
( )Sim ( ) néo

Quanto tempo vocé costuma ficar conectado a internet? (a cada acesso)
() Menos de 30 minutos () Entre 30 e 60 minutos
( ) 1horaa?2horas () Mais de 2 horas.

Vocé tem o habito de usar a internet para: (pode haver mais de uma resposta)

( ) ndo gosto ( ) redes sociais/ bate papo ( ) noticias
( ) e-malil () pesquisas escolares ( ) jogos
( ) Videos () outros. Especifique:

10.Vocé utiliza alguma rede social?

( ) Néao () Sim. Quais?

11.Vocé tem email?

( ) Néo () Sim.
Qual o seu endereco eletrénico:
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12. Vocé ja usou softwares para produzir e/ou editar videos e fotos?
( ) Nao () Sim. Quais?

13. Vocé costuma fazer download de arquivos, musicas, videos etc.?
( ) Néo () Sim

14. Vocé acessa a internet por meio do celular?
( ) Nao tenho celular ( ) As vezes

( ) Com frequéncia ( ) Nunca

15. Assinale as tecnologias que vocé normalmente usa no seu dia-a-dia?

() Computador fixo ( ) Computador portétil () Impressora
() Scanner () Maquina fotogréafica ( ) Camera de video
() Celular ( ) Tablet ( ) Outros.

Qual?

16.Descreva, passo a passo, COmo Sa0 as suas pesquisas escolares utilizando o
computador e a internet.

17.Qual a melhor maneira de entrar em contato com vocé virtualmente?
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ANEXO C - Termo de Consentimento Alunos

Termo Consentimento Livre e Esclarecido

O projeto de Pesquisa intitulado “Trabalho colaborativo baseado em Recursos
Educacionais Abertos: Uma experiéncia no Ensino de ciéncias” tem como uma de suas etapas
a aplicacéo de uma oficina pedagdgica aos alunos do 8° ano do ensino fundamental.

Todas as informac6es recolhidas por meio de observagdes, entrevistas e aplicacdo de
questionario, sdo absolutamente confidenciais e usadas exclusivamente para fins da
investigacdo, mantendo-se 0 anonimato dos alunos na andlise e divulgacdo dos resultados da
pesquisa.

Este projeto é conduzido pela investigadora Flavia Maria Carneiro Torres, da
Universidade Federal de Itajubd - UNIFEI, sob a orientacdo da professora Tereza Gongalves
Kirner e sua divulgacdo teréa finalidade académica.

A participagcdo dos alunos na pesquisa é livre, ficando a critério do sujeito a
participacdo na entrevista e em responder os questionarios.

Alunos participantes:

Itajuba, 20 de novembro de 2013.
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ANEXO D - Termo de Consentimento Escola

Termo Consentimento Livre e Esclarecido

O projeto de Pesquisa intitulado “Trabalho colaborativo baseado em Recursos
Educacionais Abertos: Uma experiéncia no Ensino de ciéncias” tem como uma de suas etapas
a aplicacéo de uma oficina pedagdgica aos alunos do 8° ano do ensino fundamental.

Todas as informac6es recolhidas por meio de observagdes, entrevistas e aplicacdo de
questionario, sdo absolutamente confidenciais e usadas exclusivamente para fins da
investigacdo, mantendo-se 0 anonimato dos alunos na andlise e divulgacdo dos resultados da
pesquisa.

Este projeto é conduzido pela investigadora Flavia Maria Carneiro Torres, da
Universidade Federal de Itajubd - UNIFEI, sob a orientacdo da professora Tereza Gongalves
Kirner e sua divulgacdo teréa finalidade académica.

A participagdo na pesquisa é livre, ficando a critério do sujeito a participagdo na
entrevista e em responder 0s questionarios.

Direcéo:

Especialistas:

Professor:

Itajubd, 20 de novembro de 2013.



