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RESUMO

Este trabalho foi concebido para investigar ¢ demonstrar a influéncia dos géneros
multimodais da lingua portuguesa e seus impactos no contexto educacional e social, com
foco no desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes. A pesquisa busca evidenciar
como o uso de géneros multimodais, especialmente historias em quadrinhos e tirinhas, pode
ampliar a percep¢do dos alunos sobre temas de relevancia social, promovendo um ensino
mais analitico e reflexivo. O objetivo geral desta pesquisa ¢ investigar a influéncia dos
géneros multimodais no contexto educacional e social, promovendo o pensamento critico.
Entre os objetivos especificos estdo compreender como professores utilizam tiras e HQs em
sala de aula, avaliar o impacto dessas praticas no desenvolvimento critico dos alunos e
explorar o uso de tecnologias na producdo multimodal. A pesquisa adota uma abordagem
qualitativa de carater exploratorio, utilizando questiondrios com professores, analise de
praticas em sala de aula e investigacdo do uso de tecnologias educacionais. Ao integrar
pesquisa académica, pratica pedagogica e inovagao tecnologica, o estudo propde demonstrar
que trabalhar com géneros multimodais favorece um ambiente de aprendizado mais
dinamico, participativo e inclusivo, no qual os estudantes desenvolvem habilidades de
interpretagdo, analise, criatividade e reflexdo critica, além de estarem preparados para um

mundo cada vez mais mediado pela tecnologia.

Palavras-chave: Sociedade. Desenvolvimento. Tecnologia. Multimodalidade. Escola.



ABSTRACT

This work was designed to investigate and demonstrate the influence of the multimodal genres
of the Portuguese language and their impacts on the educational context and society. The research
seeks to show how the use of multimodal genres, especially in the form of comics and comic
strips, can broaden students' perception of topics of social relevance, promoting a more analytical
and critical teaching.

The proposal is to explore how comics and comic strips can serve as pedagogical tools to
anticipate reflection and debate on social issues, encouraging students to develop interpretation,
analysis and creativity skills. Through the creation of visual narratives, students not only exercise
their cognitive capacities, but also broaden their critical view of the world, elaborating stories
that reflect contemporary problems and possible solutions.

The use of technological applications integrates this process, allowing students to have access to
modern tools to create and share their productions, enhancing engagement and learning. The
proposal reinforces the importance of integrating digital resources into teaching, both to expand
digital inclusion and to prepare students for a world increasingly mediated by technology.
Throughout the research, it was observed that working with multimodal genres promotes a more
dynamic and participatory learning environment, in which students are encouraged to collaborate
and explore their skills in a creative and meaningful way. This project, still under development,
has as its ultimate goal to contribute to the construction of a more inclusive, reflective and

connected education to the demands of the twenty-first century.

Keywords: Society. Development. Technology. Multimodality. School.
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1 INTRODUCAO

Nesta dissertacdo, sdo investigadas as influéncias dos géneros multimodais,
particularmente histérias em quadrinhos e tirinhas, € seus impactos na pratica pedagdgica por
meio da integragdo com tecnologias no contexto educacional. A pesquisa se fundamenta no
levantamento de dados obtidos a partir da aplicacdo de questionarios direcionados a docentes
de lingua portuguesa que atuam no municipio de Itajuba.

O trabalho adota uma abordagem para selecionar e mesclar os géneros multimodais,
considerando a importancia de avaliar como os materiais pedagdgicos utilizados nas escolas
exploram aspectos cognitivos e interpretativos dos alunos. A andlise contempla tanto as tirinhas
quanto os quadrinhos, evidenciando a multimodalidade como uma estratégia significativa para
promover a reflexdo e o engajamento dos estudantes em discussdes sobre questdes sociais.

Para embasar a relevancia do tema, foi realizada uma busca na base de dados Scopus
utilizando as palavras-chave "quadrinhos" e "tirinhas". Os resultados apontaram uma baixa
demanda na exploragdo académica desse tema, apesar de sua relevancia social. Entre os anos
de 1991 e 2023, foram publicados apenas 168 trabalhos relacionados, indicando uma média de
aproximadamente 27 estudos por ano. Esses numeros evidenciam a necessidade urgente de
ampliar o desenvolvimento de pesquisas que explorem as contribuigdes dos géneros
multimodais para a educacdo e a sociedade.

Além disso, os dados obtidos reforcam que a abordagem desse tema ainda ¢ incipiente
no cenario académico, destacando a importancia desta pesquisa para contribuir com novas
perspectivas e praticas pedagogicas. Ao analisar como os docentes empregam quadrinhos e
tirinhas em sala de aula, esta dissertacao busca oferecer subsidios para a criacdo de estratégias
que valorizem a multimodalidade como ferramenta para o desenvolvimento do pensamento
critico, da criatividade e da interpretacdo de temas sociais por parte dos alunos.

Por meio dessa anélise, espera-se nao apenas fomentar o debate sobre a integracao entre
multimodalidade e tecnologia na educagdo, mas também inspirar futuras pesquisas que
potencializem o uso de géneros multimodais como um recurso pedagogico transformador,

capaz de promover maior conscientizac¢do social e ampliar as possibilidades de aprendizado.
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Grafico 01 — Documentos por ano
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Fonte: Plataforma Scopus

Dos 168 documentos localizados na plataforma Scopus relacionados ao tema de
quadrinhos e multimodalidade, 118 correspondem a artigos publicados, representando 70,2%
do total. Esse numero destaca a predominancia de artigos académicos como principal formato
de disseminacao desse tema na literatura cientifica.

Os demais 29,8% estdo distribuidos entre outros tipos de publicagdo, como livros,
capitulos de livros, revisoes e trabalhos apresentados em conferéncias. O nimero reduzido de
livros e revisdes sugere que, embora o tema seja abordado em artigos de pesquisa, ainda ha uma
lacuna significativa em publicagdes de maior abrangéncia, como livros tedricos e revisdes
sistematicas, que poderiam consolidar e aprofundar o conhecimento sobre a influéncia dos
quadrinhos e da multimodalidade na educacao e na sociedade.

Esse dado refor¢a a importancia de diversificar as formas de publicagdo relacionadas ao
tema, incentivando a produgdo de obras que possam atingir um publico mais amplo, incluindo
professores, gestores educacionais e outros pesquisadores. Além disso, aponta para a
necessidade de maior sistematizagdo e revisao critica sobre o impacto social e pedagogico dos
quadrinhos e géneros multimodais, considerando seu potencial para transformar praticas

educacionais e ampliar o letramento digital e interpretativo dos estudantes.
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Grafico 02 — Documentos por tipo
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Fonte: Plataforma Scopus

Ao analisarmos a localidade onde essas pesquisas foram realizadas, observa-se que a
maioria dos estudos se concentra em paises desenvolvidos, com destaque significativo para a
Alemanha, que lidera em nimero de publicagdes relacionadas ao tema de quadrinhos e
multimodalidade. Esse dado reflete o maior investimento em pesquisa e educacdo nesses
contextos, além de uma tradicdo académica consolidada em explorar as potencialidades
pedagobgicas e culturais dos géneros multimodais.

Por outro lado, o Brasil aparece com um niimero consideravelmente menor de estudos,
evidenciando uma lacuna no desenvolvimento de pesquisas nacionais voltadas para o uso de
quadrinhos e tirinhas no ambiente educacional. Essa diferenca pode estar associada a fatores
como menor disponibilidade de recursos para pesquisa, priorizacdo de outros temas na agenda
académica brasileira, e até mesmo a falta de formagdo docente especifica para integrar esses
géneros multimodais as praticas pedagogicas.

Essa disparidade regional ressalta a importancia de ampliar os esfor¢os de pesquisa no
Brasil, ndo apenas para equilibrar a producdo académica global, mas também para adaptar e
contextualizar os estudos ao cenario educacional brasileiro. Além disso, refor¢a a necessidade
de fomentar iniciativas que explorem o impacto dos quadrinhos e tirinhas em tematicas locais
e sociais relevantes, contribuindo para o desenvolvimento de metodologias pedagogicas mais

inclusivas e criativas no pais.
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Grafico 03 — Documentos por pais ou territdrio
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Fonte: Plataforma Scopus

A relevancia desses temas no meio social ¢ evidenciada pela significativa concentracao
de estudos na area de ciéncias sociais, que corresponde a 40,5% dos trabalhos analisados. Esse
dado refor¢a que os quadrinhos e os géneros multimodais tém sido amplamente reconhecidos
como ferramentas valiosas para compreender e abordar questdes sociais, culturais e
educacionais.

Essa predominancia sugere que esses estudos ndo apenas exploram o impacto direto dos
quadrinhos como instrumentos pedagdgicos, mas também investigam como eles refletem,
criticam e dialogam com questdes sociais contemporaneas, como desigualdade, diversidade
cultural, inclusdo, identidade e cidadania. A interdisciplinaridade caracteristica dessa area
permite conectar os quadrinhos a temas relevantes, promovendo reflexdes profundas sobre a
sociedade e contribuindo para debates mais amplos.

Além disso, a concentragdo de estudos nas ciéncias sociais ressalta o potencial
transformador desses géneros na constru¢ao de uma educacdo mais critica e engajada. Eles
oferecem uma abordagem acessivel e atrativa para engajar diferentes publicos, especialmente
estudantes, em temas que vao além do ambito educacional, conectando-os a realidades globais
e locais.

Dessa forma, a andlise demonstra a importancia de expandir a investigacdo sobre
quadrinhos e multimodalidade para outras areas do conhecimento, como educagao, linguistica,
tecnologia e artes. Isso ampliaria a compreensdo de suas potencialidades e consolidaria seu

papel como recurso pedagdgico e social de alto impacto.
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Grafico 04 — Documentos por area tematica
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Fonte: Plataforma Scopus

A presente dissertagdo aborda questdes associadas ao ensino de lingua portuguesa, com
um foco particular nas vivéncias sociais dos alunos, destacando como essa integracdo pode
promover um ensino mais dindmico, relevante e contextualizado. Ao conectar os aspectos
linguisticos com as experiéncias e os desafios sociais dos estudantes, busca-se ndo apenas
ensinar a lingua de forma convencional, mas também formar cidaddos criticos, reflexivos e
atuantes na sociedade. Este trabalho, portanto, contribui com novas perspectivas para o meio
académico, incentivando mais pesquisas dentro dessa temadtica de grande relevancia para o
desenvolvimento social e local.

Ao explorar como os géneros multimodais, como as historias em quadrinhos e tirinhas,
podem ser usados no ensino da lingua portuguesa, esta dissertacdo enfatiza a importancia de
promover um aprendizado que esteja alinhado as realidades vividas pelos estudantes,
incentivando-os a desenvolver uma compreensdo critica dos conteidos que estudam. A
proposta ¢ que, ao abordar temas sociais por meio da linguagem visual e verbal, os alunos
possam ndo apenas aprender a ler e escrever, mas também a refletir sobre as dindmicas sociais,
culturais e politicas que os cercam.

O desenvolvimento do pensamento critico dos alunos, mediado pelo professor, €, sem
davida, um dos pilares essenciais para a formacao de cidadaos plenos, capazes de atuar de forma
consciente e informada na sociedade. Esse processo de formagdo vai além do simples
aprendizado de conteudos curriculares, pois visa cultivar a capacidade dos estudantes de
analisar, questionar e propor solugdes para problemas sociais, econdmicos ¢ ambientais que

afetam a comunidade e o mundo. A ideia central ¢ tornar os alunos pensantes, criativos e
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comprometidos com a constru¢do de um futuro mais justo e igualitirio, promovendo o bem
viver.

Além disso, ao envolver o ensino de lingua portuguesa com questoes sociais, este estudo
também pretende destacar a importancia de uma educagdo que va além dos muros da sala de
aula, criando espacos de didlogo entre a escola e a comunidade. Essa abordagem contribui para
o fortalecimento do vinculo entre o ensino ¢ a realidade local, criando uma educagdo mais
inclusiva, participativa e capaz de influenciar positivamente a transformacao social. Portanto, a
pesquisa ndo apenas contribui para o avanco académico sobre a tematica, mas também propoe
um caminho para praticas pedagogicas mais eficazes e alinhadas as necessidades do contexto
social e educacional em que os alunos estio inseridos.

Este trabalho estd em consonancia com as tendéncias e abordagens contemporaneas dos
estudos linguisticos, que expandem a compreensdo do género textual para além da tradicional
dicotomia entre a modalidade oral e escrita. Atualmente, o género textual ¢ entendido de forma
mais ampla, levando em consideragdo também a linguagem nao verbal, como imagens, gestos,
expressdes e outros elementos que contribuem para a construgdo e interpretacao de um texto.
Essa abordagem reflete a concepcdo de multimodalidade, que considera a interacdo de
diferentes modos de comunicagdo para a criacdo de significados, e ¢ fundamental para
compreender as dindmicas comunicativas no contexto educacional e social.

A dissertagao foi estruturada de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais do
Ensino Fundamental (BRASIL, 1997) e a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017),
documentos que orientam as praticas pedagogicas no Brasil, estabelecendo diretrizes e
objetivos de ensino para diferentes etapas da educagdo basica. Esses referenciais garantem que
o trabalho esteja alinhado as necessidades e exigéncias do curriculo nacional, a0 mesmo tempo
em que propdem a inclusdo de novas praticas pedagogicas que envolvem o uso de géneros
multimodais no processo de ensino-aprendizagem.

A fundamentacao tedrica deste trabalho se apoia em uma bibliografia, que inclui obras
de renomados autores da area de estudos de linguagem e educacdo. Os livros de Rodriguez
(1995), Kress (1996), Dante (1996), Bazerman (1997), Koch (1997), e outros mencionados, sao
essenciais para a compreensao das discussdes sobre género textual, multimodalidade e ensino
da lingua portuguesa. Esses autores fornecem uma base solida para explorar a evolugdo das
teorias linguisticas e pedagogicas, além de apresentar reflexdes cruciais sobre a
interdependéncia entre linguagem verbal e ndo verbal na formagao de significados.

Além disso, a pesquisa se apoia em uma metodologia qualitativa de pesquisa
bibliografica, que permite uma analise aprofundada e critica das obras e teorias existentes sobre
o tema. A pesquisa bibliografica ¢ uma metodologia consolidada no campo académico, pois
permite que o pesquisador compreenda o estado atual da produgdo cientifica sobre o assunto,

identifique lacunas no conhecimento existente e proponha novas abordagens para o tema em
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questdo. Nesse contexto, o trabalho ndo apenas dialoga com os estudos mais recentes, mas
também contribui para a construcdo de novos entendimentos sobre o uso dos géneros
multimodais no ensino da lingua portuguesa e seu impacto social.

Em sintese, a dissertagdo busca consolidar o conceito de multimodalidade como
ferramenta essencial no processo de ensino, promovendo uma visdo integrada da linguagem
que engloba ndo apenas as palavras, mas também as imagens, 0s sons € outros recursos
expressivos. Dessa forma, pretende-se oferecer uma contribuicao significativa ao campo da
educagdo, promovendo praticas pedagogicas que estimulem o pensamento critico e a
criatividade dos alunos, e preparando-os para atuar de forma reflexiva e consciente na

sociedade.

2. GENEROS MULTIMODAIS

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) do Ensino Fundamental (BRASIL, 1998)
destacam a responsabilidade da escola em proporcionar aos alunos acesso a diferentes géneros
textuais presentes na sociedade. Essa orientacdo ¢ fundamental, considerando que muitos
estudantes ainda apresentam dificuldades na compreensdo e producao de textos, tanto orais
quanto escritos. A escola, nesse contexto, desempenha um papel central no desenvolvimento
das competéncias linguisticas, oferecendo ferramentas que possibilitam uma interagao eficaz
com o mundo. O aprendizado dos géneros textuais deve ser compreendido como um processo
continuo, que vai das formas mais simples de comunica¢do cotidiana até aquelas mais

complexas e especializadas.

A reformulacdo do ensino de Lingua Portuguesa proposta pelos PCN buscou responder
a essas lacunas, aproximando o ensino da realidade social dos alunos. Esse movimento ndo se
restringiu @ modalidade escrita, mas também valorizou a oralidade, reconhecendo sua
importancia no cotidiano estudantil e na comunicagdo social. Assim, o ensino passou a integrar
praticas que contemplam tanto a oralidade quanto a escrita, criando um ambiente de

aprendizagem mais dindmico e inclusivo.

Nesse cendario, o livro didatico, tradicionalmente um recurso central, tornou-se um
mediador ainda mais relevante do conhecimento. Ele passou a oferecer acesso a uma variedade
de géneros textuais, incluindo géneros multimodais que combinam linguagem verbal e nao
verbal, como imagens, graficos, videos e outros elementos multimidia. Esses géneros refletem
praticas comunicativas presentes em diferentes esferas da sociedade, como jornalismo, redes
sociais, cinema e publicidade, ampliando o papel do livro didatico para além do ensino da
escrita, tornando-o instrumento de mediagdo na aprendizagem de géneros diversos essenciais a

comunicacdo contemporanea.
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Apesar de sua relevancia pedagogica, o livro didatico também ¢é alvo de criticas por seu
carater comercial. A producdo em larga escala voltada ao mercado e a adogdo em programas
governamentais, como o PNLD, favorecem determinadas editoras, criando uma logica de lucro
em torno da educagdo. Essa padronizagdo resulta em contetidos muitas vezes previsiveis e
pouco adaptados as necessidades locais, restringindo a autonomia docente e limitando a
exploragdo de géneros textuais de forma inovadora. Estratégias de marketing educacional,
como materiais complementares pagos e plataformas digitais associadas, reforgam a prioridade
de interesses econdmicos sobre a pratica pedagogica. Dessa forma, embora os livros didaticos
sejam instrumentos importantes, seu carater comercial pode comprometer a criatividade

docente e a ampliacdo do trabalho com textos multimodais.

Com os avangos tecnoldgicos e as transformacgdes rapidas e significativas que ocorreram
nas ultimas décadas, a sociedade experimentou mudangas drasticas na forma como as pessoas
se comunicam. A popularizagdo da internet e o surgimento de novas tecnologias de
comunicag¢do, como redes sociais, blogs, podcasts, e videos online, alteraram profundamente as
dindmicas de produgdo e consumo de conteido. Essas inovagdes impactaram diretamente na
comunicacdo entre o homem e o mundo, criando novas exigéncias para 0S Processos
educacionais. Agora, mais do que nunca, ¢ fundamental que os alunos se tornem proficientes
ndo apenas na leitura e escrita tradicionais, mas também na interpretagcdo de diversos tipos de

textos multimodais, capazes de integrar multiplas linguagens e tecnologias.

Portanto, a transformacdo no ensino de Lingua Portuguesa, aliada aos avangos
tecnoldgicos, exige uma adaptagdo constante das praticas pedagogicas para garantir que 0s
alunos desenvolvam habilidades criticas para navegar na complexidade da comunicacao
contemporanea. A escola, ao adotar essas novas abordagens, ndo apenas promove a
alfabetizacdo tradicional, mas também contribui para a formagdo de cidaddos capazes de

interpretar e produzir textos que refletem a diversidade e a complexidade do mundo atual.
Segundo Dionisio (2008, p.119)

Com advento de novas tecnologias, com muita facilidade se criamnovas imagens,
novos layouts, bem como se divulgam tais criagdespara uma ampla audiéncia.
Todos os recursos utilizados na construcdo dos géneros textuais exercem uma
fun¢do retorica na construgdo de sentidos dos textos. Cada vez mais se observa a
combina¢do de material visual com a escrita; vivemos, sem dvida, numa
sociedade cada vez mais visual.

A partir dessa perspectiva, surgiu a necessidade de incluir os géneros multimodais nas
praticas pedagdgicas em sala de aula, considerando-os como ferramentas essenciais no processo
de aprendizado escolar. Essa inclusdo ndo se limita apenas ao ensino do contetido estrutural da
disciplina, mas também busca proporcionar aos alunos uma experiéncia de aprendizagem mais
rica e contextualizada com a realidade do mundo contemporaneo. Ao integrar diferentes tipos

de linguagem, como a verbal, a visual, a sonora e até mesmo a cinética, os géneros multimodais
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oferecem novas formas de expressdo e compreensao, permitindo que os alunos se engajem de
maneira mais profunda com o contetido e com os temas abordados em sala de aula.

Ao trabalhar com esses géneros, os estudantes sdao estimulados a refletir sobre questdes
sociais relevantes, como desigualdade, direitos humanos, meio ambiente, entre outras, além dos
conteudos curriculares tradicionais. Essa abordagem ndo s6 promove a aprendizagem de
conceitos e habilidades linguisticas, mas também contribui para o desenvolvimento de um
pensamento critico, capaz de questionar e interpretar as questdes que afetam a sociedade. Dessa
forma, a escola se torna um espago de formagao nao apenas académica, mas também cidada,
onde os alunos sdo incentivados a pensar sobre o papel que desempenham na sociedade e como
podem atuar para promover mudangas positivas.

Além disso, a utilizacdo de géneros multimodais facilita a inclusdo de diferentes formas
de aprendizagem, atendendo a diversas necessidades e estilos de alunos. Ao explorar diferentes
midias e linguagens, o professor consegue engajar os estudantes que, de outra forma, poderiam
ndo se identificar com os métodos tradicionais de ensino. Essa abordagem ¢ especialmente
eficaz para alunos com dificuldades de aprendizagem ou com deficiéncias, proporcionando um
ambiente mais inclusivo e acessivel.

Em sintese, a introducdo dos géneros multimodais no ensino vai além da simples
transmissdo de conteudo académico. Ela contribui para o desenvolvimento integral dos alunos,
incentivando-os a fazer conexdes entre o aprendizado escolar e as questdes sociais que o0s
cercam, a0 mesmo tempo em que os prepara para navegar de forma critica e ativa no mundo
digital e multimodal em que vivem. Essa abordagem amplia a fungdo da escola, tornando-a um
espaco de reflexdo, criatividade e participagdo ativa, preparando os alunos para se tornarem
cidaddos conscientes e comprometidos com o bem-estar coletivo e com as transformagdes

sociais.

Dionisio (2011) sustenta que a mudanca nas formas de interagdo social esta
intrinsecamente ligada as necessidades de cada sociedade, sendo essencial considerar o impacto
do desenvolvimento tecnoldgico na maneira como nos comunicamos. Nesse sentido, o conceito
de letramento precisa ser repensado e ampliado, para que abarque as diferentes formas de
compreensao € expressdao no contexto contemporaneo. Ao invés de restringir o letramento a
capacidade de ler e escrever no sentido tradicional, ¢ necessario adotar uma visdo mais
abrangente, que inclua uma diversidade de abordagens, refletindo as diversas formas de

interacdo que surgem com o avango da tecnologia e com o acesso a novas midias.

Segundo Kress e Van Leeuwen (1996), o contato constante com uma variedade de
imagens e palavras, caracteristicas da sociedade contemporanea, destaca a importancia da
linguagem visual e modifica a maneira como o discurso ¢ produzido e consumido. Essa

interacdo constante com diferentes modalidades de comunicacdao resulta na composi¢ao de
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textos multimodais, nos quais mais de uma modalidade semiotica ¢ utilizada para construir
significado. Em textos multimodais, a palavra ndo ¢ a Unica responsavel pela construgdo do
sentido; as imagens, os sons, 0s gestos € outros elementos também desempenham papéis

cruciais na criagao de uma mensagem completa e eficaz.

A composi¢ao de textos multimodais, portanto, ¢ um reflexo da evolucao das formas de
comunicacdo na sociedade moderna, onde o uso simultidneo de varias modalidades de
linguagem ¢ a norma, e ndo a exce¢ao. Essa mudanga de paradigma exige uma nova abordagem
educacional que permita aos alunos desenvolver nao apenas as habilidades tradicionais de
leitura e escrita, mas também a capacidade de interpretar e produzir textos que integrem
diferentes formas de representagao e comunicagdo. Assim, o letramento no século XXI envolve
uma competéncia multifacetada, que prepara os individuos para atuar em um mundo cada vez
mais multimodal e digital, onde a interpretacdo critica de textos visuais, sonoros e verbais ¢

fundamental para uma comunicagdo eficaz e para a compreensao plena da realidade.

Dessa forma, a compreensdo do texto escrito isolado torna-se insuficiente, sendo
necessarioconfronta-lo com outras modalidades de linguagem como as imagens e 0s sons, como

enfatizam Kress, Leite-Garcia e Leeuwen (1997, p. 257)

Nao s6 a linguagem escrita esta menos no centro dessa nova paisagem, ¢ menos
central como um meio de comunicacdo, a mudanga esta produzindo textos que séo
altamente multimodais. Umefeito dessa mudanca esta relacionado ao fato de que
hoje ¢ impossivel ler textos de maneira eficiente considerando somente a
linguagem escrita: ela existe como um elemento de representacdo, num texto que
¢ sempre multimodal, e deve ser lido em conjunto com todos ou outros modos
semioticos.

Essa necessidade crescente do uso de outras modalidades de linguagem ndo se limita
apenas ao campo das tecnologias digitais, mas também resultou na ampliacdo do ambiente de
circulagdo dos géneros multimodais para diversos outros meios de comunicagdo. Esses géneros
multimodais, compostos por diferentes formas de expressdo, estdo presentes ndo sO nas
plataformas digitais e tecnoldgicas, mas também em materiais impressos tradicionais, como
livros didéticos, jornais, revistas e outros produtos de midia. Esses meios se tornaram espacos
essenciais para a utilizagdo de combinagdes entre texto, imagem, som € outros recursos
semioticos, refletindo a forma como as sociedades contemporaneas se comunicam € consomem
informacdao. O uso de multimodalidade nos livros didaticos, por exemplo, torna-se uma

ferramenta pedagogica que amplia o horizonte do aprendizado, permitindo que os alunos se

envolvam com conteudo por meio de multiplos sentidos e formas de interpretacao.

O papel dos géneros multimodais, portanto, ndo € apenas proporcionar uma forma
alternativa de comunicacao, mas também criar um espaco para o didlogo entre diferentes modos
de expressado. Essa integragao de diferentes formas semioticas pode facilitar a compreensao e a

internalizacdo de conceitos, além de promover um aprendizado mais dinamico e envolvente,
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capaz de atender as necessidades de uma geragao que lida constantemente com uma variedade
de midias e linguagens. Além disso, a presenca dos géneros multimodais nas diferentes esferas
da comunicagao social proporciona uma rica troca de significados e amplia o entendimento do

aluno sobre a complexidade do mundo ao seu redor.

Bazerman (1997) contribui significativamente para essa discussdo, ao afirmar que os
géneros nao devem ser vistos apenas como formas preexistentes, mas como "frames" de ag¢des
sociais, ou seja, como estruturas dindmicas que possibilitam a intera¢do entre o autor € seu
publico dentro de um determinado contexto social. Nesse sentido, os géneros sdo mais do que
simples categorias fixas de textos; eles sdo configurados a partir das necessidades, intengdes e
objetivos sociais dos individuos e das comunidades. O escritor, ou criador do conteudo, ao se
deparar com diversas situacdes sociais, pode optar por diferentes formas de comunicagio,
utilizando a escrita e as imagens de maneira integrada para atingir objetivos variados, como
informar, persuadir, entreter ou provocar reflexdo. Essa flexibilidade dos géneros multimodais
cria uma gama de possibilidades para a produgdo de sentido, permitindo que a comunicagdo se

adapte as especificidades de cada situacdo e ao contexto cultural em que ocorre.

Assim, a abordagem dos géneros como frames de ag¢des sociais permite entender que
cada interagdo comunicativa ¢ influenciada por fatores contextuais e pelas intengdes do emissor.
O uso das imagens em conjunto com a palavra, por exemplo, ndo ¢ apenas uma questao estética
ou técnica, mas uma escolha estratégica para alcangar determinados objetivos comunicacionais.
Essa perspectiva também nos leva a perceber que a multimodalidade nao ¢ uma tendéncia
isolada, mas uma caracteristica intrinseca da comunicacao humana, refletindo a complexidade
e a diversidade dos processos de significagdo que ocorrem em nossas interacdes cotidianas.
Com isso, a pesquisa e a pratica pedagogica devem avancar na compreensdo dessa dindmica
multimodal, incorporando as diferentes formas de representacdo e ampliando as possibilidades

de aprendizado e expressao dos alunos.

As acgdes sociais podem ser consideradas fendmenos multimodais por proporcionarem

a abertura de combinagdes entre o verbal e o ndo verbal. Dionisio (2011, p.139) afirma que

Se as agdes sociais sdo fendmenos multimodais, consequentemente,os géneros
textuais falados e escritos sdo também multimodais porque, quando falamos ou
escrevemos um texto, estamos usando no minimo dois modos de representagéo:
palavras e gestos, palavras e entonagdes, palavras e imagens, palavras e
tipograficas, palavras esorrisos, palavras e animagdes etc.

Portanto, ao se fazer o uso da linguagem, desempenha-se acdes pessoais e globais que
resultam em manifestagdes culturais e sociais que sao efetivadas pelo uso dos géneros textuais.

Para Bazerman (1997, p.14),

Géneros moldam os pensamentos que nos formamos e as comunicagdes pelas
quais interagimos. Géneros sdo espacos familiares nos quais criamos agdes
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comunicativas inteligiveis uns com os outros e sdo guias que usamos para explorar
o ndo familiar.

A necessidade do conhecimento e da compreensdo dos diversos tipos de textos verbais
e ndo verbais pelo ser humano enquanto ser social ¢ evidente, assim como os PCN do Ensino
Fundamental (BRASIL, 1998, p. 19) realcam a necessidade de que “cada aluno se torne capaz
de interpretar diferentes textos que circulam socialmente, de assumir a palavra e, como cidadao,

de produzir textos eficazes nas mais variadas situagdes”.

Como aborda Rossi (2002, p.29)

O papel da escola e a responsabilidade das aulas de lingua portuguesa e de outras
disciplinas no desenvolvimento dessa competéncia dos alunos, que varia de acordo
com as oportunidadesde experiéncias socio-culturais de cada um, ¢ indiscutivel.
[...] Por suas caracteristicas tipicas, cada género tem de ser conhecido e praticado
em experiéncias sociais ou escolares significativas.
Assim, cabe ao docente explorar em sala de aula os géneros textuais enfatizando a
2
presenca da multimodalidade que auxiliara na analise e no entendimento dos propositos dos

textos lidos em sala de aula.

Para Ribeiro (2016, p.20), a clareza das questdes ligadas ao texto multimodal e a
imagem também sdo fundamentais para o trabalho com a produg¢ao textual nas escolas de hoje.

Pois assim, a importancia de melhorar a assimilagdo dos textos pelos alunos esta
diretamente ligada ao desenvolvimento de habilidades relacionadas a reescrita e a produgado de
textos. Através dessas praticas, os alunos ndo apenas adquirem um maior dominio da
linguagem, mas também come¢am a perceber a linguagem como uma ferramenta para
desempenharem acdes pessoais e globais. Ao utilizar a linguagem de maneira consciente e
deliberada, os alunos tém a oportunidade de se expressar, de refletir sobre suas experiéncias e
de comunicar suas ideias, emogdes e pensamentos de maneira mais eficaz. Este processo de
producdo textual ndo € apenas um exercicio académico, mas uma forma de manifestacdao
cultural e social. Por meio da escrita, os alunos se conectam com as praticas sociais que moldam
seu contexto € a0 mesmo tempo interagem com outras culturas e formas de expressao.

Nesse sentido, o trabalho com os géneros multimodais assume um papel fundamental,
pois estes géneros ndo sdo apenas uma combinac¢do de palavras e imagens, mas atuam como
mediadores da comunicacdo ¢ da interacao social. A utilizagdo de diferentes formas de
linguagem, como imagens, textos e sons, permite que os alunos construam representagdes mais
complexas e amplas do mundo ao seu redor. Esses géneros multimodais, ao se integrarem a
pratica pedagdgica, ndo apenas ampliam as possibilidades de expressdo, mas também ampliam
as formas de compreensao. Eles moldam os pensamentos formados pelos alunos e as maneiras
como se comunicam, criando um ambiente de aprendizagem dindmico e interativo.

Os géneros multimodais oferecem aos alunos um espago familiar para a criagao de agdes
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comunicativas inteligiveis, permitindo o compartilhamento de significados e a construcao de
entendimentos comuns. Ao mesmo tempo, esse espaco serve como base para explorar o nao
familiar, ou seja, novas ideias, conceitos e formas de interacdo que ndo estdo presentes no
cotidiano imediato dos estudantes. A integracao da multimodalidade no processo educativo cria
um ambiente propicio para o desenvolvimento de habilidades comunicativas essenciais, ndo
apenas no contexto escolar, mas também para a participacao ativa na sociedade. Por meio dessa
abordagem, os estudantes sao estimulados a engajar-se de maneira mais profunda com questdes
sociais, culturais e tecnoldgicas, transformando o ensino da lingua e dos géneros multimodais
em uma ferramenta de transformagao social, capaz de formar comunicadores criticos e criativos
aptos a atuar em um mundo cada vez mais globalizado e multimodal.

A comunicagdo contemporanea ¢ marcada pela presenca de elementos visuais. Em
praticamente todos os géneros textuais em circulagcdo, ha uma articulacdo entre o verbal e o
visual, resultando em composi¢des multimodais que desafiam os modelos tradicionais de
leitura. Segundo Kress e van Leeuwen (2006), a multimodalidade refere-se ao uso combinado
de diferentes modos semidticos — como palavras, imagens, sons € movimentos — para
produzir significados, sendo que cada modo possui uma gramatica propria. A compreensao de
textos multimodais exige, portanto, o reconhecimento dessas gramaticas em interagao.

No contexto escolar, a leitura de textos multimodais — como tirinhas, infograficos,
propagandas, memes, videos e paginas da web — exige que os estudantes articulem leitura
verbal e visual, compreendendo como diferentes recursos se complementam na constru¢ao do
sentido. Coscarelli (2009) destaca que o ensino de leitura deve ampliar seu escopo para incluir
ndo apenas textos impressos, mas também as novas formas de textualidade presentes na vida
cotidiana dos alunos. Assim, desenvolver a competéncia leitora na contemporaneidade implica
capacitar os estudantes a interpretar criticamente imagens, diagramas, videos e outros recursos
visuais, considerando sua funcdo comunicativa e estética, sem restringir o ensino apenas a
linguagem verbal.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), especialmente os voltados para o ensino
de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental, ja apontavam, desde os anos 1990, a necessidade
de ampliar o conceito de texto trabalhado em sala de aula. Reconhecendo a diversidade de
géneros textuais presentes no cotidiano dos alunos, os PCNs defendem que o ensino da
linguagem deve contemplar essa pluralidade, preparando os estudantes para atuar socialmente
por meio da linguagem (BRASIL, 1998). O trabalho com géneros variados, incluindo aqueles
que articulam imagem e palavra, deve ser uma pratica recorrente, pautada na fung¢ao social dos
textos e nas praticas discursivas vivenciadas fora da escola, legitimando os textos multimodais
como objetos de ensino.

A abordagem dos novos letramentos e da multimodalidade, portanto, se alinha a

proposta dos PCNs de formar sujeitos leitores e produtores de textos criticos e atuantes. Como
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afirmam Rojo e Moura (2012), ¢ papel da escola integrar os textos multimodais ao curriculo,
oferecendo experiéncias significativas de leitura e escrita que reflitam as exigéncias da cultura
digital. Isso implica reconhecer que ler nao significa apenas decodificar letras, mas também
interpretar imagens, reconhecer padroes graficos, compreender narrativas visuais e estabelecer

conexdes entre diferentes modos de expressao.

2.1 ALINGUAGEM E OS NOVOS LETRAMENTOS

A linguagem ¢ um fendmeno social complexo e em constante transformacdo, cuja
funcdo vai além da comunicacdo, englobando a constituicdo de identidades, a organizagdo de
relacdes sociais e a construcgao de significados no mundo. Com as transformacgdes tecnoldgicas
e sociais das ultimas décadas, especialmente com o avango da internet e das midias digitais, o
conceito tradicional de letramento passou a ser reavaliado. Segundo Street (1984), é preciso
distinguir entre o0 modelo auténomo de letramento, centrado em habilidades técnicas de leitura
e escrita, ¢ o modelo ideoldgico, que o entende como pratica social, contextualizada e

culturalmente situada.

Nesse contexto, surgem os novos letramentos, conceito desenvolvido por Lankshear e
Knobel (2003), que descreve praticas de leitura e escrita envolvendo multiplas linguagens,
suportes e modos de interag¢do, sobretudo em ambientes digitais. Esses letramentos demandam
competéncias que vao além da decodificacdo alfabética, incorporando habilidades para lidar
com textos hipertextuais, multimodais e colaborativos. Rojo (2012) destaca que trabalhar com
esses letramentos ndo significa apenas atualizar contetidos escolares, mas democratizar o acesso

ao conhecimento e as formas legitimas de participacao social.

Os géneros multimodais oferecem aos alunos um espago familiar para a criagao de agdes
comunicativas inteligiveis, permitindo o compartilhamento de significados e a construcio de
entendimentos comuns. Esse espago serve também como base para explorar o ndo familiar, ou
seja, novas ideias, conceitos e formas de interagdo que nao estdo presentes no cotidiano
imediato dos estudantes. Integrar a multimodalidade no processo educativo cria um ambiente
propicio para desenvolver habilidades comunicativas essenciais, ndo apenas no contexto
escolar, mas também para a participagdo ativa na sociedade, estimulando os estudantes a se

engajar de maneira critica e criativa com questoes sociais, culturais e tecnologicas.

A comunicagdo contemporanea ¢ marcada pela presenca de elementos visuais. Em
praticamente todos os géneros textuais em circulagdo, ha uma articulacao entre o verbal e o
visual, resultando em composi¢des multimodais que desafiam os modelos tradicionais de
leitura. Segundo Kress e van Leeuwen (2006), cada modo semidtico — como palavras,

imagens, sons € movimentos — possui uma gramatica propria, € compreender textos
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multimodais exige reconhecer essas gramaticas em interagdo. Coscarelli (2009) destaca que o
ensino de leitura deve abranger ndo apenas textos impressos, mas também as novas formas de
textualidade presentes na vida cotidiana dos alunos, como tirinhas, infograficos, propagandas,

memes, videos e paginas da web.

O letramento deve ser compreendido de forma ampla, incorporando diferentes
dimensdes que atendam as demandas da sociedade contemporanea. O letramento cientifico
envolve a capacidade de empregar o conhecimento para investigar, explicar fenOmenos e tirar
conclusodes baseadas em evidéncias; o novo letramento relaciona leitura e escrita ao contexto
social, considerando as experiéncias e necessidades individuais; o letramento visual refere-se a
interpretagdo de informacdes apresentadas visualmente, como imagens, cores e simbolos
(Dondis, 1997); e o letramento mididtico abrange a analise critica dos meios de comunicagao,
capacitando os estudantes a produzir e interpretar mensagens em diferentes midias

(Buckingham, 2007).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), especialmente os voltados para o ensino
de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental, ja apontavam a necessidade de ampliar o
conceito de texto trabalhado em sala de aula, reconhecendo a diversidade de géneros presentes
no cotidiano dos alunos. Segundo os PCNs (BRASIL, 1998), o trabalho com géneros variados,
incluindo aqueles que articulam imagem e palavra, deve ser uma pratica recorrente, pautada na
funcao social dos textos e nas praticas discursivas vivenciadas fora da escola. A abordagem dos
novos letramentos e da multimodalidade se alinha a proposta dos PCNs de formar sujeitos

leitores e produtores de textos criticos e atuantes (Rojo & Moura, 2012).

Dessa forma, desenvolver a competéncia leitora na contemporaneidade implica
capacitar os alunos a interpretar criticamente palavras, imagens, diagramas, videos e outros
recursos visuais que circulam em diferentes esferas sociais. A escola deve assumir o
compromisso de incorporar praticas pedagogicas que favoregcam esses letramentos,
reconhecendo que formar leitores criticos hoje significa formar leitores de multiplas linguagens
e multiplos suportes, aptos a interagir de forma ética, criativa e socialmente engajada no mundo

contemporaneo.

3. INTERDISCIPLINARIDADE

Segundo Junior e Verdi (2015), a interdisciplinaridade busca articular diferentes areas
do saber para compreender temas complexos, entendendo que o ponto de partida e os objetos
de estudo ndo podem ser restritos a uma unica disciplina. Ou seja, ela ndo se configura como
uma teoria isolada, mas como um conjunto de estratégias que visam a compreensao,
interpretagdo e sistematizagdo de questdes multifacetadas. Esse entendimento amplia as

possibilidades de ensino e aprendizagem, integrando diversas perspectivas para abordar



27
problemas que exigem solu¢des mais amplas e contextualizadas.

Dentro dessa proposta, a dissertacdo desenvolvida no Programa de Mestrado em
Desenvolvimento, Tecnologia e Sociedade esta estruturada para englobar ndo apenas a area da
Educagao, mas também a Filosofia e as Ciéncias Sociais, com a inten¢do de promover uma
formagdo completa e interdisciplinar dos alunos. A principal meta ¢ capacitar os estudantes a
utilizarem os géneros multimodais, como tirinhas e historias em quadrinhos, para compreender
e analisar problemas sociais que afetam suas comunidades locais. Tais problemas podem
envolver questdes ambientais, de saude, financeiras, econdmicas e sociais, €, por meio da
apropriacdo de ferramentas de pesquisa, os alunos t€ém a oportunidade de investigar a origem
desses problemas e propor solugdes praticas e locais.

De acordo com Ladislau Dowbor (2013), a educagdo para o desenvolvimento local esta
intimamente ligada a essa abordagem de aprendizado interdisciplinar. Dowbor destaca a
importancia de formar cidadaos que, no futuro, possam participar ativamente das iniciativas
voltadas para a transformagdo do seu entorno, contribuindo para o desenvolvimento dindmico
e construtivo da comunidade. Atualmente, observa-se que tanto criancas quanto adultos
frequentemente desconhecem informagdes bésicas sobre a sua regido, como a origem do nome
de sua rua ou os potenciais naturais do local onde vivem. Dowbor enfatiza que para se ter uma
cidadania ativa, ¢ necessario que a cidadania seja informada, e isso deve comecar desde cedo.
A educacao, portanto, ndo deve ser vista apenas como uma ferramenta para que os individuos
saiam de suas comunidades, mas como um meio de capacitd-los para que possam transformar
e melhorar a realidade ao seu redor.

Nesse contexto, os "conteudos definidos para a educagdo bdsica" nao podem ser
pensados isoladamente da "epistemologia" que fundamenta as ciéncias e as disciplinas
escolares. A epistemologia, ou teoria do conhecimento, estuda como o conhecimento ¢
construido, sua validade e as diferencas entre o saber cientifico € o senso comum. Esse
entendimento filosofico € essencial para orientar a forma como o conhecimento ¢ ensinado e
transmitido aos alunos, pois ndo se trata apenas de transmitir informagdes, mas de engajar os
estudantes em processos de reflexdo critica e aprofundada.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) do Ensino Fundamental (BRASIL, 1998)
ressaltam que a escola tem o papel de garantir o acesso dos alunos a diferentes tipos de géneros
textuais presentes na sociedade. Isso ¢ fundamental para superar a dificuldade de compreensao
e produgdo de textos pelos alunos, preparando-os para pensar criticamente, buscar solugdes e
produzir conhecimento. De acordo com a Filosofia, como postula OBIOLS (2002), o
conhecimento ndo deve ser estatico; ao contrario, ele deve representar uma fonte para novas
problematizagdes e reflexdes, sendo a busca incessante por solucdes uma parte essencial do
processo educativo.

A proposta educacional aristotélica, que enfatiza a formagao moral e o desenvolvimento
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intelectual como pilares da educacdo, reforca a ideia de que uma sociedade mais dedicada a
educacdo de seus cidaddos enfrentaria menores problemas relacionados a criminalidade, satde
e outros desafios cotidianos. A educacao, para Aristoteles, ¢ a chave para uma vida plena e
feliz, sendo o desenvolvimento intelectual e moral essencial para a construcao de uma sociedade
justa. Nesse sentido, a reflexao filosofica ¢ fundamental, pois, ao criar conceitos e estimular o
pensamento critico, permite que os individuos se conectem com as dimensdes mais profundas
da realidade ¢ das relagdes sociais.

Por fim, a utilizacao de aplicativos tecnologicos como suporte pedagdgico na aplicagao
de géneros multimodais, como as histérias em quadrinhos, pode ser uma ferramenta crucial
para proporcionar aos alunos acesso ao mundo digital. Essa abordagem contribui para o
desenvolvimento do senso critico, social e cognitivo dos estudantes, permitindo que se
envolvam com questdes sociais e culturais de maneira interativa e significativa. Dessa forma,
os géneros multimodais ndo apenas tornam o aprendizado mais acessivel, mas também
incentivam os alunos a refletirem sobre os problemas da sociedade ¢ a buscarem solugdes

criativas e colaborativas.

3.1 ABORDAGEM FILOSOFICA E SOCIAL DA EDUCACAO

A educagdo, ao longo da histoéria, sempre esteve intimamente ligada as concepgdes
filosoficas e sociais de mundo. As diferentes correntes filosoficas influenciaram diretamente os
modos de conceber o processo educativo, seus objetivos e métodos. Desde a Paideia grega,
passando pelo humanismo renascentista até os debates contemporaneos sobre educagdao
libertadora, percebe-se que educar €, antes de tudo, um ato politico e ético.

Segundo Paulo Freire (1996), a educacdo deve ser compreendida como pratica da
liberdade, que promove a consciéncia critica dos sujeitos e sua capacidade de intervir no mundo.
Em oposi¢do a educacdo bancaria, que deposita conteidos nos alunos, a educagdo
problematizadora estimula o dialogo e o pensamento reflexivo. Essa visao estd ancorada em
uma abordagem filosofica que valoriza o ser humano como sujeito de direitos e deveres, capaz
de transformar sua realidade por meio da agao coletiva e consciente.

Do ponto de vista social, a educagao nao pode ser dissociada das estruturas de poder,
das desigualdades e das condigdes historicas em que se insere. Para Saviani (2008), a educagao
¢ uma mediagdo entre a realidade social e os objetivos de transformacgao ou reprodugdo dessa
realidade. Assim, uma abordagem filosofica e social da educacdo exige o reconhecimento das
tensdes entre os interesses sociais dominantes e os projetos de emancipagao popular. A escola,

nesse sentido, torna-se um espaco de disputa de sentidos, valores e saberes.
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3.2 EDUCACAO PARA O DESENVOLVIMENTO LOCAL

A ideia de educacdo voltada para o desenvolvimento local parte do principio de que o
conhecimento escolar deve estar conectado as necessidades, a cultura e a realidade da
comunidade em que a escola estd inserida. Essa perspectiva valoriza o protagonismo social e
busca integrar o processo educativo aos processos de transformacdo social e econdmica do
territdrio.

Segundo Arroyo (2012), a escola ndo pode estar alheia as vivéncias dos sujeitos que a
frequentam, especialmente em contextos de vulnerabilidade social. Trabalhar com o
desenvolvimento local ¢ também reconhecer saberes comunitarios e promover praticas
pedagbgicas que respeitem e dialoguem com a realidade concreta dos estudantes. A educagao,
assim, deixa de ser um instrumento de reprodu¢do de modelos distantes da vida real e passa a
ser um motor de mobilizagao e fortalecimento das comunidades locais.

Freire (1996) também enfatiza a importancia do enraizamento da educacdo no contexto
cultural e social do educando. A pedagogia freiriana propde que o conhecimento seja construido
a partir da problematizacdo da realidade vivida, gerando aprendizagens significativas e
socialmente engajadas. Dessa forma, o desenvolvimento local ndo se limita ao crescimento
econOmico, mas compreende também o fortalecimento da cidadania, da cultura e da identidade
coletiva.

Além disso, o conceito de desenvolvimento sustentdvel, como proposto por Sachs
(2004), esta fortemente vinculado a educagdo transformadora. A escola pode ser um agente
estratégico na formacdo de cidaddos conscientes e participativos, capazes de contribuir com
solucdes locais para problemas globais como a desigualdade, a degradacdo ambiental e a

exclusao social.

3.3 EPISTEMOLOGIA E CONHECIMENTO ESCOLAR

A epistemologia, como ramo da filosofia, dedica-se a reflexdo sobre o conhecimento:
sua origem, validade, limites e formas de producdo. No contexto educacional, discutir
epistemologia implica analisar como o conhecimento escolar ¢ constituido, selecionado e
legitimado. A escola, portanto, ndo ¢ um espaco neutro de transmissdo de saberes, mas um
ambiente de construcdo e disputa epistemologica.

Segundo Charlot (2000), o conhecimento escolar ¢ um saber socialmente construido,
fruto de escolhas culturais e politicas. O que ¢ ensinado e valorizado nas instituigdes de ensino
estd diretamente relacionado a concepg¢des de mundo, de sujeito e de sociedade. Assim,
compreender a epistemologia do conhecimento escolar ¢ fundamental para promover uma
educacao critica e reflexiva.

Autores como Bachelard (1996) destacam a importancia do espirito cientifico, que se

forma por meio da superacdo de obstaculos epistemologicos e do questionamento constante.
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No espaco escolar, isso se traduz na valorizag@o de praticas investigativas, na problematizagao
dos conteudos e no estimulo ao pensamento autonomo.

Além disso, a epistemologia critica, representada por autores como Santos (2007),
chama atencao para a necessidade de valorizagao de saberes ndo hegemodnicos. Para ele, ¢
urgente construir uma “ecologia de saberes”, onde o conhecimento cientifico dialogue com os
saberes populares, indigenas e tradicionais, rompendo com a légica colonial e excludente de
producao do conhecimento.

Dessa forma, repensar o conhecimento escolar sob a perspectiva epistemoldgica ¢ um
passo essencial para transformar a escola em um espago de emancipagdo e construcdao de

sentidos coletivos.

4. HISTORIAS E TIRAS EM QUADRINHOS

Desde os primordios da humanidade, o homem se utilizou da imagem grafica como uma
ferramenta essencial para a comunicacdo e transmissdo de conhecimento. As primeiras
manifestagdes graficas, como pinturas rupestres, desempenhavam um papel fundamental na
documentacao das vivéncias, crencgas e atividades cotidianas dos individuos de diferentes
culturas. Essas representacdes visuais nao apenas narravam historias sobre caga, rituais, ou
cenas do cotidiano, mas também eram formas de comunicagdo que transcendiam as barreiras
da linguagem falada ou escrita.

As imagens serviam como uma ponte entre o passado e o presente, permitindo que as
geragOes subsequentes tivessem acesso as experiéncias e saberes acumulados. O processo de
criacdo dessas imagens visuais ndo se limitava a uma mera reproducdo da realidade, mas era
uma tentativa de representar o mundo de forma simbdlica, oferecendo uma leitura mais
profunda da realidade vivida. Ao longo da histdria, as sociedades foram aprimorando suas
técnicas de representacdo grafica, ampliando o alcance e a complexidade das imagens, mas
sempre com o objetivo central de comunicar, ensinar e preservar o conhecimento.

Com o advento da escrita, a imagem passou a coexistir com as palavras, mas nunca
perdeu sua importdncia como meio de expressdo e de registro histérico. A evolucdo da
comunicacao visual, desde as pinturas nas cavernas até os desenhos animados, cartuns, ¢ as
histérias em quadrinhos contemporaneas, mostra como as imagens continuam a desempenhar
um papel central na forma como nos comunicamos, aprendemos € nos conectamos uns com 0s
outros. Essas representacdes graficas oferecem uma maneira intuitiva e imediata de captar
informacdes e sentimentos, tornando-se uma ferramenta valiosa para a assimilagdo de
conteudos, seja no contexto educacional ou nas interagdes cotidianas.

Portanto, ao longo da historia, a imagem nao apenas documentou o mundo, mas também
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ajudou a construir uma compreensdo mais acessivel e profunda da realidade. A sucessdo de
acontecimentos e emo¢des manifestados por meio de imagens visuais proporcionou, € continua
proporcionando, formas de comunicagdo eficazes que ajudam a interpretar e a assimilar o
conhecimento, destacando o papel indispensavel da imagem grafica como uma das mais antigas

e poderosas formas de expressdo humana.

Vergueiro (2012, p.09) enfatiza que

Ainda que de maneira intuitiva, tanto o0 homem das cavernas como a crianga de
hoje parecem ter compreendido que, como diz a sabedoria popular, “uma imagem
fala mais do que mil palavras”. No entanto, embora as figuras das cavernas
atendessem satisfatoriamente as necessidades de comunicacdo do homem
primitivo, elas logo se mostrariam insuficientes para acompanhar o
desenvolvimento humano.

A medida que o ser humano foi evoluindo e buscando novos caminhos para organizar
sua vida e interagir com os outros, surgiu a necessidade de registrar informagodes de forma mais
permanente e precisa. Esse impulso levou a invengao da escrita, uma das maiores conquistas da
humanidade. O desenvolvimento do alfabeto fonético, que permitiu a transcricdo de sons e
palavras, contribuiu para a expansao da comunicagdo de forma mais abstrata e estruturada. Com
isso, a escrita passou a ser vista como o principal meio de registro de informagdes, o que

provocou uma certa desvalorizagdo da imagem como elemento comunicativo, uma vez que as

palavras podiam transmitir com maior exatidao os pensamentos e ideias complexas.

No entanto, como bem observa Vergueiro (2012), o acesso a escrita foi, na pratica,
limitado e gradual, atingindo inicialmente apenas uma parte da sociedade. Essa desigualdade
no acesso a escrita contribuiu para que a imagem grafica nao fosse totalmente deslocada de seu
papel essencial na comunicacdo e no ensino. A imagem continuou a ser um meio poderoso de
transmitir significados, especialmente para aqueles que ndo dominavam a escrita ou que nao
tinham acesso a ela de maneira plena. As representagdes graficas mantiveram seu valor como
formas de expressdo, de registro e de educacdo, permitindo que as pessoas continuassem a

compartilhar e compreender experiéncias por meio da visualidade.

Com o advento da imprensa e os avangos da industria grafica, a imagem encontrou um
novo espaco de valorizacdo, especialmente no contexto da comunicagdo de massa. O
surgimento de jornais e revistas proporcionou um veiculo de disseminagdo mais amplo e rapido,
0 que, por sua vez, favoreceu a popularizacao dos quadrinhos. Esses, por sua vez, se tornaram
um dos mais importantes meios de comunicacao popular. A jungdo da linguagem verbal e ndo
verbal nos quadrinhos permitiu uma forma de expressdo acessivel e de grande impacto, que
mesclava entretenimento e educagdo. Ao trazer a tona questdes sociais, politicas e culturais da
época de maneira simples e divertida, os quadrinhos se tornaram uma poderosa ferramenta de
comunicacdo, capaz de alcangar grandes publicos e provocar reflexdes importantes sobre o

mundo.
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Através das historias de aventura e de super-herdis, por exemplo, os quadrinhos ndo s6
entretiam, mas também influenciavam a formag¢ao do imagindario coletivo, criando um espago
para que os leitores, especialmente os mais jovens, se conectassem com temas mais amplos,
como a luta pela justiga, a ética e a solidariedade. Esse fendmeno ampliou ainda mais o
potencial criativo e comunicativo dos quadrinhos, consolidando-os como uma forma de
expressdo que combina a narrativa visual com a escrita de maneira singular e impactante, e
garantindo que a imagem nunca fosse relegada a segundo plano, mas sim integrada a evolucao

das formas de comunicacao.

De acordo com Costa (2008, p.111), a histéria em quadrinhos

Combinando a linguagem verbal (narrativa escrita e a falada, colocadasem baldes
e legendas) e a visual (imagem grafica), que tornam acomunicagdo rapida,
conquistou leitores de todas as idades como meio de diversdo. Ou seja, a palavra
e a imagem, em geral e na pratica, possuem o0 mesmo peso.

A compreensdo do verbal e do ndo verbal presume a formagao, ao conhecimento social
e a cultura adquirida pelo publico leitor, pois por meio dos quadrinhos sd3o apresentadas
mensagensvisuais e linguisticas que se conectam formando um todo, ou seja, uma mensagem

absoluta.

Ramos (2009, p.30) afirma que

Ler quadrinhos € ler sua linguagem. Domina-la, mesmo que em seus conceitos
mais basicos, é condi¢do para a plena compreensdo da historiae para a aplicagdo
dos quadrinhos em sala de aula e em pesquisas cientificas sobre o assunto.

Para aplicar e desenvolver uma tira (sequéncia de quadrinhos com a finalidade de
proporcionar uma critica aos valores sociais) ou histéria em quadrinhos (sequéncia de
quadrinhos com o objetivo de contar uma histdria com inicio, meio e fim) em sala de aula, ¢
necessario primeiro compreender como o género € estruturado e identificar seus elementos
constituintes. A criagdo de quadrinhos e tiras envolve a habilidade de combinar diferentes
formas de comunicagdo, o que exige do educador um entendimento profundo das

especificidades do género e de como ele pode ser integrado ao ensino de maneira eficaz.

De acordo com Kaufman e Rodriguez (1995), os quadrinhos sdo uma forma de midia
que busca uma participagao ativa do leitor, apelando para aspectos emocionais e assistematicos,
utilizando uma abordagem anedoética e concreta. Esse apelo emocional permite que os leitores
se envolvam de maneira mais profunda com o contetido apresentado, o que torna os quadrinhos
uma ferramenta poderosa para explorar questdes sociais e culturais. A forma assistematica com
que as historias sdo contadas facilita a compreensdo e a conexdo do leitor com os temas
abordados, uma vez que o género permite uma flexibilidade narrativa que ndo segue rigidas

normas de estrutura.

Além disso, os quadrinhos e as tiras utilizam uma combinac¢do de elementos visuais e
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verbais para construir significado. Os didlogos e textos dispostos nas caixas de fala ou baldes
sdo frequentemente acompanhados por imagens que ajudam a ilustrar o que estd sendo dito,
criando uma narrativa interdependente que da mais énfase ao conteido. Essa interagdo entre a
imagem e o texto cria uma experiéncia rica ¢ multidimensional para o leitor, que precisa

interpretar tanto as palavras quanto as imagens para entender completamente a historia.

Em alguns casos, as historias em quadrinhos podem ser compostas exclusivamente por
elementos visuais, sem o uso de palavras, formando o que é conhecido como "histérias mudas".
Nessas histdrias, a linguagem nao verbal se torna a principal forma de comunicagdo, e o leitor
deve decifrar a narrativa a partir das expressoes faciais dos personagens, do movimento, das
cores ¢ dos cenarios. Essa modalidade de quadrinho destaca ainda mais a importancia da
linguagem visual, mostrando como ela pode, por si sd, transmitir emogdes, intengdes e até

mesmo criticas sociais sem a necessidade de palavras.

Portanto, para que as tiras e historias em quadrinhos sejam aplicadas de forma eficaz em

sala de aula, é fundamental que o professor compreenda o funcionamento desses recursos e

saiba como explorar a combinacdo de texto e imagem para estimular o pensamento critico dos

alunos. Através dessa abordagem multimodal, os alunos podem ser incentivados a refletir sobre

os valores sociais, desenvolver suas habilidades interpretativas e criativas, além de promover
uma aprendizagem mais dinamica e engajante.

As historias com didlogos s@o estruturadas pela utilizacao de baldes e apéndices que

incluem as vozes e os pensamentos dos personagens, assim como define Ramos (2009, p.33)

O recurso grafico seria uma forma de representagdo da fala ou do pensamento,
geralmente indicado por um signo de contorno (linha que envolve o baldo), que
procura recriar um soliloquio, um monologo ou uma situagdo de interagéo
conversacional.

As linhas de contorno dos baldes em quadrinhos e tiras ndo sao meros detalhes graficos;
elas desempenham um papel fundamental na transmissdo da expressividade e na comunicagdo
ndo verbal. Elas podem assumir diferentes formas para refletir as emocdes, a intensidade do
discurso ou o tom de voz dos personagens. Por exemplo, baldes com bordas irregulares ou que
se distorcem podem sugerir gritos, raiva ou uma conversa mais agitada, enquanto baldes com
bordas mais suaves podem representar falas calmas ou timidas. Assim, a propria forma do balao
contribui para a interpretagao do leitor sobre o estado emocional ou psicologico do personagem,

sem que se precise de palavras adicionais.

A oralidade desses géneros multimodais € uma caracteristica essencial que os distingue
de outras formas de comunicagao escrita. Ela se manifesta ndo apenas pelas palavras, mas por
uma variedade de recursos graficos e tipograficos que imitam as nuances da fala humana. Isso
inclui o uso de diferentes tipos de letras, tamanhos e estilos (como negrito ou italico), que

podem transmitir énfase ou emocao, além de gradientes de acentuagdo que indicam variagdes
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no tom de voz. A repeti¢do de silabas e palavras também ¢ comum para mostrar énfase ou para

simular efeitos de fala, como gagueiras ou a intensidade de uma reagao.

Os quadrinhos e as tiras utilizam esses recursos de forma a criar um texto dindmico e
interativo. De acordo com Ramos (2009), durante os turnos conversacionais entre oS
personagens, diversos recursos graficos sdo usados para representar e intensificar aspectos da
conversagdo. Um exemplo disso ¢ o uso da sucessao de pontos (ou reticéncias) para sugerir
hesita¢ao ou pausas no discurso, o que pode indicar reflexdo, davida ou até um momento de
tensdo. A repeticao de palavras ou frases também pode ser empregada para simular engasgos,

reforcar emogdes ou transmitir urgéncia em uma fala.

Esses elementos graficos ndo apenas emulam o ritmo e as pausas da fala oral, mas
também enriquecem a narrativa, permitindo que o leitor compreenda melhor o estado emocional
dos personagens e as dindmicas da conversa. A maneira como as palavras sdo apresentadas
visualmente — com variagdes no tamanho, forma, cor ou espacamento — agrega significado,
além da simples comunicagao verbal. Isso faz dos quadrinhos e tiras uma forma particularmente
eficaz de explorar a oralidade e as emoc¢des humanas, utilizando a multimodalidade para criar

um texto mais expressivo e envolvente.

Além da intensificagdo das emogdes, a representagao de ruidos também ¢ evidente por
meio douso da onomatopeia, que envolve os recursos sonoros ¢ cromaticos de modo criativo
tanto em seu aspecto visual quanto o funcional. As possibilidades de utilizagdo sdo vastas,

Ramos (2009,p.81) destaca que

As onomatopéias podem estar dentro ou fora dos baldes. Nas duas situagdes, o
aspecto visual da letra utilizada pode indicar expressividades diferentes. Sua cor,
tamanho, formato e até prolongamento adquirem valores expressivos distintos
dentro do contexto em que ¢ produzida. Podem ocorrer casos em que a
onomatopéia tenha dupla funcdo: representa o som ao mesmo tempo emque sugere
movimento, atuando como linha cinética [...].

E primordial ressaltar que, embora as historias em quadrinhos e as tiras compartilhem
uma estrutura de composicao similar, com a utilizacao de baldes de fala, sequéncias de quadros
e linguagem visual, hd uma distin¢ao significativa em seus propositos e abordagens. Enquanto
as histérias em quadrinhos tradicionalmente se concentram em narrativas heroicas ou
aventurescas, com foco na resolug@o de conflitos e problemas, as tiras, por sua vez, t€ém uma
orientagdo mais critica e reflexiva sobre questdes sociais.

Nas historias em quadrinhos, a figura do her6i ¢ frequentemente enaltecida, seja por
meio de personagens com superpoderes ou com habilidades extraordinarias, que enfrentam
desafios e derrotam vildes, restaurando a ordem e o equilibrio. Essa narrativa, por mais
complexa que seja, tende a seguir um caminho de superagdo e resolugao de problemas. A

estrutura narrativa das HQs costuma proporcionar um encerramento satisfatorio, onde os
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personagens alcancam algum tipo de vitéria ou entendimento, seja através de agdo ou
descoberta. Nesse contexto, as aventuras sao o motor que move a historia, e as questoes
abordadas, embora muitas vezes complexas, sdo resolvidas dentro dos limites da ficcao e da
moral estabelecida pelo universo da historia.

Em contraste, as tiras sdo notoriamente mais focadas na critica social, utilizando humor,
ironia e, frequentemente, exagero para comentar sobre comportamentos humanos, eventos
atuais e questoes politicas. Em vez de glorificar um heroi, as tiras muitas vezes revelam
personagens comuns, cujas agoes e dilemas refletem as realidades sociais e as falhas humanas.
O objetivo das tiras ndo € necessariamente oferecer uma resolugdo, mas instigar a reflexao e
provocar um julgamento sobre as situacdes ou valores apresentados. Através da ironia e da
critica, elas se tornam um meio eficaz de questionar normas sociais, destacar injusticas ou
refletir sobre os absurdos do cotidiano. Nesse sentido, as tiras muitas vezes ndo buscam uma
solugdo para os problemas que abordam, mas sim evidenciar e expor suas complexidades,
criando um espaco para o debate e a analise critica dos leitores.

Portanto, enquanto as historias em quadrinhos tendem a enfatizar uma narrativa de acao
e resolucdo, as tiras se caracterizam por seu carater provocador e reflexivo, desafiando o leitor
a questionar a sociedade ¢ a moralidade de uma maneira mais sutil, mas igualmente poderosa.
Ambeas as formas de género multimodal possuem o poder de impactar o publico, mas enquanto
as HQs tendem a levar os leitores a um mundo de ficgdo e fantasia com herois e vildes, as tiras

permanecem mais centradas na realidade social e nas complexidades da vida cotidiana.

Para Lins (2011, p.219),

Nos esquemas de conhecimento do leitor de tiras, o conflito é esperado.lsso
acontece porque o leitor procura fazer a interpretagdo. Faz parte doenquadre-piada
a leitura das incongruéncias. E o conflito gerado pela incongruéncia que vai ajudar
o leitor na descoberta da critica ou dentincia que o autor se propde a fazer.

O entendimento das tiras e das historias em quadrinhos exige mais do que uma simples
leitura, pois demanda a ativacdo do conhecimento prévio do aluno, levando-o a fazer conexdes
entre o que € apresentado no texto e as experiéncias € conhecimentos que ele ja possui. Essa
interacdo entre o leitor e o texto contribui diretamente para a analise e interpretacdo critica do
contetido, permitindo que o aluno desenvolva uma compreensao mais profunda do sentido por

tras da narrativa.

As tiras, com seu formato mais conciso e muitas vezes carregadas de ironia e critica
social, exigem que o aluno ndo apenas compreenda as palavras e imagens, mas também
interprete as intengdes por tras delas. O uso de recursos como a linguagem visual, o humor, as
metaforas e as simbolizagcdes exigem uma leitura mais atenta e reflexiva. Para isso, o aluno
precisa acionar sua capacidade de pensar criticamente sobre o que esta sendo apresentado e

buscar compreender as mensagens subjacentes, muitas vezes relacionadas a questdes sociais,



36
culturais ou politicas. O conhecimento de mundo, a familiaridade com diferentes contextos
historicos e sociais e a habilidade de reconhecer padrdes e significados sdo fundamentais nesse

processo interpretativo.

No caso das historias em quadrinhos, que muitas vezes trazem narrativas mais longas e
estruturadas, o processo de entendimento também envolve a ativagdo de conhecimentos mais
complexos, como a identificacdo de arquétipos, a compreensao das tramas de herdis e vildes e
a capacidade de perceber como os conflitos sao resolvidos. Além disso, ao trabalhar com esse
género, o aluno ¢ desafiado a refletir sobre a estrutura narrativa e a forma como a combinagao

entre texto e imagem cria um efeito de significado mais amplo.

Essa andlise ndo se restringe a simples decodificacdo dos elementos graficos e verbais,
mas envolve um exercicio continuo de constru¢do de sentido, no qual o aluno ativa seu
repertorio cultural e cognitivo para compreender as intengdes do autor € os possiveis impactos
da mensagem. Dessa maneira, as tiras e historias em quadrinhos, enquanto géneros
multimodais, se tornam poderosos instrumentos para promover a reflexdo critica e o
desenvolvimento da capacidade analitica dos alunos, proporcionando uma compreensao mais

rica dos textos e da sociedade.

Como afirma Capistrano Junior (2011, p.227)

Na leitura e compreensdo de tirinhas, diferentes habilidades sdo exigidas dos
leitores, visto que se trata de um género textual em cuja constituicdoentram palavras
e imagens.

Assim, constata-se que, para trabalhar com tiras e historias em quadrinhos em sala de
aula, € necessario o entendimento da origem da tipologia textual, suas caracteristicas, bem como
a influéncia dos recursos existentes nesses gé€neros multimodais, desta maneira o docente

poderaexplorar efetivamente a capacidade de compreensao de seus alunos.

Assim, constata-se que, para trabalhar com tiras e historias em quadrinhos em sala de
aula, é necessario que o docente compreenda profundamente a origem e a tipologia textual desse
género, suas caracteristicas especificas, bem como a forma como os diversos recursos
multimodais presentes nesses textos interagem para transmitir significado. Tiras e historias em
quadrinhos ndo se limitam a uma mera combinagdo entre palavras e imagens; elas envolvem
uma complexa rede de elementos visuais, verbais e ndo verbais, que se articulam para criar uma

narrativa coesa e, muitas vezes, carregada de significados subjacentes.

Entender as especificidades dessa tipologia textual implica reconhecer a importancia do
formato sequencial, que organiza o conteido em quadros e painéis, criando um ritmo e uma
fluidez de leitura unica. Além disso, € essencial conhecer os recursos graficos como as linhas
de contorno, os baldes de fala, as expressoes faciais e corporais dos personagens, € como esses

elementos visuais sdo usados para ampliar a mensagem do texto. O uso de diferentes tipos de
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letras, tamanhos e estilos de fontes, por exemplo, pode indicar emogdes, énfases ou diferentes

tons de voz, o que enriquece a interpretagdo do aluno.

Ao compreender essas caracteristicas, o docente pode explorar de forma mais eficaz a
capacidade de interpretacdo e compreensdo de seus alunos. O professor pode incentivar os
estudantes a analisar ndo s6 o conteudo explicito da tirinha ou da histéria em quadrinhos, mas
também as nuances implicitas na escolha de elementos graficos e narrativos. Dessa maneira, o
aluno nao apenas decodifica o contetido, mas ¢ levado a refletir sobre a forma como os recursos
multimodais influenciam o entendimento do texto, promovendo uma leitura critica e

contextualizada.

O professor também pode utilizar as tiras e histérias em quadrinhos como ferramenta
para explorar questdes sociais, culturais e politicas, estimulando os alunos a pensar sobre os
contextos em que as historias foram produzidas e as mensagens que elas transmitem. Ao fazer
isso, os alunos tém a oportunidade de desenvolver um olhar mais agugado sobre a sociedade,
refletindo sobre a critica social, a ironia e as implicagdes dos temas abordados nas narrativas.
Em resumo, para que o uso de tiras e historias em quadrinhos seja eficaz na sala de aula, ¢
essencial que o docente tenha um dominio sobre os recursos e caracteristicas desse género
multimodal, para que possa guia-los em uma leitura profunda e reflexiva, estimulando seu
pensamento critico e sua capacidade de compreender e interpretar diferentes formas de

comunicagao.
4.1 DA IMAGEM A LINGUAGEM: A EVOLUCAO COMUNICACIONAL

A comunicacdo humana passou por diversas transformagdes ao longo da historia, desde
0s primeiros registros imagéticos nas cavernas até os sistemas complexos de linguagem oral e
escrita. A imagem, inicialmente utilizada como forma primitiva de expressdo e registro,
antecedeu a linguagem verbal escrita e, por muito tempo, foi o principal recurso de

comunicacao entre os individuos.

De acordo com Martine Joly (1994), a imagem sempre teve um papel fundamental na
construcdo de significados e na transmissdo de mensagens. Mesmo com o predominio da escrita
nos séculos posteriores, as imagens continuaram a exercer grande influéncia, especialmente nos
meios de comunica¢do de massa e, mais recentemente, nas midias digitais. A comunicagdo
contemporanea tende a revalorizacdo da imagem como centro do processo semiotico,

integrando-a a outros modos de linguagem.

Com o surgimento da imprensa e, posteriormente, da fotografia, do cinema, da televisao
e da internet, a linguagem visual passou a ser combinada com elementos verbais e sonoros,
resultando em praticas comunicacionais cada vez mais multimodais. Segundo Santaella (2005),

vivemos hoje na era da visualidade, em que o entendimento das mensagens exige, cada vez
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mais, a leitura critica de imagens em articulacdo com outras linguagens.

Esse percurso da imagem a linguagem verbal e, agora, a multimodalidade representa
ndo apenas uma evolucdo tecnoldgica, mas também uma mudanga na forma como os sujeitos

interagem com o mundo, aprendem e se expressam.
4.2 AS HISTORIAS EM QUADRINHOS COMO MIDIA MULTIMODAL

As historias em quadrinhos (HQs) sao um exemplo paradigmatico de texto multimodal.
Elas articulam diferentes recursos semidticos — como imagens, palavras, tipografias, baloes,
onomatopeias e disposi¢do espacial — para construir sentido de forma integrada e dinamica.

Essa caracteristica torna as HQs potentes instrumentos de comunicacao e expressao artistica.

De acordo com McCloud (2005), os quadrinhos sdo uma linguagem propria, com
estrutura e gramatica especificas. Eles utilizam uma sequéncia de quadros (ou “vinhetas”) para
representar o tempo, o espago e a acdo, exigindo do leitor uma leitura ativa que integra
elementos visuais e verbais. A interagdo entre imagem e texto ndo ¢ meramente ilustrativa, mas

co-constitutiva do sentido.

No campo educacional, os quadrinhos oferecem diversas possibilidades pedagogicas.
Como apontam Ramos e Navas (2011), eles podem ser utilizados como ferramentas eficazes de
letramento multimodal, incentivando a leitura critica e a producao criativa. Além disso, os
quadrinhos dialogam com o universo cultural dos estudantes, sendo capazes de despertar maior

interesse € engajamento.

O reconhecimento das HQs como midia legitima e complexa também tem ganhado
espago nos estudos académicos e nas praticas escolares, especialmente apds sua valorizagao por
instituicdes como a UNESCO e sua inclusdo como géneros textuais nos documentos

curriculares brasileiros.
43 A CONSTRUCAO DA LINGUAGEM NOS QUADRINHOS

A linguagem nos quadrinhos se caracteriza por sua natureza hibrida e por sua gramatica
propria. Essa construgdo envolve a combinagdo planejada de texto verbal e imagem, além de
elementos graficos como baldes, tipografias diferenciadas, linhas de movimento e disposi¢ao

dos quadros. Cada componente contribui para a constru¢ao da narrativa e do efeito de sentido.

Para Eisner (2001), os quadrinhos constituem uma forma de arte sequencial, em que a
linguagem € construida a partir de uma leitura sincrética, ou seja, simultaneamente visual e
verbal. Essa sincronia exige do leitor uma competéncia de leitura complexa, que considera os
codigos verbais, os recursos visuais € 0s aspectos narrativos presentes na organizagao espacial

da pagina.
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A construcdo da linguagem nos quadrinhos também envolve aspectos como ritmo,
pausa, expressividade e entonacdo, sugeridos graficamente por meio da organizagdo das
vinhetas, do uso de cores, da forma dos baldes e do posicionamento dos personagens. A leitura
desse tipo de texto demanda uma alfabetiza¢dao visual e um letramento multimodal que nem

sempre sdo explorados no ambiente escolar.

Do ponto de vista didatico, explorar a construgdo da linguagem nos quadrinhos permite
desenvolver nos alunos habilidades de leitura critica, interpretacdo e producdo textual,

integrando as diferentes semioses que compdem os textos contemporaneos.
4.4 TIRAS E HQS COMO FERRAMENTAS CRITICAS

As tiras e histdorias em quadrinhos, além de entretenimento, podem cumprir uma fungao
critica e formadora, ao abordar questdes sociais, politicas, culturais e éticas de forma acessivel
e provocativa. Por sua linguagem dinamica e seu poder de sintese, esses géneros podem
denunciar desigualdades, satirizar comportamentos ¢ promover reflexdes profundas sobre a

sociedade.

Segundo Cagnin (1993), os quadrinhos ndo apenas refletem a cultura de seu tempo, mas
também contribuem para molda-la, exercendo influéncia na formagao de valores, atitudes e
modos de ver o mundo. Muitos autores utilizam as tiras como instrumento de critica social,
abordando temas como racismo, desigualdade de género, politica, consumo, meio ambiente e

educacao.

Na escola, tiras e HQs podem ser exploradas como ferramentas pedagdgicas voltadas
para o desenvolvimento do pensamento critico e da argumentagdo. Conforme Rojo (2012), os
textos multimodais, como as tirinhas, oferecem oportunidades para trabalhar leitura critica e
letramentos multiplos, dialogando com os interesses dos alunos e ampliando sua capacidade de

analise social.

Ao promover o debate sobre temas atuais e relevantes, esses géneros contribuem para a
formagdo de cidaddos mais conscientes, capazes de compreender e intervir no mundo em que

vivem.

5. O PAPEL DO PROFESSOR E AS PROPOSTAS DOS PARAMETROS
CURRICULARES NACIONAIS E A BASENACIONAL COMUM CURRICULAR

A reformulagdo do ensino de lingua portuguesa foi uma necessidade premente para
alinhar a pratica pedagogica ao contexto social contemporaneo, tendo em vista que a
aprendizagem da Lingua Materna deve ser fundamentada nio apenas nas habilidades de leitura
e escrita, mas também nas vivéncias cotidianas dos alunos, tanto na modalidade oral quanto

escrita. Essa mudanga no paradigma educacional foi impulsionada pela crescente compreensao
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de que o ensino de lingua portuguesa deveria ir além da simples transmissdo de contetidos
gramaticais e se aproximar das necessidades e interesses dos alunos, considerando suas

realidades sociais e culturais.

Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) fizeram duras criticas ao
modelo tradicional de ensino de lingua portuguesa. A principal critica foi a falta de conexao
com a realidade dos estudantes e a negligéncia com o contexto social e cultural no qual estavam
inseridos. O ensino restrito a analise gramatical, sem uma abordagem mais ampla e
contextualizada, limitava a compreensao ¢ a aplicagdo real da lingua. A excessiva valorizagao
da gramatica normativa, em detrimento de aspectos como a oralidade, as variagdes linguisticas
e a diversidade de registros e discursos, criava um ensino pouco efetivo e desconectado das
praticas de comunicacao real, empobrecendo o desenvolvimento da competéncia linguistica dos
alunos. Além disso, a pratica de analisar frases isoladas, sem um contexto maior de produgao e

interpretagdo textual, restringia a formagao critica e reflexiva do estudante.

Os PCN, portanto, estabeleceram a necessidade de um ensino mais amplo e
contextualizado, que abrisse espago para a compreensdo ¢ produgdo de diferentes tipos de
textos, aproximando-os da realidade dos alunos e permitindo-lhes uma interagdo mais rica com
o mundo em que vivem. A escola, conforme os PCN (BRASIL, 1998), passou a ser vista como
a responsavel por proporcionar o acesso a diversos géneros textuais presentes na sociedade,
dado que a incapacidade de compreensdo e producdo de textos pelos alunos limitava o seu

potencial de intervengao social e de engajamento critico com o mundo ao seu redor.

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), por sua vez, aprofundou essa
proposta ao destacar que a area de linguagens deve promover o desenvolvimento de
competéncias especificas, como o conhecimento e a utilizacdo de diferentes praticas e tipos de
linguagem. Para a BNCC (2017), a alfabetizacdo deve ser entendida como um processo
continuo e fundamental, que amplia as possibilidades de constru¢do do conhecimento dos
alunos e favorece sua participacao ativa na sociedade. Nesse sentido, a BNCC propde uma
abordagem mais integrada e interconectada do ensino de linguas, onde o texto — seja oral,
escrito, visual ou multimodal — ocupa o centro da acdao pedagdgica. A proposta € que o ensino
se organize de maneira a considerar o contexto em que o texto foi produzido e como ele circula
na sociedade, integrando as praticas discursivas e considerando as transformacgdes

contemporaneas nas formas de comunicagao.

Nesse contexto, a BNCC reforga a importincia do trabalho com os géneros discursivos
e multimodais em sala de aula. Estes géneros, ao estimular a interpretacdo e compreensao critica
da lingua portuguesa, permitem que o aluno se aproprie da linguagem de forma mais
significativa e ativa, ampliando seu acesso ao saber € ao meio social. Além disso, a utilizacao

desses géneros proporciona uma formagdo que vai além do dominio técnico da lingua,
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favorecendo a reflexdo critica sobre os contetidos abordados e a capacidade de atuar no mundo

de maneira informada e consciente.

Portanto, o ensino da lingua portuguesa, de acordo com as diretrizes dos PCN e da
BNCC, deve ir além do foco exclusivo na gramatica normativa. O ensino deve ser centrado na
compreensao e producdo de textos diversos, abordando as multiplas formas de comunicagao,
inclusive os géneros multimodais, como as tiras e as historias em quadrinhos. Ao incorporar
essas praticas no cotidiano escolar, os professores possibilitam que os alunos se tornem mais
aptos a perceber e analisar o mundo ao seu redor, refletindo sobre as questdes sociais, culturais
e politicas que os envolvem, e permitindo que desenvolvam uma postura mais critica e

transformadora.

Para Dionisio (2011, p. 149)

Todo professor tem convic¢ao de que imagens ajudam na aprendizagem,quer seja
como recurso para prender a ateng¢do dos alunos, quer seja como portador de
informagdo complementar ao texto verbal. Da ilustragdo de historias infantis ao
diagrama cientifico, os textos visuais,na era de avangos tecnoldgicos como a que
vivemos, nos cercam em todos os contextos sociais.

Apesar de a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) estabelecer parametros para a
organizac¢ao do ensino em todo o pais, sua orientagdo centrada em habilidades e competéncias
tem sido alvo de criticas. Ao priorizar objetivos pontuais e descrigdes de a¢des esperadas dos
alunos, a BNCC tende a fragmentar o ensino da lingua, sem enfatizar o desenvolvimento da
leitura e da escrita de forma global, contextualizada e significativa, considerando praticas
sociais, culturais e multimodais dos estudantes. Além disso, a implementagao da Base gerou
disputas e interesses mercadologicos, favorecendo conglomerados do setor educacional, como
editoras e plataformas digitais, que passaram a oferecer materiais alinhados aos padrdes da
BNCC. Esse contexto evidencia que o documento, embora fundamental como referéncia
curricular, pode restringir a autonomia docente e limitar a exploracdo criativa de géneros
textuais, transformando praticas de letramento em atividades mais instrumentais do que
reflexivas, e privilegiando solugdes pedagogicas padronizadas em detrimento da diversidade

de experiéncias de aprendizagem.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) do Ensino Fundamental (BRASIL, 1998)
destacam a importancia da estruturagdo dos textos, os quais estdo imersos em restrigdes de
natureza temadtica, estilistica e composicional. Essas restricdes sdo essenciais para a
identificacao e classificagdao dos géneros textuais, pois fornecem as bases para que o texto seja
compreendido dentro de seus proprios pardmetros de construcao e de sua fun¢do comunicativa.
A nocdo de género, que ¢ intrinseca a constitui¢do de qualquer texto, deve, portanto, ser

utilizada como um objeto de ensino, de modo a possibilitar ao aluno o reconhecimento e a
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analise das diferentes formas de constru¢do textual e seus respectivos impactos na
comunicagao.

Os PCN enfatizam que, para que a aprendizagem da lingua portuguesa seja efetiva e
contextualizada, ¢ imprescindivel que os alunos se depararem com uma ampla diversidade de
textos e géneros em sua formagdo. Nao se trata apenas de expor os estudantes aquilo que € mais
relevante socialmente, mas também de oferecer uma variedade de estruturas textuais para que
eles possam perceber as multiplas formas de organizacdo e significagdo presentes na
comunicacao cotidiana. Essa diversidade de géneros tem um papel crucial na formacao de um
leitor e produtor critico, que ndo apenas compreende, mas também interpreta e produz textos
de forma autdbnoma e contextualizada.

Como colocado nos PCN, "textos pertencentes a diferentes géneros sao organizados de
diferentes formas" (BRASIL, 1998, p.24), o que implica que, ao trabalhar com diferentes
géneros textuais, o docente deve considerar as especificidades de cada um deles. Cada género
carrega consigo uma estrutura propria, que pode envolver diferentes modos de organizagdo
tematica, uso de recursos estilisticos e formatos composicionais, que devem ser observados para
que o aluno compreenda a maneira como a linguagem se organiza e ¢ utilizada em diferentes
contextos de comunicacgao.

Além disso, o contato com uma ampla gama de géneros textuais ¢ considerado
primordial para o desenvolvimento da competéncia leitora e escritora do aluno. Entretanto, essa
escolha deve ser cuidadosa, pois € importante que o professor saiba selecionar os géneros que
mais se adequam ao objetivo pedagdgico da aula, levando em consideracdo ndo apenas a
relevancia social de um género, mas também a capacidade deste em promover o
desenvolvimento das habilidades de leitura, interpretagcdo e producao textual. A escolha de um
género textual adequado deve considerar o contexto social dos alunos, o contetido programético
da disciplina e a necessidade de explorar as capacidades cognitivas e criticas do estudante.

Nesse sentido, a proposta ¢ que os docentes tenham clareza sobre os objetivos
educacionais e a diversidade de recursos que podem ser explorados a partir de diferentes
géneros, promovendo um ensino que va além da simples transmissdo de normas e regras, e que
favoreca a formacdo de um aluno ativo, capaz de refletir, interpretar e produzir textos de
maneira consciente e critica. Ao utilizar essa diversidade de géneros de forma intencional, o
professor ndo s6 amplia as possibilidades de ensino, mas também contribui para a constru¢ao

de um ensino mais dindmico, interativo e significativo.

Os textos a serem selecionados sdo aqueles que, por suas caracteristicase usos,
podem favorecer a reflexdo critica, o exercicio de formas de pensamento mais
elaboradas e abstratas, bem como a fruicdo estética dos usos artisticos da
linguagem, ou seja, os mais vitais para a plena participagdo numa sociedade
letrada. (BRASIL, 1998, p.24)

O papel do professor vai muito além de ser apenas o transmissor de conteudos; ele deve
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atuar como um mediador do conhecimento, facilitando o processo de aprendizagem e criando
condi¢des para que os alunos alcancem uma aprendizagem efetiva. Esse papel de mediagdo
implica em uma postura ativa do docente, que deve estar atento as necessidades e dificuldades
dos alunos, além de ser capaz de proporcionar o ambiente € 0s recursos necessarios para que o
conhecimento seja adquirido de forma significativa.

Ao mediar o aprendizado, o professor oferece ferramentas e estratégias que permitem
ao aluno nao s6 compreender, mas também refletir criticamente sobre os conteudos abordados.
Ele deve ser capaz de articular o conhecimento de maneira contextualizada, conectando o que
¢ aprendido a realidade dos alunos e estimulando o pensamento critico e a capacidade de
resolucdo de problemas. O professor, portanto, se torna um facilitador do processo cognitivo,
criando pontes entre o conteudo académico e as experiéncias de vida dos alunos, € assim
potencializando sua compreensao.

A mediagao eficaz do professor envolve, também, o estimulo a autonomia do aluno. Ao
invés de simplesmente fornecer respostas, o professor deve promover atividades que desafiem
os estudantes a construir o proprio conhecimento, a questionar, a experimentar ¢ a aprender
com os erros € acertos. A partir dessa abordagem, o aluno torna-se protagonista de sua propria
aprendizagem, desenvolvendo habilidades de reflexdo, andlise e sintese que sdo essenciais para
o desenvolvimento de um pensamento critico e autdbnomo.

Além disso, o professor deve estar atento a diversidade dos alunos, reconhecendo suas
diferentes formas de aprender e buscando adaptar as estratégias pedagogicas para atender a
essas necessidades diversas. A utilizagdo de multiplos recursos didaticos, como os géneros
multimodais, pode ser uma excelente estratégia para atingir diferentes estilos de aprendizagem,
favorecendo o desenvolvimento cognitivo de todos os estudantes. A mediacao do professor,
entdo, ¢ uma pratica dinamica que requer flexibilidade, criatividade e constante adaptacdo para
garantir que todos os alunos tenham as melhores condi¢des para aprender de maneira

significativa e duradoura.

E tarefa de todo professor, portanto, independentemente da area, ensinar, também,
os procedimentos de que o aluno precisa dispor para acessar os conteudos da
disciplina que estuda. (BRASIL, 1998, p.32)

Para a Base Nacional Comum Curricular do Ensino Fundamental (BRASIL, 2017)

Os conhecimentos sobre os géneros, sobre os textos, sobre a lingua, sobre a norma
padrao, sobre as diferentes linguagens (semioses) devemser mobilizados em favor
do desenvolvimento das capacidades de leitura, producdo e tratamento das
linguagens, que, por sua vez, devem estar a servico da ampliagdo das
possibilidades de participacdo em praticas de diferentes esferas/campos de
atividades humanas.

Assim, o docente deve estar constantemente atento a especificagdo e a diversidade dos
tipos de géneros textuais presentes em cada disciplina, uma vez que, a medida que novas

multimodalidades textuais emergem, surgem também exigéncias de diferentes tipos de
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letramento. Essas novas formas de expressao textual ndo sdo apenas uma evolu¢do dos meios
de comunicagdo, mas também um reflexo das mudangas culturais e sociais que impactam a

forma como as pessoas interagem e compartilham informacdes.

Segundo Ribeiro (2016, p.35), a rapida ampliacdo dos textos provenientes de varias
esferas e géneros na escola oferece mais oportunidades para o letramento, incluindo o
letramento multissemidtico, que abrange ndo s6 a leitura e escrita, mas também a interpretagao
de diferentes formas de linguagem como imagens, sons € movimentos. Essa ampliacao exige
que o professor, além de dominar as competéncias do letramento tradicional, também
desenvolva habilidades para trabalhar com a diversidade de recursos comunicacionais que os

alunos utilizam e tém acesso no cotidiano.

Nas areas de leitura e escrita, o letramento ¢ multifacetado e apresenta niveis de
complexidade variados. Embora o aluno possa dominar a leitura de diversos géneros
multimodais, € possivel que ele ndo tenha 0 mesmo dominio ao produzir ou reconhecer os
processos de construcao desses textos. A habilidade de produzir textos multimodais, como tiras
ou histérias em quadrinhos, por exemplo, demanda uma compreensdo profunda dos recursos
visuais e textuais envolvidos, o que muitas vezes vai além da simples habilidade de ler ou

€SCrever.

Para além da compreensdo de como os géneros multimodais influenciam o aprendizado,
os PCN do Ensino Fundamental (BRASIL, 1998) destacam a importancia de niveis
diferenciados de aplicagdo dos métodos pelo professor. Isso envolve o uso dos parametros
curriculares como referéncias ligadas a politica educacional, o que inclui a formagdo continuada
dos professores, a andlise critica de livros e outros materiais didaticos, bem como a verificacao
da avaliag@o nacional. Essa abordagem integrada permite que o ensino se alinhe as necessidades
da sociedade contemporanea, que exige habilidades complexas e variadas para navegar e

produzir em um mundo cada vez mais multimodal.

Além disso, os PCN sugerem que o docente utilize essa base curricular na elaboracao
de projetos educativos nas escolas e na realizagdo de um curriculo que seja nao s6 académico,
mas também contextualizado e dindmico, considerando as experiéncias e as realidades dos
alunos. Ao integrar esses principios na pratica pedagogica, o professor ndo so contribui para o
desenvolvimento das habilidades de letramento dos alunos, mas também os prepara para
enfrentar as demandas de um mundo em constante mudanga, onde a capacidade de interpretar

e produzir significados de forma critica e criativa ¢ cada vez mais essencial.
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5.1 AS DIRETRIZES DOS PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), elaborados nos anos 1990 pelo
Ministério da Educagdo, representam um marco importante na reformulagdo do ensino no
Brasil. Eles propdem orientagdes que visam garantir uma formagao basica comum a todos os
alunos, respeitando as diversidades regionais e locais. Em relacdo a Lingua Portuguesa, os
PCNs introduzem uma concepcao de linguagem como forma de interagao social, afastando-se
de uma abordagem exclusivamente normativa e valorizando o uso real da lingua em diferentes
contextos.

Segundo os PCNs (BRASIL, 1998), o ensino da linguagem deve ser orientado por
praticas sociais de leitura, producdo e analise de textos, promovendo a competéncia
comunicativa e o letramento dos alunos. A proposta valoriza o trabalho com diferentes géneros
textuais e o desenvolvimento de capacidades como interpretagdo, argumentagdo e reflexao
critica. Além disso, os PCNs incentivam a inclusdo de textos multimodais, reconhecendo a
importancia de novos letramentos em uma sociedade marcada pela multiplicidade de
linguagens.

Outro ponto relevante é a énfase na formacdo do leitor critico e na construgdo da
autonomia intelectual dos estudantes. Isso requer praticas pedagogicas contextualizadas, que
considerem os conhecimentos prévios dos alunos, suas realidades e interesses. Assim, os PCNs
constituem uma diretriz norteadora para o trabalho docente comprometido com a qualidade e a

equidade da educacao brasileira.

5.2 AS COMPETENCIAS DA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017, representa um
novo momento da politica educacional brasileira, com o objetivo de estabelecer direitos de
aprendizagem e desenvolvimento para todos os estudantes da Educagao Basica. A BNCC define
competéncias gerais e especificas que devem ser desenvolvidas ao longo da trajetoria escolar,
promovendo uma formacao integral e alinhada aos desafios do século XXI.

Entre as dez competéncias gerais da BNCC, destacam-se: o pensamento critico, a
argumentacdo, a empatia, a responsabilidade, o repertorio cultural, o uso das tecnologias
digitais de forma critica e significativa, entre outras. Tais competéncias estdo diretamente
relacionadas ao trabalho com textos diversos e multimodais, ao desenvolvimento de habilidades
de leitura e escrita, e 8 compreensao da linguagem como pratica social.

Na area de Linguagens, a BNCC propde o trabalho com diferentes campos de atuagao

— como o jornalistico-mididtico, o artistico-literario, o publicitario e o cotidiano — e com uma
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variedade de géneros textuais, promovendo o letramento multiplo e o reconhecimento da
diversidade cultural e linguistica do pais. A abordagem valoriza o uso das tecnologias e das
midias, fortalecendo o papel da escola na formagao de sujeitos criticos e atuantes no mundo
contemporaneo (BRASIL, 2017).

A BNCC, portanto, oferece uma estrutura orientadora para a organizagao dos curriculos
estaduais e municipais, reforcando o compromisso com a qualidade da educagdo e com a

formagdo de cidadaos plenos.

5.3 O PROFESSOR COMO MEDIADOR DO CONHECIMENTO

Na perspectiva contemporanea da educacao, o professor deixa de ser apenas transmissor
de contetidos e passa a ser reconhecido como mediador do conhecimento, alguém que organiza,
problematiza e da sentido as experiéncias de aprendizagem dos estudantes. Essa concepgao
exige uma postura reflexiva, dialdgica e ética por parte do docente, que deve considerar os
saberes dos alunos e os contextos socioculturais em que estao inseridos.

Vygotsky (2001) ja destacava a importincia da mediag@o no processo de aprendizagem,
ressaltando o papel do outro — especialmente do professor — na constru¢ao do conhecimento.
A aprendizagem significativa ocorre quando o docente promove interagdes que desafiam o
aluno a ir além de seu nivel atual de desenvolvimento, com apoio e orientagao.

Segundo Freire (1996), educar ¢ um ato dialdgico, em que ensinar e aprender se
entrelagam. O professor ¢ também aprendiz e construtor de saberes. Ele deve criar condig¢des
para que os estudantes se reconhecam como sujeitos historicos, criticos e criativos. Isso implica
planejamento pedagogico intencional, dominio de diferentes linguagens e recursos, e
sensibilidade para lidar com a diversidade.

Assim, ser mediador do conhecimento ¢ mais do que ensinar conteudos: ¢ formar
sujeitos autonomos, capazes de pensar, argumentar, transformar e se posicionar diante da

realidade.

5.4 A DIVERSIDADE DOS GENEROS E OS DESAFIOS CONTEMPORANEOS

O ensino da linguagem na atualidade exige o reconhecimento da diversidade de géneros
textuais com que os alunos convivem dentro e fora da escola. Essa multiplicidade de formas
discursivas — impressas, digitais, orais, visuais, hibridas — reflete a complexidade da
comunicacdo contemporanea ¢ demanda abordagens pedagdgicas que preparem os estudantes
para atuar criticamente nesses diversos contextos.

Bakhtin (2003) afirma que os géneros discursivos sdo formas relativamente estaveis de
comunicacdo, estruturadas pelas esferas de uso da linguagem. Com base nisso, o trabalho com
géneros deve considerar ndo apenas suas caracteristicas formais, mas também seus usos sociais,

propositos comunicativos e contextos de circulagao.
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Diante das transformacgdes tecnologicas e sociais, os professores enfrentam o desafio de
selecionar e trabalhar com géneros que dialoguem com o cotidiano dos alunos, promovendo o
letramento critico e a reflexdo sobre as praticas de linguagem. Isso inclui, por exemplo, o uso
de memes, tirinhas, HQs, videos curtos, stories, postagens em redes sociais, bem como textos
mais tradicionais como crdnicas, cartas, editoriais e artigos de opinido.

Além disso, a abordagem dos géneros na escola deve combater visdes hierarquizadas de
cultura, valorizando também produgdes populares, juvenis e mididticas. Essa diversidade ¢
fundamental para desenvolver nos alunos competéncias interpretativas, argumentativas e

criativas, em consonancia com os principios da BNCC e das demandas da sociedade atual.

Para Dante (1996) somente a aula ministrada pelo professor nao ¢ suficiente para

disponibilizarconteudo e desenvolver a aprendizagem do aluno.

A extensa demanda de trabalho pelo docente também impossibilita a elaboracao de
textos e questdes complexas sem o apoio do livro didatico, que em alguns casos, pode ser o unico

métododisponivel na escola. Como Rojo (2000) afirma

Em uma realidade escolar na qual sabemos que o que rege as praticas desala de aula
¢ a adogdo do livro didatico, por variadas razdes que vao desde o numero de alunos
por sala, até a falta de tempo remunerado e deformacdo do professor para
elaboracdo de seus proprios materiais didaticos, a elaboragdo de materiais
didaticos que criem condigdes de viabilidade para a realizagdo do curriculo em
sala de aula torna-se um problema crucial. (ROJO, 2000, p.34)

Entretanto, Rossi (2002) postula que o profissional docente deve procurar compreender
de quemaneira os géneros discursivos sdo abordados no material didatico devido a importancia

que assumiram na construcao do saber.

Dessa maneira, cabe ao docente avaliar se as propostas de exercicios e a abordagem dos

génerosestao sendo trabalhadas corretamente na sala de aula.

Para Verceze e Silvino (2008), a utilizagdo de novos géneros discursivos nos materiais
¢ relevante, pois atualmente, os alunos estdo voltados mais para os aspectos visuais e simbdlicos

do que propriamente para o texto escrito

Por isso, um livro que traga diversidade de ilustracdes, textos pequenos,jogos,
letras de musicas, textos em quadrinhos, palavras cruzadas, poesias, etc. €, sem
duvida, mais atraente e desperta mais atengdo e interesse, pois estes recursos
certamente abrirdo novos horizontes para o aluno, podendo agucar-lhe a
imaginagdo e propiciar-lhe condigdes para reflexao.

Assim, o contato com a diversidade de textos deve ser uma ferramenta de facil acesso na
escola,em que o professor quanto mediador possa despertar a curiosidade de seus alunos acerca

da constitui¢do de cada género explorando as suas especificidades e seus contextos. Portanto, a
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interagdo torna-se essencial para que o docente possa explorar o contetido apresentado no livro
didatico propiciando ao aluno a inter-relagdo necessaria para o €xito na leitura e na produgdo de

textos.

6. 0 LIVRO COMO RECURSO PEDAGOGICO E SUPORTE AO
PROFESSOR

O livro didatico ¢ um dos principais instrumentos de mediacdo do conhecimento no
contexto escolar brasileiro. Utilizado amplamente nas redes publicas e privadas, ele cumpre
multiplas fungdes: orienta o trabalho do professor, organiza contetidos de forma sistematica,
apoia o processo de aprendizagem e reflete (ou deveria refletir) as diretrizes curriculares
vigentes.

Segundo Soares (2002), o livro didatico ndo ¢ apenas um compilado de informagdes,
mas um artefato pedagogico que carrega concepgdes de ensino, linguagem e sociedade. Ao
organizar os saberes escolares, ele atua como um mediador entre os contetidos curriculares e
os sujeitos da aprendizagem. Por isso, sua sele¢do, uso e analise critica devem ser objeto de
atencao por parte dos educadores.

Com a implantacdo da BNCC e a valorizag¢ao de letramentos multiplos, os livros
didaticos passaram a incorporar, com mais frequéncia, géneros variados e elementos
multimodais, o que amplia suas possibilidades de uso em sala de aula. No entanto, como
aponta Rojo (2012), o uso eficaz do livro depende da postura ativa do professor, que deve
contextualizar os conteudos, propor reflexdes e complementar as atividades com praticas
significativas para os alunos.

Assim, o livro didatico, quando utilizado de maneira critica e criativa, pode ser um
importante aliado na formacao leitora e no desenvolvimento de competéncias linguisticas e

sociais dos estudantes.

6.1 AIMPORTANCIA DA PLURALIDADE TEXTUAL NO ENSINO

A escola contemporanea deve reconhecer e valorizar a pluralidade textual, isto ¢, a
diversidade de géneros e linguagens que circulam na sociedade e que compdem o repertdrio
dos estudantes. Trabalhar com diferentes tipos de textos — narrativos, descritivos,
argumentativos, verbais, visuais, orais € multimodais — ¢ essencial para garantir uma formacao
linguistica ampla e significativa.

Segundo Marcuschi (2008), os géneros textuais sdo formas de agdo social, moldadas
pelos usos linguisticos em contextos especificos. A escola, ao lidar com uma ampla gama de
textos, deve preparar os alunos para interagir competentemente com as exigéncias da vida
publica, académica, profissional e pessoal.

A pluralidade textual no ensino também implica a superagdo de uma visdo



49
hierarquizante da cultura, que privilegia certos tipos de textos em detrimento de outros. Como
afirmam Kleiman e Moraes (2003), ¢ preciso legitimar os diversos letramentos que os alunos
vivenciam fora da escola, estabelecendo pontes entre saberes cotidianos e escolares.

Promover a diversidade textual nas praticas pedagdgicas €, portanto, um caminho para
tornar o ensino mais democratico, inclusivo e conectado com a realidade sociocultural dos

estudantes.

7. O USO DAS TIRINHAS E QUADRINHOS NO DESENVOLVIMENTO
COGNITIVO DOS ALUNOS

Tendo em vista a relevancia das tirinhas e quadrinhos no ambiente escolar, e sua
contribui¢do ndo apenas no processo de aprendizagem, mas também no desenvolvimento social
dos alunos, ¢ fundamental o estudo da cogni¢do, ou seja, da habilidade de assimilar e processar
informagdes, com o objetivo de promover no aluno a capacidade de detectar, compreender,
situar-se e responder aos estimulos do ambiente. Esse processo cognitivo ¢ crucial, pois permite
a ativacdo do pensamento critico e a avaliagdo de situagdes sociais, além de facilitar o
entendimento de tarefas e afazeres, preparando o aluno para interagir de maneira eficaz com

seu meio.

Para Leite (2013), os géneros multimodais, como as tiras ¢ os quadrinhos, sdo
importantes ferramentas no desenvolvimento cognitivo e no letramento dos alunos, pois
abordam uma vasta gama de assuntos e contextos sociais e de vivéncias que sao relevantes para
o cotidiano do aluno. Além disso, sdo meios de comunicagdo amplamente valorizados pelo
publico, o que torna seu uso em sala de aula ainda mais atrativo e significativo para os
estudantes. O carater acessivel e dindmico dessas formas de midia ajuda a capturar a atengao

dos alunos, incentivando-os a participar ativamente do processo de aprendizagem.

Como destaca Kleiman (2013), a reflexdo sobre o conhecimento e o controle dos
processos cognitivos € essencial para a aquisi¢do de informagdes por parte do leitor. Ser capaz
de perceber as relagdes entre imagem e significado, e de se conectar com um contexto mais
amplo, permite ao aluno inferir informagdes e atribuir sentidos a partir do uso de estratégias
cognitivas originais. Essas estratégias sao fundamentais no processo de compreensao de textos
multimodais, pois possibilitam que o aluno faga conexdes, deducdes e construa novas
interpretagdes a partir dos elementos apresentados, seja de natureza linguistica ou nao
linguistica.

As estratégias cognitivas, segundo Marcuschi (2010), sdo fundamentais para a
construcdo de sentido de um texto. Elas muitas vezes ocorrem de maneira inconsciente, mas
orientam o pensamento do aluno na tentativa de organizar e compreender as informagdes

fornecidas. Um exemplo de estratégia cognitiva ¢ a inferéncia, que envolve a dedugdo de
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resultados ou interpretagdes a partir de outras informagdes, possibilitando ao leitor chegar a
conclusdes baseadas em suas percepgdes € experiéncias anteriores. Assim, o aluno vai além do
que esta explicitamente escrito, utilizando seu conhecimento prévio para construir um

pensamento logico e critico em relagao ao conteudo do texto.

Vygotsky, por sua vez, oferece uma perspectiva relevante sobre o desenvolvimento
cognitivo, afirmando que este ocorre principalmente por meio da interagdo social. Para ele, o
ambiente de aprendizagem ¢ fundamentalmente mediado pela interagdo com outros individuos
e com o meio, ¢ a aprendizagem ¢ uma experiéncia essencialmente social. O professor, nesse
contexto, desempenha um papel crucial como mediador do conhecimento, ajudando os alunos

a alcancarem seu maximo potencial.

Vygotsky também considerava a linguagem uma ferramenta crucial para o
desenvolvimento cognitivo, pois ela facilita a mediacdo entre os alunos e o ambiente de
aprendizagem. Em uma sala de aula que aplica suas ideias, a linguagem se torna uma ferramenta
ativa para organizar o pensamento, fazer perguntas, discutir conceitos e expressar ideias. O
professor incentiva os alunos a utilizarem a linguagem de forma estruturada, estimulando
discussdes que promovem um entendimento mais profundo dos temas estudados. Isso ndo
apenas auxilia no desenvolvimento cognitivo, mas também favorece o engajamento dos alunos,

tornando o processo de aprendizagem mais interativo e significativo.

Portanto, ao integrar os géneros multimodais, como tiras e quadrinhos, em sala de aula,
o professor ndo apenas trabalha com um recurso atrativo e acessivel, mas também promove o
desenvolvimento cognitivo dos alunos por meio da ativacdo de suas estratégias de leitura e
compreensao. Além disso, essas praticas favorecem a construgdo de um pensamento critico e a
formagdo de uma base sélida para o aprendizado de contetidos sociais e culturais, essencial para

a formagao de cidadaos capazes de entender e interagir com o mundo ao seu redor.

7.1 PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVIDADE

O desenvolvimento do pensamento critico e da criatividade € essencial para a formacao
de sujeitos auténomos, reflexivos e atuantes na sociedade contemporanea. No contexto
educacional, essas habilidades sdo reconhecidas pela BNCC (BRASIL, 2017) como
competéncias fundamentais para o século XXI, visto que permitem que o aluno questione,
analise, interprete e proponha solu¢des inovadoras para os desafios do mundo atual.

Segundo Paul e Elder (2008), o pensamento critico envolve a capacidade de raciocinar
logicamente, avaliar argumentos, identificar falacias e tomar decisdes fundamentadas. Trata-se
de uma pratica que deve ser cultivada desde os anos iniciais da escolariza¢do, por meio de
estratégias pedagdgicas que favore¢am o debate, a resolucdo de problemas e a andlise de
diferentes pontos de vista.

A criatividade, por sua vez, estd diretamente ligada a capacidade de produzir ideias
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novas e relevantes em contextos diversos. Para Sternberg (2000), ela pode ser ensinada e
estimulada a partir de ambientes de aprendizagem que valorizem a experimentacdo, a
autonomia ¢ a expressao pessoal. Nesse sentido, a escola deve ir além da reproducdo de
conteudos e oferecer experiéncias que instiguem a curiosidade, a imaginagao e a construgao
coletiva do saber.

Promover o pensamento critico e a criatividade requer, portanto, praticas pedagdgicas
abertas, dialogicas e interdisciplinares. Ao integrar linguagens verbais e visuais, explorar
géneros multimodais e dialogar com a cultura digital, o professor amplia as possibilidades

expressivas dos alunos e contribui para uma educagdo mais significativa e transformadora.

7.2 A LINGUAGEM VISUAL E O PROCESSO DE APRENDIZAGEM

A linguagem visual tem papel central na constru¢do do conhecimento, especialmente
em um mundo cada vez mais mediado por imagens. Desde os primeiros anos escolares, os
alunos entram em contato com simbolos, cores, formas, graficos, fotos, ilustracdes, videos e
outras representagdes visuais que complementam ou substituem o texto verbal. Com isso, 0
desenvolvimento da leitura critica da imagem torna-se indispensavel no processo de
aprendizagem.

Segundo Dondis (2007), a linguagem visual possui sua propria gramatica, com
elementos como ponto, linha, forma, cor, direcdo, textura, escala € movimento. Compreender
essa estrutura ¢ essencial para a interpretagdo de imagens e para a produ¢ao de mensagens
visuais coerentes € expressivas.

Santaella (2005) destaca que vivemos em uma sociedade da imagem, na qual a cogni¢do
€ a comunicagdo passam, cada vez mais, por canais visuais e audiovisuais. Assim, integrar a
linguagem visual ao ensino ndo ¢ apenas uma questdo estética, mas pedagogica e
epistemologica. A imagem, além de ilustrar, também informa, argumenta, emociona e constroi
significados.

No ambiente escolar, 0 uso de recursos visuais — como mapas conceituais, infograficos,
HQs, videos, fotografias e ilustracdes — pode facilitar a compreensao de conteidos complexos,
estimular o pensamento visual e favorecer diferentes estilos de aprendizagem. Cabe ao
professor criar estratégias para que os alunos ndo apenas “vejam”, mas interpretem criticamente

as imagens e sejam capazes de produzir visualmente seus proprios discursos.

8. A UTILIZACAO DAS TIRAS E QUADRINHOS POR MEIO DO USO DA
TECNOLOGIA

Segundo Prensky (2001), as criancas e os jovens de hoje vivem em um mundo altamente
tecnologico, onde o compartilhamento de informagdes ocorre de maneira constante e acelerada.

Essa realidade digital molda suas formas de aprender, de comunicar e de interagir com o mundo
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ao seu redor, tornando-os, assim, “nativos digitais”. Esses individuos nasceram em um ambiente
permeado por dispositivos tecnoldgicos e, por isso, se apropriaram de uma familiaridade natural
com o uso de ferramentas digitais como a internet, smartphones, redes sociais e aplicativos
diversos.

Esse fendmeno representa uma mudanca significativa em relacao as geracdes anteriores,
que vivenciaram o processo de adaptacao a essas novas tecnologias, € traz a tona a necessidade
de uma reavaliacao das praticas pedagdgicas no ambiente escolar. Prensky (2001) destaca que
os nativos digitais t€m uma forma de aprender e se comunicar diferente, com uma predisposi¢ao
para o multitasking, a utilizagdo constante de tecnologias digitais e uma comunicacao fluida e
instantanea. No entanto, apesar de sua fluéncia digital, ¢ essencial que o sistema educacional
compreenda que, embora os jovens saibam manusear as ferramentas digitais, muitas vezes
carecem de habilidades criticas necessarias para navegar, analisar e produzir conteiido de
maneira reflexiva e informada.

Prensky (2001) também aponta que, ao contrario das geracdes anteriores, 0s nativos
digitais se beneficiam de uma ampla gama de fontes de informacao que exigem deles uma maior
capacidade de selecionar, processar e sintetizar contetidos de forma eficaz. Isso implica que,
enquanto eles possuem acesso facil e rapido a informagdes, o desafio estd em desenvolver a
capacidade de questionar, avaliar e construir significados a partir desse vasto oceano de dados.
O ensino precisa, portanto, preparar esses estudantes ndo s6 para o dominio técnico da
ferramenta digital, mas também para a compreensao critica de como as informacdes circulam e
sao utilizadas no mundo digital.

Nesse sentido, o papel da educagdo se amplia. Ao invés de apenas fornecer
conhecimento, ela deve capacitar o aluno para ser um consumidor critico das informagdes
digitais, habilitando-o a distinguir fontes confiaveis e a utilizar as tecnologias de forma ética e
responsavel. A integracdo dos ambientes digitais ao ensino deve, portanto, ir além da simples
introducdo de ferramentas tecnolégicas nas praticas pedagégicas. E fundamental também que
o curriculo seja adaptado para ensinar aos estudantes como navegar e se comportar nesse mundo
digital de maneira consciente, reflexiva e estratégica.

Por fim, ¢ importante observar que os nativos digitais, em seu uso intensivo de
tecnologias, demandam uma abordagem pedagdgica mais interativa e dindmica, que valorize
nao apenas os métodos tradicionais de ensino, mas também os recursos digitais e multimodais,
que sdo cada vez mais presentes em suas vidas cotidianas. A tarefa do educador, portanto, ¢
transformar essa familiaridade com a tecnologia em um aprendizado significativo, utilizando-a
para promover o desenvolvimento de habilidades cognitivas, criticas e criativas nos alunos,
adaptando as metodologias de ensino as novas formas de interagdo e de acesso ao conhecimento

que caracterizam a era digital.

Este acesso proporciona um contato maior com a realidade social, como afirma Lima
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(2000, p.10)

...somos bombardeados por uma gama de informagdes de diferentesorigens e de
diferentes graus de integridade estrutural, isso torna osconteudos volateis e s6
permanecerdo aqueles para os quais oindividuo tenha desenvolvido estratégias

especiais de absorgdo.

Dessa forma, para que a utilizagdo da tecnologia na escola seja efetiva, ¢ imprescindivel
que ela esteja alinhada a realidade social dos alunos e ao seu desenvolvimento do pensamento
critico. A tecnologia ndo pode ser vista apenas como um instrumento para facilitar o ensino ou
transmitir informagdes de forma rdpida e eficiente, mas deve ser integrada de maneira
significativa ao processo educacional. Quando a tecnologia faz sentido no contexto da vida
cotidiana dos alunos, ela se torna um elemento que contribui para a formagao de um pensamento
critico, capacitando os estudantes a questionarem, refletirem e agirem sobre as questdes que os
cercam, tanto em nivel local quanto global.

Para Paulo Freire (2003), citado por Moran (2007), o ensino vai além do simples
compartilhamento de conhecimento. Ele ¢ um processo dindmico, no qual o educador ¢ o
educando constroem juntos o saber. Freire enfatiza que o ato de ensinar deve ser compreendido
como uma agao que possibilite aos alunos a construgdo e a produgdo de conhecimento, € nao
apenas a reprodu¢do de informagdes ou conteudos impostos. A ideia central de Freire ¢ que a
educagdo deve ser uma pratica de libertacao, onde o estudante se torna sujeito ativo no processo
de aprendizagem, refletindo sobre sua realidade e buscando solugdes criativas para os desafios
que enfrenta.

Nesse contexto, a tecnologia pode atuar como um poderoso mediador no processo de
ensino-aprendizagem, ndo apenas como uma ferramenta para aumentar a eficiéncia, mas como
uma forma de ampliar as possibilidades de expressdo, colaboracdo e construgao do
conhecimento. Ao integrar as tecnologias no processo pedagogico, € possivel proporcionar aos
alunos experiéncias mais envolventes e significativas, que estimulam o pensamento critico e a
criatividade. Além disso, ao utilizar as tecnologias de maneira consciente e reflexiva, o
educador pode ajudar os alunos a entender o papel dessas ferramentas em suas vidas,
questionando seu impacto social, politico e econdmico, e estimulando o desenvolvimento de
uma postura critica diante da realidade.

Freire (2003) nos ensina que a educacao deve ser um ato de didlogo e troca, no qual o
educador e o aluno estdo imersos em um processo de aprendizagem mutuo. Nesse sentido, o
uso da tecnologia deve ser planejado de maneira a fomentar o pensamento critico dos
estudantes, oferecendo-lhes ndo apenas acesso a informacdo, mas também as ferramentas
necessarias para que possam analisa-la, questiond-la e utiliza-la de maneira ética e responsavel.
Portanto, a implementagao de tecnologias na sala de aula nao pode ser um fim em si mesma,

mas deve ser uma estratégia que visa promover o desenvolvimento cognitivo e social dos
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alunos, estimulando-os a se tornarem cidaddos conscientes e participativos no mundo
contemporaneo.

Ao incorporar a tecnologia de forma critica e reflexiva, podemos transformar a educagao
em um processo mais interativo e colaborativo, no qual os alunos nio sdo apenas receptores
passivos de informagdes, mas se tornam protagonistas da sua propria aprendizagem,
desenvolvendo habilidades essenciais para viver e atuar em uma sociedade cada vez mais digital

e interconectada.

8.1 APLICATIVOS DIGITAIS E PLATAFORMAS DE PRODUCAO

A crescente integracdo das tecnologias digitais a educagao tem transformado a forma
como o conhecimento ¢ produzido, compartilhado e acessado. Entre essas inovagdes, os
aplicativos digitais e plataformas de producdo de contetido ganham destaque como ferramentas
pedagbgicas que ampliam as possibilidades de ensino-aprendizagem, favorecendo praticas
colaborativas, autoria dos alunos e multiplos letramentos.

Ferramentas como Canva, Padlet, Google Classroom, Kahoot, Powtoon, entre outras,
permitem aos estudantes interagir com textos, imagens, videos e sons de maneira integrada,
proporcionando experiéncias de aprendizagem mais envolventes e significativas. De acordo
com Moran (2015), o uso de plataformas digitais potencializa a aprendizagem ativa,
promovendo a personaliza¢do do ensino, o protagonismo do aluno e a construcao coletiva do
saber.

Além disso, essas tecnologias oferecem suporte para o desenvolvimento de projetos
interdisciplinares e multimodais, permitindo que os alunos criem apresentagdes, infograficos,
mapas mentais, videos educativos e outros produtos que extrapolam o modelo tradicional de
avaliagdo escolar.

O uso pedagodgico dessas plataformas, no entanto, exige formagao continuada dos
docentes e intencionalidade didatica. Como aponta Kenski (2012), ¢ fundamental que os
professores compreendam o potencial formativo das tecnologias e as utilizem de forma critica,

ética e contextualizada.

8.2 INCLUSAO DIGITAL E EDUCACAO MULTIMODAL

A inclusdo digital ¢ um fator determinante para o acesso equitativo ao conhecimento no
contexto da sociedade da informagao. Mais do que garantir a presenca de dispositivos e internet,
trata-se de promover o uso significativo e critico das tecnologias por todos os sujeitos,
especialmente os estudantes das camadas sociais mais vulneraveis.

Segundo Pretto e Assis (2008), a inclusdo digital esta profundamente conectada a
inclusao social, uma vez que a fluéncia tecnoldgica passou a ser uma competéncia indispensavel

para a vida cidada e para o mundo do trabalho. No campo educacional, isso significa reconhecer
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que o acesso as tecnologias deve vir acompanhado de agdes formativas que estimulem a
autonomia, o pensamento critico ¢ a produgao multimodal.

A educacao multimodal — que integra diferentes formas de linguagem como imagens,
sons, videos, animagdes, interacdes digitais e texto escrito — representa uma resposta as
transformagdes culturais e comunicacionais da contemporaneidade. Rojo (2012) destaca que
esse modelo educacional permite explorar as multiplas formas de expressao e ampliar as
competéncias comunicativas dos alunos, especialmente aqueles que encontram barreiras no
modelo tradicional centrado na oralidade e na escrita alfabética.

Promover uma educa¢ao multimodal com inclusdo digital ¢, portanto, uma forma de
democratizar o acesso ao saber e garantir o direito a aprendizagem em uma perspectiva mais

plural e equitativa.

8.3 O ENGAJAMENTO DOS ALUNOS COM O USO DA TECNOLOGIA

O uso da tecnologia em sala de aula tem se mostrado um fator relevante para o aumento
do engajamento dos alunos, especialmente quando aliado a metodologias ativas e contetidos
que dialogam com seus interesses e repertorios culturais. A incorporacdo de dispositivos
moveis, plataformas interativas e redes sociais ao ambiente escolar permite maior participagao
dos estudantes nos processos de aprendizagem.

De acordo com Prensky (2001), os alunos do século XXI — os chamados “nativos
digitais” — estdo acostumados com a linguagem dos videos, dos hipertextos, da interatividade
e da conectividade. Ignorar esse contexto seria desconectar a escola da realidade dos estudantes
e reduzir seu potencial de mobilizagao.

Entretanto, como alerta Selwyn (2011), ndo basta introduzir a tecnologia pela
tecnologia. O engajamento genuino ocorre quando os recursos digitais sao utilizados de forma
critica, com intencionalidade pedagdgica e vinculos com os objetivos de aprendizagem. Isso
exige planejamento, curadoria de ferramentas e abertura para novos formatos de avaliagao.

Cabe ao professor atuar como mediador e facilitador desse processo, promovendo um
ambiente onde o uso da tecnologia se traduza em protagonismo, criatividade e construgdo

significativa de saberes.

9. METODOLOGIA

A presente dissertacao, de cardter qualitativo, buscou compreender como os géneros
multimodais, em especial as tirinhas e historias em quadrinhos, podem contribuir para o
desenvolvimento da leitura critica, da escrita e da criatividade de estudantes do Ensino
Fundamental, ao mesmo tempo em que analisou as percepgdes docentes sobre o trabalho com
esses géneros e sobre o uso das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem. A

escolha pela abordagem qualitativa se justifica por possibilitar uma investigacao aprofundada
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de praticas, sentidos e significados atribuidos pelos sujeitos, considerando que o fendmeno
educacional ndo pode ser reduzido a dados estatisticos, mas demanda andlise interpretativa das
experiéncias vividas. Ainda que tenham sido utilizados elementos quantitativos descritivos,

como o numero de participantes e de producdes coletadas, o enfoque central foi interpretativo.

O estudo foi desenvolvido na Escola Municipal Padre Donato, localizada no municipio
de Itajuba, Minas Gerais, e contou com a participacao de 39 alunos distribuidos em duas turmas
do 4° ano do Ensino Fundamental, com idades entre 9 e 10 anos, além de duas professoras
regentes responsaveis pelas turmas. Os estudantes foram convidados a participar de oficinas
pedagbgicas mediadas por um site criado especificamente para a pesquisa, no qual havia
sequéncias de imagens em formato de tirinhas e historias em quadrinhos. A proposta consistiu
em que os alunos completassem as narrativas, inserindo textos nos baldes de didlogo em branco,

de modo a construir historias autorais a partir das imagens apresentadas.

Além da aplicagdo direta com os alunos, a pesquisa envolveu professores da rede
municipal de ensino, que responderam a questionarios e participaram de entrevistas,
possibilitando compreender como percebem o trabalho com géneros multimodais e quais sdo
as limitagdes enfrentadas no cotidiano escolar para integrar esses recursos as praticas
pedagbgicas. Assim, a investigacdo articulou duas dimensdes: uma voltada a percepcao
docente, que permitiu identificar concepgoes e desafios relacionados ao uso dos quadrinhos e
das tecnologias digitais, e outra voltada a pratica com os alunos, que possibilitou observar
concretamente como esse género textual pode favorecer aprendizagens, estimular a criticidade

€ promover engajamento nas atividades de leitura e escrita.

O projeto foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Federal de Itajuba (UNIFEI), em conformidade com a Resolugdo n° 466/2012 do Conselho
Nacional de Saude. Foram assegurados o anonimato e a confidencialidade das informagdes,
com assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) pelas professoras e
responsaveis legais dos alunos e do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) pelos

estudantes.

A coleta de dados se deu por meio de quatro instrumentos principais: questionarios €
entrevistas com professores, oficinas pedagogicas com alunos realizadas através do site
desenvolvido, andlise das producdes autorais dos estudantes e registros da pesquisadora em
diario de campo. As oficinas foram estruturadas em etapas que incluiram a apresentacdo da
proposta, a leitura e interpretacdo coletiva de exemplos de tirinhas, a explora¢dao do site, a

producao dos textos pelos alunos e, por fim, a socializagdo das criacdes em sala de aula.

Os dados obtidos foram organizados e interpretados a luz da analise de conteudo, que
permitiu sistematizar categorias como percepcao docente sobre géneros multimodais, potencial

pedagogico dos quadrinhos, desafios tecnologicos, criatividade e criticidade dos alunos. Essa



57
metodologia possibilitou identificar convergéncias e divergéncias entre a visdo dos professores
e as experiéncias dos estudantes, oferecendo um quadro amplo e integrado acerca das

potencialidades e dos limites do uso de tirinhas e historias em quadrinhos na escola publica.

9.1 ANALISE DOS DADOS

Um questionario foi elaborado através da plataforma do forms, divulgado em conjunto
com a Secretaria Municipal de Educagdonas Escolas Municipais e aplicado aos professores e
responsaveis da rede com o objetivo de coletar informagdes detalhadas sobre o uso de tirinhas
e historias em quadrinhos no contexto escolar. A pesquisa visava entender o grau de
familiaridade e de implementacdo desses recursos pedagodgicos nas praticas docentes, bem
como suas percepgoes sobre a eficacia e os desafios de incorporar essas midias no ensino.
Esperava-se que a aplicacdo do questionario gerasse uma grande quantidade de respostas, dado
o impacto positivo que o uso de tirinhas pode trazer para o processo de aprendizagem,
especialmente no que se refere a interpretacdo de textos e ao desenvolvimento do pensamento
critico dos alunos. Além disso, a Secretaria Municipal de Educagdo do Municipio de Itajuba
fez a divulgagdo massiva do questionario, utilizando diversos canais de comunicac¢do, como e-
mails, reunides de formacdo continuada e materiais impressos, na esperan¢a de atingir um
numero expressivo de educadores.

No entanto, o retorno foi significativamente menor do que o esperado, com apenas 31
profissionais respondendo ao questionario. Esse numero de respostas, embora valioso para a
andlise da pesquisa, levanta questdes sobre a adesdo e o engajamento dos professores e da
equipe pedagogica com relagao ao uso de tirinhas como ferramenta educativa. Essa baixa taxa
de resposta pode ser atribuida a diversos fatores, como a sobrecarga de trabalho enfrentada
pelos docentes, a falta de tempo para se dedicar ao preenchimento do questionario ou até mesmo
uma falta de familiaridade com o uso das tirinhas no contexto pedagdgico.

Além disso, € possivel que a resisténcia ao uso de novas ferramentas pedagogicas, como
as tirinhas, seja um reflexo de uma percepcao de que elas ndo sdo suficientemente eficazes ou
adequadas para o processo de ensino tradicional. A introdug¢do de novos recursos didaticos
muitas vezes encontra barreiras na forma de resisténcia ao desconhecido ou a mudanga,
especialmente quando se trata de praticas que desafiam o modelo convencional de ensino
baseado predominantemente em textos académicos e literatura classica. Isso pode indicar a
necessidade de um maior esfor¢o na formagao continuada dos professores, com o objetivo de
demonstrar as vantagens pedagdgicas e as potencialidades do uso de recursos multimodais,
como tirinhas, para enriquecer o aprendizado dos alunos.

O baixo retorno também pode ser um indicativo de que a divulgagao, apesar de realizada

em massa, ndo foi suficiente para engajar todos os educadores, ou que a abordagem adotada
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ndo tenha alcangado efetivamente os profissionais com maior interesse ou conhecimento sobre
o tema. Portanto, é necessario refletir sobre estratégias de sensibilizacdo mais eficazes, que
incentivem os docentes a participarem mais ativamente de pesquisas e praticas pedagogicas
inovadoras.

Apesar dessa limitagdo no nimero de respostas, os dados coletados sdo fundamentais
para a analise do uso de tirinhas nas escolas e podem fornecer insights valiosos sobre as
percepgdes, praticas e desafios dos professores ao integrar essa ferramenta multimodal nas suas
aulas. Esses resultados podem servir como base para futuras agdes de capacitagdo e apoio aos
docentes, promovendo um maior entendimento sobre os beneficios das tirinhas no
desenvolvimento das habilidades de leitura, interpretagdo e expressao dos alunos.

Grafico 5 — Escola de atuacdo

A Escola que voce atua @

32 respostas

® Publica
@ Privada

Fonte: Pesquisa Google Forms

Nesta pesquisa, os professores participantes sdo todos da rede publica de ensino. Isso ¢
relevante, pois a dinamica da sala de aula, os desafios enfrentados e as estratégias de ensino
podem variar bastante entre as escolas publicas e privadas, especialmente em relagdo a
disponibilidade de recursos e formag¢ao continuada. O uso de tirinhas nas escolas publicas pode
ser uma alternativa importante, considerando a necessidade de envolver os alunos com praticas
pedagdgicas inovadoras e acessiveis, que promovam o desenvolvimento do pensamento critico
e a compreensdo da linguagem de forma mais contextualizada com a realidade social dos

estudantes.
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Grafico 06 — Nome da Escola/Institui¢ao

Qual nome da Escola / Instituigdo que atua?

31 resposias

2(6.5%) 2 (6,8%)

1 {3193, 2908 (31931943353, 893, 0%3 13,2908 (A3 293, 15C3 13293131 @BF A A3 (393,373,393, 493,29

0
CEAPI Durval Braga EM. 530 Vicento de # Escola Municipal Dury Escola municipal 5a
CME| Sebastido Carlo E M. Durval Braga E M Prof. Isaura Pereir Escola Municipal Padr

Fonte: Pesquisa Google Forms

Na pesquisa realizada sobre o uso de tirinhas no ensino em escolas publicas de Itajubd,
verificou-se que as escolas que mais responderam ao questionario foram a Escola Municipal
Sao Vicente de Paula, a Escola Municipal Sebastido Carlos de Oliveira, seguidas do CEAPI -
Centro Especializado de Apoio Pedagdgico de Itajuba. Esse resultado pode sugerir um maior
interesse ou uma maior adesdo a metodologias que envolvem o uso de tirinhas, por parte desses
estabelecimentos.

Essas escolas demonstraram um engajamento significativo na aplicagdo de recursos
didaticos que utilizam a combinagdo entre a linguagem verbal e ndo verbal, como as tirinhas,
para ampliar a compreensdo dos alunos sobre questdes sociais e fomentar a reflexdo critica. A
utilizagdo das tirinhas pode ser vista como uma estratégia pedagogica eficaz, ndo apenas no
ensino de conteudo curricular, mas também na constru¢do de competéncias criticas e sociais
nos alunos, algo de grande importancia no contexto educacional atual.

O fato dessas escolas se destacarem também pode estar relacionado ao fato de que elas
tém promovido, de alguma maneira, um ambiente mais propenso a inovagdo pedagogica. O
envolvimento de professores, com praticas diversificadas, pode ter contribuido para que essas
escolas fossem mais representativas na pesquisa, refletindo uma preocupacao continua com a

melhoria do ensino e o desenvolvimento integral dos alunos.
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Grafico 07 — Tempo de atuagdo

Tempo em que atua como Regente de Turma ou Educador;
32 respostas

® A 1ano

@® D= 1a32ancs

@ De3a5anos

@ Acima de 5 anos

® 27 ancs

@ 29 anos ( O INSS ainda ndo me apos...
@ 40 anos

® 15anos

Y

Fonte: Pesquisa Google Forms

A maioria dos professores que responderam a pesquisa possui uma experiéncia
significativa no ensino, com cerca de 15 anos de atuacdo. Esse tempo de servico demonstra um
profundo conhecimento da realidade escolar ¢ das praticas pedagdgicas que permeiam o
ambiente educacional, especialmente nas escolas publicas. A experiéncia dos educadores
contribui para uma analise mais refinada sobre o uso de tirinhas e outros recursos multimodais
no processo de ensino-aprendizagem. Além disso, os professores com essa longa trajetoria
muitas vezes t€ém um olhar mais apurado sobre as necessidades dos alunos e as transformagdes

no campo educacional ao longo dos anos.

Grafico 8 — Trabalho com tirinhas em sala de aula

Trabalha com tirinhas (género textual multimodal) em sala de aula?

3Z respostas

@ Sim. com muita frequéncia
@ Sim. com pouca frequéncia

@ Nao, mas penso em trabalhar com
tirinhas

@ N3o. ndo tenho interesse

Fonte: Pesquisa Google Forms

De acordo com a pesquisa realizada, 40,6% dos professores responderam que utilizam
com muita frequéncia tirinhas e quadrinhos em suas praticas pedagogicas. Esses educadores

reconhecem a importancia desse recurso no desenvolvimento das competéncias de leitura e
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interpretagdo dos alunos, além de sua capacidade de promover a reflexdo sobre questdes sociais
e culturais.

Por outro lado, 37,5% dos professores afirmaram que utilizam tirinhas e quadrinhos com
pouca frequéncia, sugerindo que, embora reconhecam o valor dessa ferramenta, talvez haja
limitagdes no planejamento ou no tempo dedicado a essas atividades. Ja 18,8% dos professores
ndo utilizam tirinhas e quadrinhos atualmente, mas demonstraram interesse em integrar esse
recurso em suas aulas no futuro. Essa resposta indica uma abertura para novas abordagens
pedagogicas, o que ¢ um reflexo positivo da disposi¢ao desses profissionais em se adaptar as

necessidades do ensino contemporaneo.

Grafico 9 — Acesso ao computador na Escola

Seus alunos tem acesso ao computador na Escola?

32 respostas

® sim
® Nao

Fonte: Pesquisa Google Forms

Na pesquisa, 62,5% dos professores relataram que nao possuem acesso a computadores
nas escolas onde atuam, o que representa um desafio significativo para a integracdo de
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem. A falta desse recurso pode limitar a utilizacao
de ferramentas digitais que poderiam potencializar o ensino de diversos contetdos, incluindo
as tirinhas e quadrinhos, que muitas vezes estdo disponiveis em plataformas online.

Por outro lado, 37,5% dos professores indicaram que a escola em que trabalham possui
computadores, o que oferece uma oportunidade para o uso de tecnologias no apoio ao ensino e
ao desenvolvimento de habilidades digitais entre os alunos. Essa diferen¢a na disponibilidade
de recursos tecnoldgicos pode impactar diretamente a forma como as praticas pedagdgicas sdo
conduzidas, evidenciando a necessidade de investimentos em infraestrutura nas escolas para
garantir que todos os educadores possam contar com as ferramentas necessarias para enriquecer

o aprendizado dos estudantes.
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Grafico 10 — Acesso a internet em sala de aula/laboratorio

A escola tem acesso a internet para uso educacional em sala de aula ou em laboratorio?

32 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Formulario Google Forms

Na pesquisa, 75% dos professores afirmaram ter acesso a internet nas escolas onde
atuam, o que ¢ um fator positivo, pois a internet possibilita o uso de diversos recursos
educacionais digitais, incluindo a pesquisa, o uso de plataformas de ensino e o acesso a
materiais multimodais como tirinhas e quadrinhos. Esse acesso favorece a diversificagdo das
metodologias de ensino e a ampliag@o das praticas pedagdgicas, permitindo que os professores
e alunos se conectem a um vasto repertdrio de informacgdes e ferramentas.

No entanto, 25% dos professores indicaram que nao tém acesso a internet na escola, o
que pode representar uma limitagdo consideravel para a inovagdo no ensino e o aproveitamento
de recursos digitais. A falta de conectividade pode dificultar o acompanhamento de tendéncias
educacionais e restringir o uso de plataformas interativas, dificultando a adogdo de
metodologias mais dinamicas, como o uso de tirinhas e quadrinhos no desenvolvimento de
atividades pedagodgicas. Isso evidencia a necessidade de avangos na infraestrutura tecnologica
nas escolas, garantindo que todos os alunos e educadores possam usufruir igualmente das

possibilidades oferecidas pela internet.

Grafico 11 — Disponibilidade de textos explicativos sobre cada tema

A disponibilidade de textos explicativos sobre cada tema é Util? (Ou seja, uma breve explicacao
sobre o tema para induzir ¢ aluno e criar suas proprias falas)

® s
® N

Fonte: Pesquisa Google Forms

Na pesquisa, 100% (cem por cento) dos professores entrevistados afirmaram que a
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disponibilidade de temas sociais para as tirinhas e quadrinhos ¢ util para ser aplicada em sala
de aula. Essa unanimidade destaca a importancia do uso desses recursos para abordar questdes
sociais e estimular o pensamento critico entre os alunos.

Os temas sociais, como questdes de cidadania, direitos humanos, meio ambiente,
desigualdade social, entre outros, sdo extremamente relevantes no contexto educacional. Ao
utilizar tirinhas e quadrinhos que tratam desses assuntos, os professores conseguem conectar o
conteudo didatico as realidades vividas pelos estudantes, permitindo que eles se identifiquem
com os temas abordados e compreendam sua relevancia no contexto social e comunitario.

Além disso, as tirinhas e quadrinhos tém a capacidade de envolver os alunos de forma
mais dindmica e acessivel, facilitando a compreensdo de assuntos complexos por meio de
narrativas curtas, humoristicas ou criticas, € o uso de imagens que complementam e explicam
o texto. Isso torna a aprendizagem mais atrativa e eficaz, além de estimular discussdes e
reflexdes importantes sobre a sociedade. Dessa forma, o uso de tirinhas e quadrinhos com temas
sociais se apresenta como uma ferramenta poderosa para a formacao de cidaddos criticos e

conscientes.

Grafico 12 — Temas de Interesse

Que temas seriam de seu interesse? (Exemplo: racismo, Meio Ambiente, Higlene, outros[escrever].)
32 respostas

Racismo 16 (50%)
Mes Ambiente 22 (68.6%)
Higiene 18 (56,3%)
Foclore 15 (46,99%)
Esportes 14 (43,8%)
Cidade em que vivemos 17 (63,1%)
Alimento @ Homem do Cam.., 19(59.4%)
Pensamento critico 19 (59,4%)
Inclusio social 20 (62,5%)
Violéncia de Gé&nero 10(31,3%)
Pessoas invisivelis 14 (43,8%)
Cidadania 22 (68,8%)
Meic Abiente 1(3,1%)
Tecnologias, Fake news 1{3,1%)
Povos indigenas, quilombola 1({3.1%)
Esporte 1(3.1%)
Alfabetizagao, ética. 1{3.1%)
Eticae wnuces= 1(3,1%)
Bullying 1(3,1%)

Fonte: Pesquisa Google Forms

Na pesquisa realizada, os professores apontaram que a disponibilidade de temas sociais
para o uso de tirinhas e quadrinhos em sala de aula ¢ uma ferramenta util e relevante. Entre os
temas mais votados estdo o meio ambiente, cidadania, pensamento critico, higiene e racismo.
Esses assuntos ndo s6 possuem grande relevancia no contexto educacional, mas também

oferecem aos professores a oportunidade de trabalhar questdes sociais essenciais para o
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desenvolvimento de uma consciéncia critica nos alunos.

O tema meio ambiente se destacou como uma preocupagdo crescente, essencial para
sensibilizar os alunos sobre a importancia da preservagao do planeta. As tirinhas que abordam
questdes ecologicas, como desmatamento, poluicao e mudangas climaticas, sdo eficazes para
fazer com que os alunos entendam a conexdo entre suas agdes cotidianas € os impactos
ambientais, despertando neles a necessidade de adotar comportamentos mais sustentaveis.

A cidadania ¢ outro tema relevante, pois permite aos alunos refletirem sobre seus
direitos e deveres enquanto membros de uma sociedade. Ao utilizar tirinhas que discutem temas
como participagdo politica, direitos humanos e a importancia do voto, os professores podem
estimular os estudantes a pensar criticamente sobre seu papel na sociedade e como suas agdes
influenciam a comunidade.

O pensamento critico € uma competéncia essencial no processo educativo. As tirinhas
podem ser um 6timo recurso para desafiar os alunos a questionar, analisar e formar suas proprias
opinides sobre diferentes pontos de vista, dilemas éticos e questdes sociais. Esse tipo de reflexao
contribui para o desenvolvimento de uma mentalidade mais critica e reflexiva, fundamental
para a formagao de cidadaos conscientes.

Outro tema importante, especialmente em tempos de pandemia, ¢ a higiene. Trabalhar
o cuidado com a saude e os habitos de higiene pessoal pode ser abordado de forma leve e
acessivel por meio das tirinhas. Ensinar as criancas sobre a importancia de lavar as maos, manter
ambientes limpos e cuidar da saude ndo sé transmite conhecimento pratico, mas também
contribui para o bem-estar geral da comunidade escolar.

Por fim, o racismo ¢ uma questdo social de extrema importancia e, através das tirinhas,
¢ possivel abordar esse tema de forma critica e reflexiva. As tirinhas podem sensibilizar os
alunos sobre as desigualdades raciais, promover a empatia e ajudar a combater preconceitos.
Ao discutir o racismo e a importincia da igualdade racial, os professores incentivam os alunos
a serem mais respeitosos e conscientes em relagdo a diversidade, contribuindo para a construcao
de uma sociedade mais justa.

Esses temas, ao serem abordados por meio de tirinhas e quadrinhos, oferecem uma
maneira envolvente e significativa de aprender, a0 mesmo tempo em que estimulam os alunos
a refletir sobre questoes sociais e ambientais que tém impacto direto em suas vidas e no mundo
em que vivem. Assim, as tirinhas ndo apenas facilitam a compreensdo do conteudo, mas
também desempenham um papel importante na formacdo de cidaddos criticos, informados e

engajados.
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9.1 PERFIL DOS PROFESSORES PARTICIPANTES

Para a compreensdo aprofundada dos dados coletados e das analises realizadas nesta
pesquisa, torna-se fundamental tragar o perfil dos professores participantes, uma vez que seus
contextos de atuacdo, formacdo e experiéncias influenciam diretamente suas praticas
pedagobgicas e percepgdes sobre o uso de textos multimodais e a integracao de letramentos em
sala de aula.

A amostra foi composta por professores que atuam integralmente em escolas publicas
municipais, com predominio de profissionais com mais de 15 anos de experiéncia docente. Essa
vivéncia extensa no magistério sugere um repertorio consolidado de praticas pedagogicas, ao
mesmo tempo em que aponta para a necessidade constante de atualizagcdo frente as demandas
da educacdo contemporanea, sobretudo no que diz respeito as tecnologias e aos
multiletramentos.

A maioria dos participantes possui formacdo inicial em Pedagogia ou Letras, com
especializagdes voltadas para areas como alfabetizacdo, educacdo inclusiva, gestdo escolar e
metodologias ativas. Apesar disso, muitos relataram que os temas multimodalidade, linguagem
visual, HQs e novos letramentos nao foram suficientemente abordados em sua formagao inicial,
sendo posteriormente explorados em cursos de formagao continuada, quando disponiveis.

Geograficamente, a concentracao dos respondentes se deu em trés escolas do municipio
de Itajuba: Escola Municipal Sao Vicente de Paula, Escola Municipal Sebastido Carlos de
Oliveira e CEAPI, refletindo o interesse e envolvimento desses espacos escolares com o projeto
de pesquisa. A maioria dos professores declarou utilizar géneros multimodais em suas aulas —
como tirinhas, videos, imagens e historias em quadrinhos — ainda que nem sempre com
intencionalidade critica e sistematica.

Outro aspecto importante foi a percepcao positiva sobre os textos visuais e multimodais
como recursos que favorecem o engajamento e a aprendizagem dos alunos, especialmente na
abordagem de temas sociais, €ticos e culturais. Contudo, os participantes também destacaram
desafios como a escassez de materiais didaticos adequados, o tempo limitado para planejamento
e a caréncia de formagdes especificas sobre o uso critico da linguagem visual.

O levantamento do perfil docente realizado nesta etapa fornece elementos valiosos para
contextualizar as analises que se seguem, reforcando a importancia da escuta ativa dos
professores como protagonistas na mediagao dos novos letramentos e da educagao para a leitura

critica das multiplas linguagens.
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9.2 APLICACAO DAS HQS E TIRINHAS EM SALA DE AULA

Como parte desta pesquisa, foi desenvolvida uma pagina da web voltada a produgdo de
tirinhas e historias em quadrinhos, com o objetivo de estimular o senso critico e a criatividade
dos alunos por meio da interpretacdo de temas sociais. Participaram do projeto 39 estudantes
de duas turmas do 4° ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Padre Donato, localizada
no municipio de Itajuba. O site foi planejado para fornecer sequéncias de imagens previamente
estruturadas, apresentando diferentes tematicas sociais. Cabia aos alunos, a partir de sua visao
critica, completar os baldes de didlogo em branco com narrativas proprias, dando continuidade
aos acontecimentos e desenvolvendo histdrias originais.

A pesquisa foi submetida e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Federal de Itajuba (UNIFEI), garantindo o cumprimento de todos os procedimentos éticos,
incluindo consentimento informado dos pais ou responsaveis e assentimento das criangas, bem
como a preservacgao da privacidade e anonimato dos participantes.

A investigagdo também envolveu professores da rede municipal, por meio de
questionarios e entrevistas semiestruturadas, com o objetivo de compreender como eles
utilizam tiras e historias em quadrinhos em sala de aula e avaliar o impacto dessas praticas no
desenvolvimento critico e na aprendizagem dos alunos. Dessa forma, a pesquisa articula a
observacgdo da pratica pedagogica com a aplicacao de tecnologias educacionais, promovendo
uma analise integrada entre a producdo dos estudantes e a mediagcdo docente.

A metodologia adotada caracteriza-se como qualitativa e exploratoria, combinando
analise de conteudo das tirinhas produzidas pelos alunos, questionarios e entrevistas com
professores, € observagao das praticas em sala de aula. O uso da padgina da web como ferramenta
pedagbgica permitiu registrar de forma organizada as produgdes dos estudantes e facilitar a
analise de como eles interpretam e interagem com os temas sociais apresentados. Ao integrar
pesquisa académica, pratica pedagogica e inovacao tecnoldgica, o estudo busca compreender
de forma abrangente a influéncia dos géneros multimodais no desenvolvimento critico € na
formacao de competéncias comunicativas dos alunos.

O projeto foi desenvolvido em etapas cuidadosamente planejadas, com o objetivo de
integrar o uso da tecnologia as praticas pedagogicas e promover o letramento digital dos alunos.
Ao longo das agdes, foram enfrentados desafios estruturais e tecnoldgicos que impactaram o
andamento inicial, mas também foram observados avancos significativos na criatividade,
colaboracao e habilidades digitais dos estudantes.

A tabela abaixo apresenta um resumo das principais atividades realizadas, destacando
os temas abordados, os locais onde ocorreram, as limitagdes e as observagoes, além do impacto

observado em cada etapa.
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Primeira etapa do Falta de mesas e Ambiente
projeto realizada no | cadeiras adequadas, inicial
laboratorio. internet deficiente, desmotivador
Escola limitacGes para alunos e
Municipal tecnologicas e professores,
desmotivagdo dos destacando a
docentes. necessidade de

inclusdo digital
e melhorias
estruturais na

escola.

Atividades transferidas; | Condi¢des ideais no | Maior acesso a
alunos comegaram a laboratorio; infraestrutura
trabalhar com historias dificuldades tecnologica

em quadrinhos sobre | identificadas no uso | possibilitou o

"Homem do Campo". |basico de ferramentas inicio das
Laboratério da digitais. O tema foi | produgdes, mas
UNIFEI escolhido por sua evidenciou

relevancia social, mas lacunas no
a falta de familiaridadq letramento digital
dos alunos com o dos alunos.
teclado resultou em
atrasos € nao
conclusédo das
atividades, refor¢ando
a necessidade de

inclusdo digital.

Tema: "Eleigoes". Reflexdes Apesar das
Desenvolvimento de dificultaram o dificuldades, o

enredos reflexivos | desenvolvimento dos| engajamento de

pelos alunos. enredos. Seis alunos alunos com
ndo concluiram as necessidades
atividades, e dois especiais
Laboratorio da grupos copiaram destacou o
UNIFEI conteudos, impacto positivo
evidenciando na inclusdo e no

dificuldades de desenvolvimento
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autonomia. Apesar
disso, alunos
produziram historias
sobre racismo e
meio ambiente, com
destaque para o
trabalho de um aluno
autista, reforcando o
potencial inclusivo

do projeto.

de competéncias

criativas.

Laboratorio da
UNIFEI

Tema: "Cidadania",
escolhido pelos alunos.
Evolugdo no uso dos
computadores e

colaboragdo em equipe.

Alunos comegaram
a ajudar os colegas,
promovendo um
ambiente de
aprendizado
coletivo. A evolugéo
no uso das
ferramentas digitais
refletiu maior
engajamento e
dominio tecnologico

entre os estudantes.

Trabalho em
equipe e apoio
mutuo entre os

alunos
evidenciaram
avangos no
letramento digital
e no
desenvolvimento
de competéncias

colaborativas.

Laboratorio da
UNIFEI

Tema: "Racismo".
Producao de tirinhas de
alta qualidade, algumas

selecionadas para

exposicao.

Produgoes
expressivas
destacaram a
capacidade criativa
dos alunos. As
histérias em
quadrinhos
mostraram forte
engajamento com o
tema e foram
escolhidas para
exposi¢do em uma
feira literaria,
refor¢ando a
importancia da
abordagem criativa e
social nas atividades

pedagogicas.

A exposicao das
producgdes gerou
grande orgulho
nos alunos e
reforgou o
impacto do
projeto no
desenvolvimento
de competéncias
criativas e

interpretativas.
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02/11/2024

Laboratdrio

da UNIFEI

Temas livres: "Meio

Ambiente", "Folclore",

"Futebol", "Higiene",
"Esportes", "Escola" e

"Indigena".

Alunos
demonstraram
criatividade e

personalizacao;
produgdes
refletiram
amadurecimento no
uso de ferramentas

tecnologicas.

Depoimentos de
entusiasmo dos
alunos
evidenciaram
motivagao para
participar das
atividades e
maior interesse
em ingressar no
ambiente

universitario.

9.3 RESULTADOS E REFLEXOES: RELATORIO DAS ATIVIDADES DO
PROJETO SOB A OTICA DO PROFESSOR

Este capitulo tem como objetivo descrever as atividades realizadas nos dias 01/10/2024
e 18/10/2024 no laboratério de computacdo da Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI),
como parte do Projeto Tirinhas, que envolveu a participacao de 39 alunos do 4° ano da Escola
Municipal Padre Donato. Inicialmente, as atividades do projeto seriam realizadas de maneira
compartilhada entre a escola e a UNIFEI Contudo, devido a limita¢des estruturais na escola,
como o espago reduzido, a falta de mobiliario adequado e problemas com a instabilidade da
conexao de internet, todas as atividades foram transferidas para o laboratério de computagdo da
UNIFEI que ofereceu melhores condi¢des para o desenvolvimento do projeto.

A professora Marli Zambroni de Souza, docente da Rede Municipal de Educacao,
contribuiu com alguns pontos relevantes sobre o contexto em que o projeto foi implementado.
Entre os anos de 2004 e 2007, a professora desenvolveu um projeto de inclusdo digital na
UNIFEI, no qual envolveu tanto professores quanto alunos de escolas publicas em atividades
de capacitagdo. Esta experiéncia prévia foi fundamental para a adaptagdo e implementagado das
atividades do Projeto Tirinhas com os alunos da Escola Municipal Padre Donato. Em sua
atuagdo pedagogica, Marli tem utilizado tirinhas como uma ferramenta para estimular a
criatividade e a interpretagdo dos alunos. No entanto, destaca que o tempo disponivel para tais
atividades ¢ limitado pelas exigéncias curriculares, o que pode comprometer a profundidade de
sua aplicagao.

Outro ponto importante abordado pela professora refere-se a condi¢do socioeconomica
dos alunos, que impacta diretamente no desempenho escolar. A realidade de muitos estudantes,
que enfrentam desafios relacionados a falta de recursos e apoio externo, interfere no processo
de aprendizagem, dificultando, por exemplo, a realizacdo de atividades complementares e de
acompanhamento escolar. Além disso, a professora ressaltou o aumento de alunos com

necessidades especiais, incluindo aqueles com transtorno do espectro autista (TEA), o que
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apresenta novos desafios para os docentes. O projeto visa minimizar esses desafios,
especialmente em relacdo a dificuldade de concentragdo dos alunos, ao oferecer atividades
dinamicas e estimulantes que promovem a interagao e o engajamento de todos, respeitando suas
individualidades e potencialidades.

Em sintese, o Projeto Tirinhas, desenvolvido no laboratorio de computacdo da UNIFEI,
tem se mostrado uma estratégia pedagogica eficaz para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e sociais dos alunos da Escola Municipal Padre Donato. A adaptagdo do local das
atividades, devido as limitagdes estruturais da escola, foi uma decisao acertada, garantindo que
as condicdes adequadas fossem atendidas para o sucesso do projeto. A experiéncia da
professora Marli Zambroni de Souza, aliada a reflexdo sobre as condi¢des socioecondmicas e
as necessidades especiais dos alunos, permitiu que as atividades fossem ajustadas de maneira a
atender as particularidades do grupo, promovendo um ambiente de aprendizado inclusivo e

criativo.

10. OS IMPACTOS SOCIAIS DOS GENEROS MULTIMODAIS TIRINHAS E
QUADRINHOS NA SOCIEDADE

Os géneros multimodais, como tirinhas e quadrinhos, desempenham um papel
significativo na sociedade contemporanea, transcendendo as barreiras do entretenimento para
se tornarem ferramentas de reflexdo, educagdo e transformacgdo social. A combinagdao de
elementos visuais e textuais nesses formatos os torna acessiveis e envolventes, permitindo que
alcancem audiéncias diversas e promovam debates sobre questdes cruciais.

Um dos impactos mais evidentes ¢ a capacidade das tirinhas e quadrinhos de refletirem
a diversidade cultural, étnica e social. Historias em quadrinhos tém sido usadas para destacar
experiéncias de grupos historicamente marginalizados, proporcionando visibilidade a questdes
como racismo, desigualdade de género e direitos LGBTQIA+. Personagens e narrativas que
abordam essas tematicas ajudam a construir empatia e compreensao entre diferentes grupos da
sociedade.

No ambito educacional, tirinhas e quadrinhos sdo ferramentas eficazes para promover a
alfabetizagdo visual e textual. Sua linguagem acessivel estimula o interesse pela leitura,
especialmente entre jovens e adultos que enfrentam barreiras no acesso ao aprendizado
tradicional. Além disso, abordagens pedagodgicas que utilizam quadrinhos podem facilitar a
compreensdo de temas complexos, como histdria, ciéncias e cidadania.

Desde o século XX, as tirinhas e quadrinhos tém sido veiculos potentes de critica social
e politica. Charges humoristicas e narrativas graficas frequentemente abordam questdes
polémicas, expondo contradi¢cdes e injusticas de forma acessivel e impactante. Por meio da
satira e da ironia, esses géneros incentivam o pensamento critico e engajam o publico em

debates relevantes para a sociedade.
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As narrativas graficas também desempenham um papel significativo no apoio
emocional e psicologico. Quadrinhos que abordam saide mental, experiéncias traumaticas e
desafios pessoais oferecem conforto e validacdo para leitores que enfrentam situagdes
semelhantes. Além disso, o formato visual das historias permite que mensagens complexas
sejam transmitidas de forma intuitiva, aumentando a conexao emocional com o publico.

As Tirinhas e quadrinhos também sdo usados como instrumentos de conscientizagao
social. Campanhas educativas e projetos comunitarios frequentemente utilizam esses géneros
para abordar temas como sustentabilidade, violéncia, saide publica e direitos humanos. Ao
simplificar informagdes complexas e apresentd-las de forma visualmente atraente, essas
historias mobilizam pessoas para a agdo coletiva.

A cultura pop ¢ profundamente influenciada por tirinhas e quadrinhos, que atuam como
espelhos das dindmicas sociais e também como agentes de mudancga. Eles ajudam a moldar
identidades individuais e coletivas, fornecendo referéncias culturais compartilhadas e
promovendo uma compreensao mais ampla da pluralidade de experiéncias humanas.

Os géneros multimodais, como tirinhas e quadrinhos, vdo muito além do
entretenimento. Sua influéncia esta presente em varios aspectos da vida social, desde a
educagdo até a critica politica e a formacdo de identidades culturais. Ao refletirem as
complexidades da sociedade e promoverem discussdes significativas, esses géneros se

consolidam como ferramentas poderosas de transformacgao social.

11. PLATAFORMA DE CRIACAO E EDICAO DE TIRINHAS EDUCATIVAS -
TECNOLOGIAS APLICADAS, DESAFIOS E INTERACAO

A plataforma “tirinhas.atwebpages.com” foi uma ferramenta inovadora desenvolvida
no ambito do Projeto Tirinhas, com o proposito de criar e editar tirinhas educativas, visando
promover um aprendizado ludico e envolvente para os alunos do 4° ano do ensino fundamental.
O objetivo central da plataforma foi engajar os alunos em atividades criativas que os
desafiariam a explorar e aplicar os conhecimentos adquiridos em sala de aula, proporcionando

uma abordagem alternativa e interativa para os temas curriculares.

Através da utilizacdao da plataforma, os alunos tiveram a oportunidade de criar tirinhas
que abordassem diversos contetidos curriculares, como matematica, ciéncias, historia e
geografia, entre outros. A proposta envolvia a insercdo de elementos criativos, como
personagens, didlogos e cenarios, permitindo que os alunos nao apenas aplicassem o contetido
de forma pratica, mas também se expressassem artisticamente. Dessa maneira, a atividade foi
além da simples revisdo de contetidos, pois incentivou os alunos a pensar de maneira critica

sobre os temas, desenvolvendo habilidades de escrita, narrativa e expressao artistica.
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Além disso, a plataforma também favoreceu a colaboragdo entre os alunos. Ao trabalhar
em grupo para criar suas tirinhas, os estudantes tiveram que negociar ideias, resolver problemas
em conjunto ¢ tomar decisdes coletivas sobre como representar visual e verbalmente os
conceitos discutidos. Esse processo estimulou o desenvolvimento de competéncias sociais e
colaborativas, importantes para o fortalecimento do trabalho em equipe e da comunicacdo

interpessoal.

O uso das tirinhas como ferramenta pedagogica se mostrou uma abordagem eficaz para
estimular o pensamento critico, pois os alunos precisaram refletir sobre a escolha de temas
relevantes, construir narrativas coesas € interpretar criticamente as situagdes que desejavam
retratar. Essa pratica incentivou a aprendizagem ativa e o engajamento com os contetidos de
maneira divertida, a0 mesmo tempo em que proporcionou a oportunidade de expressar opinides,
questionar valores e refletir sobre questdes sociais € ambientais, como ja identificado nas

preferéncias tematicas dos alunos.

Em suma, a plataforma “tirinhas.atwebpages.com” desempenhou um papel
fundamental no processo de aprendizagem dos alunos do 4° ano do ensino fundamental, ao
permitir que explorassem de forma criativa os conteudos curriculares ¢ desenvolvessem
habilidades importantes para sua formagao intelectual e social. A combinagdo de criatividade,
colaboragdo e pensamento critico proporcionada pela criagdo de tirinhas mostrou-se uma

metodologia inovadora e eficaz no contexto educacional.

12.SOBRE OS RECURSOS UTILIZADOS NO DESENVOLVIMENTO DA
PLATAFORMA

12.1 FORMULARIOS DE CRIACAO DE USUARIO E ACESSO

Para otimizar o uso da plataforma "tirinhas.atwebpages.com" e garantir a seguranga no
acesso, foram implementados dois tipos de formularios destinados a facilitar o processo de
registro e login tanto para professores quanto para alunos.

O Formulario para Professores foi criado com o objetivo de permitir que os docentes
registrassem novos usudrios na plataforma, oferecendo uma maneira eficiente de gerenciar o
acesso dos alunos. Ao preencher este formulario, os professores podem criar contas para seus
alunos, gerando um nome de usudario e uma senha exclusivos para cada um. Esse procedimento
assegura que apenas os alunos autorizados possam acessar as funcionalidades da plataforma,
mantendo a seguranca e o controle sobre os usudrios. A necessidade dessa abordagem surgiu a
partir de um questionario aplicado aos professores da rede municipal de ensino, que indicaram

a importancia de um sistema organizado para o gerenciamento dos acessos. O formulario
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possibilita que os professores monitorem de maneira eficaz o uso da plataforma, facilitando o
gerenciamento da atividade de cada aluno.

Ja o Formulédrio de Acesso para Alunos permite que os estudantes facam login na
plataforma com as credenciais fornecidas pelos professores. Por meio desse sistema de
autenticacdo, cada aluno utiliza o nome de usudrio e a senha gerados pelos docentes para acessar
as ferramentas de criagdo e edigdo de tirinhas. O uso desse formulario garante que apenas alunos
autorizados possam acessar o conteudo e realizar atividades dentro da plataforma, assegurando
a privacidade e a integridade das informacodes. A implementagao desse sistema foi pensada para
garantir que a experiéncia de login seja simples, rapida e segura, permitindo que os alunos se
concentrem no desenvolvimento das atividades propostas.

Esses dois formularios foram desenvolvidos com base nas necessidades e demandas
identificadas por meio da pesquisa realizada com os professores da rede municipal de ensino,
que expressaram a importincia de ter um controle adequado e seguro para o acesso a
plataforma. Dessa forma, os formularios ndo apenas organizam o uso da ferramenta, mas
também proporcionam um ambiente de aprendizado mais seguro e eficiente, permitindo que os
professores gerenciem o progresso dos alunos de maneira mais eficaz e proporcionem

atividades de ensino mais personalizadas e controladas.

12.2 A LINGUAGEM DE PROGRAMACAO E BANCO DE DADOS

A plataforma de criacdo e edi¢do de tirinhas foi desenvolvida utilizando a linguagem de
programacdao PHP (Hypertext Preprocessor), uma linguagem de cddigo aberto amplamente
utilizada no desenvolvimento de aplicagdes para a web. O PHP ¢€ especialmente voltado para a
criagdo de sites dinamicos e interativos, o que favoreceu a construgao da plataforma do projeto
Tirinhas, uma vez que ele permite a interagdo entre os servidores web e a interface do usudrio
de forma eficiente e eficaz. Com sua flexibilidade, o PHP se revelou uma escolha estratégica
para o desenvolvimento da plataforma, pois facilita o gerenciamento de processos em tempo

real e possibilita a personalizagdo de acordo com as necessidades do projeto.

No que diz respeito ao gerenciamento de dados, foi utilizada a linguagem de consulta
estruturada (SQL), que possibilitou a criacdo de um banco de dados robusto para armazenar as
informacdes dos usudrios cadastrados, incluindo o nome de usuério e as senhas dos alunos.
Além disso, o sistema de cadastro também inclui dados dos professores, que possuem um
usuario e senha proprios para registrar novos alunos e gerenciar os acessos. O uso do SQL para
gerenciamento de dados garantiu a organizag¢do das informacgdes e a seguranca necessaria para
o bom funcionamento da plataforma, assegurando que apenas usuarios autorizados tivessem

acesso ao sistema de criagdo e edigdo das tirinhas.
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Para garantir que a plataforma fosse visualmente agradavel e de facil navegacao, foi
essencial a implementacdo de tecnologias Web modernas para o desenvolvimento do ambiente
virtual. O design foi pensado para ser simples, intuitivo e acessivel, proporcionando uma
experiéncia de usuario fluida e sem obstaculos. Isso foi especialmente importante para os alunos
do 4° ano, que estavam sendo introduzidos ao uso da tecnologia de maneira lidica e educativa.
O objetivo foi criar um ambiente digital no qual os alunos pudessem facilmente interagir com

a plataforma e se engajar nas atividades propostas, sem enfrentar dificuldades técnicas ou de

usabilidade.

Em resumo, a combina¢ao do PHP com o SQL e as tecnologias web modernas permitiu
a criacdo de uma plataforma robusta e funcional, capaz de atender as necessidades do projeto
Tirinhas. Além de ser flexivel e eficiente, a plataforma oferece um ambiente seguro e acessivel
para o desenvolvimento de atividades criativas e educativas, incentivando a participagao ativa

dos alunos e facilitando o gerenciamento por parte dos professores.

12.3 DESAFIOS INICIAIS

No inicio, os alunos enfrentaram alguns desafios ao criar suas tirinhas, pois muitos nao
estavam familiarizados com computadores e as ferramentas digitais de edi¢ao e criagcdo, como
por exemplo, uso de navegadores de internet em microcomputadores em laboratorio de
informatica, o que gerou uma certa dificuldade na manipulagdo de teclados, mouses e digitagao
de palavras e caracteres. Além disso, a necessidade de combinar texto e imagem de maneira
coesa e criativa foi um obstaculo para alguns. Porém, nestes desafios iniciais, os alunos
participantes do projeto tirinhas obtiveram orientagdo técnica constante dos professores e

demais envolvidos no projeto que foram essenciais para superar essas dificuldades.

12.4 MELHORIA NO DESENVOLVIMENTO

Com o tempo e a préatica, os alunos comecaram a mostrar uma notavel melhoria em suas
habilidades de criag@o de tirinhas. Eles se tornaram mais proficientes no uso das ferramentas
digitais e mais confiantes em suas habilidades narrativas e artisticas. A qualidade das tirinhas
produzidas aumentou significativamente, refletindo um melhor entendimento dos conceitos

educacionais e uma maior capacidade de expressao.

12.5 SUCESSO DA PLATAFORMA E PARTICIPACAO DOS ALUNOS

O sucesso da plataforma foi evidente ndo apenas na qualidade das tirinhas criadas, mas
também no entusiasmo e na participacgao ativa dos alunos, que se sentiram motivados a explorar
sua criatividade e habilidades de forma mais aprofundada. A plataforma ofereceu um espago
digital dindmico e envolvente, onde os alunos puderam criar, editar e compartilhar suas

produgdes, o que promoveu um ambiente colaborativo. Eles ndo apenas usaram a ferramenta
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para expressar suas ideias, mas também interagiram entre si, trocando feedbacks construtivos,
compartilhando sugestdes e aprendendo uns com os outros. Esse processo de troca foi
fundamental para o aprendizado coletivo, pois permitiu que os alunos se vissem como parte de
uma comunidade criativa, onde suas producdes ndo eram apenas individuais, mas faziam parte
de um processo coletivo de construgdo de conhecimento.

Além disso, a colaboragdo e o engajamento dos alunos se destacaram como aspectos
positivos da plataforma, que conseguiu envolver os estudantes de maneira significativa, criando
uma atmosfera de aprendizado ativo e participativo. Essa interacdo entre os alunos,
impulsionada pela plataforma, evidenciou que a integracdo da tecnologia com as praticas
pedagbgicas pode ser uma poderosa ferramenta de ensino. Ao invés de ser apenas uma
ferramenta de apoio, a tecnologia se tornou um elemento essencial na promog¢dao do
aprendizado, contribuindo para a constru¢do de conhecimento de forma mais dinamica e
interativa.

Outro ponto de destaque foi o reconhecimento do poder transformador da tecnologia no
projeto, que nao sé contribuiu para o desenvolvimento de habilidades técnicas e criativas, mas
também fortaleceu as cognigdes e percepgdes dos alunos, particularmente em relagdo aos temas
sociais trabalhados nas tirinhas. Ao explorar questdes como cidadania, meio ambiente, racismo
e outros topicos importantes, os alunos niao sé aprenderam a usar a tecnologia de forma
produtiva, mas também ampliaram sua compreensao sobre o mundo ao seu redor. A tecnologia,
ao ser utilizada de maneira contextualizada e conectada com os desafios sociais e educacionais
do cotidiano, se revelou uma aliada poderosa no processo de formag¢ao dos alunos, ndo apenas
no dominio de habilidades técnicas, mas também no desenvolvimento de uma consciéncia
critica e reflexiva.

Em suma, a plataforma ndo apenas proporcionou um espaco de criagao e aprendizado,
mas também desempenhou um papel essencial no desenvolvimento de competéncias
socioemocionais € cognitivas dos alunos, demonstrando como a integracdao de tecnologia no
ensino pode enriquecer a experiéncia educacional e oferecer novas oportunidades de

aprendizagem.

13. O USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DE TIRINHAS: TRANSFORMANDO A
APRENDIZAGEM ATRAVES DA PLATAFORMA DIGITAL

A integracdo da tecnologia no contexto educacional tem se mostrado uma ferramenta
poderosa para transformar o processo de ensino e aprendizagem. No contexto do Projeto
Tirinhas, a utilizagdo de uma plataforma digital dedicada a criagdo e edigdo de tirinhas
educativas proporcionou um espaco inovador para o desenvolvimento de habilidades criativas,

cognitivas e sociais dos alunos do 4° ano da Escola Municipal Padre Donato. Este capitulo
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aborda o impacto da plataforma de tirinhas, seu uso como ferramenta pedagogica e como ela
contribuiu para o engajamento dos alunos e a constru¢do de um ambiente colaborativo de

aprendizagem.

13.1 A PLATAFORMA DE TIRINHAS: CRIATIVIDADE E COLABORACAO
COMO ELEMENTOS CENTRAIS

A plataforma digital "tirinhas.atwebpages.com" foi desenvolvida com o objetivo de
oferecer aos alunos do 4° ano do ensino fundamental uma ferramenta simples e intuitiva para a
criagdo e edicao de tirinhas educativas. A plataforma foi estruturada para permitir que os alunos
explorassem temas curriculares de forma ludica, incentivando a criatividade e o pensamento
critico. Ao trabalhar com tirinhas, os alunos foram desafiados a expressar suas ideias de forma
visual e verbal, desenvolvendo habilidades de escrita, narrativa e expressao artistica.

O sucesso da plataforma foi visivel ndo apenas pela qualidade das tirinhas produzidas,
mas também pelo entusiasmo e engajamento dos alunos. A cria¢do de tirinhas se tornou uma
atividade cativante que motivou os estudantes a se aprofundarem em temas sociais importantes,
como meio ambiente, cidadania, racismo e higiene, entre outros. Esse processo de criagdo
permitiu que os alunos aplicassem os conhecimentos adquiridos nas aulas e os conectassem
com sua realidade social, a0 mesmo tempo em que estimulava a reflexdo sobre questdes sociais
relevantes.

13.2 APLATAFORMA COMO ESPACO DE COLABORACAO E INTERACAO

A plataforma ofereceu um ambiente colaborativo e interativo onde os alunos puderam
compartilhar suas criacdes com seus colegas, receber feedback e aprender uns com os outros.
Esse aspecto da plataforma foi fundamental para o desenvolvimento de uma comunidade de
aprendizagem, na qual os estudantes ndo eram apenas consumidores de contetido, mas também
produtores ativos, trocando ideias, sugestdes e experiéncias. A interacao entre os alunos ajudou
a fortalecer a compreensdo coletiva dos temas abordados, além de promover habilidades de
trabalho em equipe e comunicacao.

O compartilhamento das tirinhas também se tornou uma forma de os alunos discutirem
e refletirem sobre os temas sociais tratados nas suas criagdes, promovendo um espago de
aprendizagem mais dindmico e participativo. Os professores, por sua vez, desempenharam um
papel fundamental ao incentivar a colaboragdo e ao orientar os alunos nas diferentes etapas da
criagdo. Esse processo ndo apenas aprimorou a aprendizagem dos alunos, mas também os
preparou para um mundo cada vez mais interconectado, onde a capacidade de colaborar,

comunicar-se e resolver problemas de forma coletiva ¢ essencial.
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13.3 OIMPACTO DA TECNOLOGIA NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO
E SOCIAL DOS ALUNOS

A introducdo da tecnologia no projeto tirinhas trouxe um impacto significativo no
desenvolvimento cognitivo e social dos alunos. Ao longo da interagdo com a plataforma, os
estudantes ndo apenas dominaram uma ferramenta digital, mas também desenvolveram
habilidades cognitivas, como o pensamento critico, a resolu¢do de problemas e a reflexdo sobre
temas sociais. As tirinhas, ao abordarem questdes como racismo, cidadania e meio ambiente,
proporcionaram aos alunos uma oportunidade de pensar de forma critica sobre essas questdes
e de refletir sobre seu papel na sociedade.

Além disso, o uso da plataforma digital também favoreceu o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais, como a empatia, ao lidar com temas sensiveis de forma criativa e
expressiva. Ao criar tirinhas que abordavam problemas sociais, os alunos foram desafiados a
considerar diferentes perspectivas e a desenvolver uma maior compreensao das experiéncias de
outras pessoas. Isso contribuiu para o desenvolvimento de uma consciéncia critica e reflexiva,

fundamental para a formagao de cidadaos engajados e conscientes de seu papel na sociedade.

13.4 A POTENCIALIDADE TRANSFORMADORA DA TECNOLOGIA NA
EDUCACAO

O sucesso do Projeto Tirinhas, em sua utilizacdo da tecnologia como ferramenta
pedagogica, confirma a potencialidade transformadora que a tecnologia pode ter no ambiente
escolar. A plataforma ndo apenas proporcionou um meio criativo de explorar conteudos
curriculares, mas também ofereceu aos alunos a oportunidade de se engajarem com temas
sociais de forma significativa e impactante. Através da interagdo com a plataforma e com seus
colegas, os alunos desenvolveram competéncias que vao além das exigéncias curriculares
tradicionais, como habilidades de comunicac¢ao, colaboracao e criatividade.

A utilizagdo da tecnologia, portanto, mostrou-se um recurso indispensavel para a
inovagdo educacional, oferecendo novas formas de interagdo e aprendizagem. Ao integrar a
criagdo de tirinhas, que ¢ um género multimodal e acessivel, ao conteudo escolar, o projeto
estimulou os alunos a se engajarem ativamente com o aprendizado, promovendo uma
experiéncia educativa mais rica e interativa. A tecnologia, quando utilizada de maneira
estratégica e criativa, se revelou uma ferramenta poderosa para promover uma educagdo mais

inclusiva, critica e reflexiva.

14. CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais desta pesquisa apontam que o desenvolvimento do Projeto Tirinhas,

aliado a utilizag¢do de tecnologias digitais e a abordagem dos géneros multimodais, revelou-se uma
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estratégia pedagogica significativa para o fortalecimento da leitura, da escrita e do pensamento critico
no Ensino Fundamental. A experiéncia realizada com os alunos do 4° ano da Escola Municipal Padre
Donato mostrou que a produgdo ¢ a interpretacdo de tirinhas e historias em quadrinhos ampliam a
capacidade de articular linguagem verbal e ndo verbal, estimulam a criatividade e favorecem
reflexdes sobre questdes sociais relevantes, como cidadania, diversidade e meio ambiente. A
pesquisa, submetida e aprovada pelo Comité de Etica da UNIFEI, contou com a participagdo de
professores da rede municipal e de alunos que, por meio de atividades orientadas, puderam explorar
a multimodalidade textual e produzir narrativas criativas e criticas. Nesse sentido, o estudo
demonstrou que os quadrinhos, quando trabalhados de maneira planejada e reflexiva, ndo apenas
desenvolvem habilidades linguisticas, mas também possibilitam que os estudantes se posicionem de
maneira mais consciente diante de sua realidade social.

Um aspecto que se destacou foi a mediagdo docente, condicao essencial para o sucesso do
projeto. O professor, ao assumir o papel de mediador, orienta a leitura, incentiva a producdo textual,
conduz o debate sobre as temadticas sociais e transforma o uso da tecnologia em um recurso
pedagogico que ultrapassa a dimensdo meramente instrumental. Assim, o Projeto Tirinhas sé
alcancou seus resultados porque esteve apoiado em praticas de ensino contextualizadas, que
colocaram a experiéncia dos alunos no centro do processo de aprendizagem. Além disso, a integragdo
da Inteligéncia Artificial ao projeto representa um campo de grande potencial para pesquisas futuras,
pois pode personalizar o ensino, oferecer feedback imediato, propor novos desafios criativos e até
mesmo contribuir para a inclusdo de alunos com necessidades especiais. Essa dimensdo amplia a
relevancia da iniciativa, na medida em que aponta caminhos para uma educagdo que alia criticidade,
criatividade e inovagao tecnoldgica em sintonia com as demandas contemporaneas.

Apesar dos resultados positivos, a pesquisa também revelou limitacdes importantes. Entre
elas, destacam-se a precariedade da infraestrutura tecnoldgica, a instabilidade de internet e a
dificuldade de acesso de parte dos alunos a recursos digitais fora da escola. Além disso, o tempo
reduzido de acompanhamento ndo permitiu avaliar impactos de longo prazo na formagdo dos
estudantes. Esses aspectos evidenciam a necessidade de investimentos consistentes em politicas
publicas de inclusdo digital e de formacgao docente para o uso pedagogico de tecnologias e géneros
multimodais.

Os resultados obtidos indicam que a utilizag@o de tirinhas e quadrinhos no ambiente escolar
contribui para ampliar o letramento multimodal, fortalecer a criticidade, incentivar a expressao
pessoal e promover maior engajamento dos alunos nas atividades de leitura e escrita. Nesse sentido,
a experiéncia mostrou-se ndo apenas inovadora, mas também transformadora, pois aproximou os
estudantes de um processo de aprendizagem mais dindmico, criativo e socialmente significativo.
Assim, esta dissertacao reforca a ideia de que a escola precisa integrar de maneira efetiva os géneros
multimodais e os recursos tecnoldgicos ao curriculo, ndo como apéndices ou atividades secundarias,

mas como praticas centrais para a formagao de sujeitos criticos, criativos e preparados para enfrentar
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os desafios do século XXI. O Projeto Tirinhas evidencia que, quando ha mediac¢do qualificada do
professor e abertura para a inovagao, € possivel transformar o ensino da leitura e da escrita em uma

experiéncia mais ampla, engajada e alinhada as necessidades da sociedade contemporanea.



80
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ARROYO, Miguel. Oficio de mestre: imagens e auto-imagens. 7. ed. Petropolis:
Vozes, 2012.

BACHELARD, Gaston. A formagdo do espirito cientifico. Rio de Janeiro:
Contraponto, 1996.

BAKHTIN, Mikhail. Estética da criagao verbal. 5. ed. Sao Paulo: Martins Fontes,
2003.

BAZERMAN, Charles. Géneros textuais, tipificagao e interagdao. Sao Paulo: Cortez,
2005.

BAZERMAN, Charles. The life of genre, the life in the classroom. In: BISHOP,
Wendy; OSTROM, Hans (Orgs.). Genre and writing: issues, arguments, alternatives.
Portsmounth: Heinemann, 1997.

BEZERRA, Maria Auxiliadora. Textos: selegao variada e atual. In: DIONISIO, Angela
Paiva; BEZERRA, Maria Auxiliadora (Orgs.). O livro didatico de portugués: multiplos
olhares. Rio de Janeiro: Lucerna, 2003.

BRASIL. Ministério da Educagéo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,
2017. Disponivel em: https://basenacionalcomum.mec.gov.br. Acesso em: 12 maio
2023.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros
Curriculares Nacionais: Lingua Portuguesa. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

BRASIL. Secretaria de Educagao Fundamental. Pardmetros curriculares nacionais:
lingua portuguesa. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base nacional comum curricular: educagéo é a
base. Brasilia: MEC/SEF, 1997.

BRASIL. Presidéncia da Republica. Dispée sobre o Programa Nacional do Livro e
do Material Didatico. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-
2018/2017/Decreto/D9099.htm . Acesso em: 19 de fevereiro de 2018.

BUCKINGHAM, David. Educacéao para a midia: alfabetizagdo para o século XXI. Sao
Paulo: Loyola, 2007.

CAGNIN, Carlos F. Historia em quadrinhos: leitura critica. Sao Paulo: Scipione,
1993.

CAPISTRANO JUNIOR, Rivaldo. Ler e compreender tirinhas. In: ELIAS, Vanda
Maria (Org.). Ensino de lingua portuguesa: oralidade, escrita e leitura. Sdo Paulo:
Contexto, 2011.

CHARLOT, Bernard. Da relagdao com o saber: elementos para uma teoria. Porto
Alegre: Artmed, 2000.

COSCARELLI, Carla. Leitura e escrita na internet: novas praticas sociais e desafios
para a escola. In: ROJO, Roxane (Org.). Multiletramentos na escola. Campinas, SP:


https://basenacionalcomum.mec.gov.br/

81
Mercado de Letras, 2009. p. 85-106.

COSCARELLI, Carla. Multiletramentos na escola. Belo Horizonte: Auténtica, 2009.
DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 2. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2007.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Sao Paulo: Martins Fontes, 1997.
EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial. Sao Paulo: Martins Fontes, 2001.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica
educativa. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1996.

JOLY, Martine. Introdugao a andlise da imagem. Campinas, SP: Papirus, 1994.

JUNIOR, Carlos Alberto Severo Garcia; VERDI, Marta Inés Machado.
Interdisciplinaridade e complexidade: Uma constru¢do em Ciéncias Humanas. R.
Inter. Interdisci. INTERthesis, Florianopolis, v.12, n.2, p. 01-17, Jul-Dez, 2015.

KANASHIRO, Aurea Regina. Projeto Arariba Portugués: Ensino Fundamental 6°
ano. 2 ed. Sado Paulo: Moderna, 2007.

KANASHIRO, Aurea Regina. Projeto Arariba Portugués: Ensino Fundamental 9°
ano. 2 ed. Sao Paulo: Moderna, 2007.

KAUFMAN, Ana Maria; RODRIGUEZ, Maria Helena. Escola, leitura e producgéao de
textos. Porto Alegre: Artmed Editora, 1995.

KENSKI, Vani Moreira. Tecnologia e educagcdao: o novo ritmo da informagao.
Campinas, SP: Papirus, 2012.

KLEIMAN, Angela; MORAES, Maria Célia (org.). Letramento e inclusdo social.
Campinas, SP: Mercado de Letras, 2003.

KOCH, Ingedore Grunfeld Villaca. O texto e a construgcdo dos sentidos. Sdo Paulo:
Contexto, 1997.

KRESS, Gunther; VAN LEEUWEN, Theo. Reading images: the grammar of visual
design. 2. ed. New York: Routledge, 2006.

KRESS, Gunther Rolf; LEEUWEN, Theo Van T. Reading images: the grammar of
visual design. Londres: Routledge, 1996.

KRESS, Gunther Rolf; LEITE-GARCIA, Regina; LEEUWEN, Theo Van T. Discourse
Semiotics. In: DIJK, Teun Adrianus Van. Discourse as structure and process.
London; Thousand Oaks; New Delhi: Sage Publications, 1997.

LANKSHEAR, Colin; KNOBEL, Michele. New literacies: changing knowledge and
classroom learning. 2. ed. New York: Open University Press, 2003.

LASDISLAU, Dowbor. Educagdo e Apropriacao da Realidade Local. Sao Paulo,
2013. Disponivel em: http://dowbor.org/09propriedadeintelectual7out.doc.

LIMA, Paulo Gomes. Fundamentos Tedricos da Educagao: Abrangéncia e
Importancia na Formagao Docente. Sao Paulo: Contexto, 2001.


http://dowbor.org/09propriedadeintelectual7out.doc

82

LINS, Maria da Penha. Lendo o humor nos quadrinhos. In: ELIAS, Vanda Maria
(Org.). Ensino de lingua portuguesa: oralidade, escrita e leitura. Sdo Paulo: Contexto,
2011.

MARCUSCHI, Luiz Antonio. Da fala para a escrita: atividades de retextualizagao.
2. ed. Sao Paulo: Cortez, 2001.

MARCUSCHI, Luiz Antbnio. Géneros textuais: definicao e funcionalidade. In:
DIONISIO, A. P.; MACHADO, A. R.; BEZERRA, M. A. (org.). Géneros textuais e
ensino. 6. ed. Rio de Janeiro: Lucerna, 2008. p. 19-37.

MARCUSCHI, Luiz Antonio. Produgao textual, analise de géneros e compreensao.
Sé&o Paulo: Parabola Editorial, 2008.

McCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos. Sao Paulo: M. Books, 2005.

MORAN, José Manuel. A educag¢ao que desejamos: novos desafios e como
chegar la. 3. ed. Campinas, SP: Papirus, 2015.

PAUL, Richard; ELDER, Linda. O pensamento critico: ferramentas para a tomada
de decisées bem fundamentadas na vida e nos negoécios. Sao Paulo: Martins
Fontes, 2008.

PRANSKY, Marc. Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, v. 9, n. 5, p.
1-6, 2001. Disponivel em: https://doi.org/10.1108/10748120110424816. Acesso em:
12 maio 2025.

PRETTO, Nelson de Luca; ASSIS, Edson. Educacao e inclusao digital:
possibilidades e desafios. Porto Alegre: Artmed, 2008.

RAMOS, Paulo; NAVAS, Eliane. Como usar as histérias em quadrinhos na sala de
aula. Sao Paulo: Contexto, 2011.

ROJO, Roxane Helena. Escol@s que leem e escrevem: multiletramentos na
escola. In: ROJO, Roxane (Org.). Escola conectada: os multiletramentos e as TICs.
Sé&o Paulo: Parabola, 2012. p. 17-38.

ROJO, Roxane Helena. Escola conectada: os multiletramentos e as TICs. Sao
Paulo: Parabola, 2012.

ROJO, Roxane Helena; MOURA, Evanilton. Multiletramentos na escola. Campinas,
SP: Mercado de Letras, 2009.

SACHS, Ignacy. Caminhos para o desenvolvimento sustentavel. Rio de Janeiro:
Garamond, 2004.

SANTAELLA, Lucia. Imagem: cognigao, semiética, midia. Sdo Paulo: lluminuras,
2005.

SANTOS, Boaventura de Sousa. A critica da razao indolente: contra o desperdicio
da experiéncia. Sao Paulo: Cortez, 2007.

SANTOS, Boaventura de Sousa. A gramatica do tempo: para uma nova cultura
politica. Sao Paulo: Cortez, 2006.


https://doi.org/10.1108/10748120110424816

83

SAVIANI, Dermeval. Histdria das ideias pedagodgicas no Brasil. 2. ed. Campinas:
Autores Associados, 2008.

SELWYN, Neil. Education and technology: key issues and debates. 2. ed. London:
Continuum, 2011.

SOARES, Magda. Letramento: um tema em trés géneros. 3. ed. Belo Horizonte:
Auténtica, 2002.

STERNBERG, Robert J. Inteligéncia bem-sucedida. Porto Alegre: Artmed, 2000.

STREET, Brian V. Literacy in theory and practice. Cambridge: Cambridge University
Press, 1984.

VERGUEIRO, Waldomiro. Uso das HQs no ensino. In: RAMA, Angela; VERGUEIRO,
Waldomiro; BARBOSA, Alexandre; RAMOS, Paulo; VILELA, Tulio (Orgs.). Como usar
as histérias em quadrinhos na sala de aula. 4. ed. Sao Paulo: Editora Contexto,
2012.

VYGOTSKY, Lev S. A formagdo social da mente: o desenvolvimento dos
processos psicolégicos superiores. 7. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.



APENDICE A - Plataforma - PROJETO - TIRINHAS

84

Bem vindo(a) & Plataforma Tirinhas!

GUEM FONTD

Sobre as tirinhas

G S tyvium was nozmisee € buduer 3
crathadade g oroducdo de el
Tunliaas Lo fertim *wove et « e g7 sl
st r aoedade tratern

Thm T

Os alung, wja bem vinds (a) a2 Painel Tirinhast

Bem vindo ao Nosso Portal!

AR T S AT S R IR R T SR W whewten WY tibmies W B o

Com mors 190 omum 3 20 1 0 st fgruee wm

viss

1 Alimento e Homem do Campo

Claue em “Max” pars ser radiesocnids o efetua o
Demeritiod o amee det ot

[5=]

2 Cidadania

Thrpue 1 “MA™ pars se= redroconaco « efetiur o
Db v e desls tenba


http://tirinhas.atwebpages.com/painel.php

85

APENDICE B - FERRAMENTA DE EDICAO DAS TIRINHAS E QUADRINHOS

APENDICE C - 1° ENCONTRO - ESCOLA MUNICIPAL PADRE DONATO:
INFRAESTRUTURA INSUFICIENTE EM FOCO - MOMENTO DE ESCUTA E
DIALOGO — OBSERVAGOES SOBRE OS DESAFIOS ENFRENTADOS DIANTE
DAS CONDIGOES ESTRUTURAIS PRECARIAS DA ESCOLA MUNICIPAL.




EDUCAGAO + TECN JLOGIA = SUCESSO
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APENDICE D - DEMAIS ENCONTROS — LABORATORIO DA UNIFEIL: UM
CONTRASTE DE INFRAESTRUTURAS - REFLEXAO SOBRE AS
POSSIBILIDADES DE ENSINO-APRENDIZAGEM EM AMBIENTES COM
MELHOR INFRAESTRUTURA. A EXPERIENCIA NO ESPACO DA
UNIVERSIDADE PROMOVEU NOVAS PERSPECTIVAS PARA ALUNOS E
PROFESSORES.
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APENDICE E — CRACHAS PERSONALIZADOS E TEXTOS DE APOIO PARA OS ALUNOS




APENDICE F - ALGUMAS PRODUCOES DOS ALUNOS
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